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APRESENTACAO

O Projeto Politico Pedagdgico do Centro Municipal de Educacédo Infantil
Prof2 Dalgima Eik Mendes Borges, foi pautado em cima de grandes reflexdes
sobre as finalidades do CMEI, o seu papel social, a definicdo de caminhos e
acOes que serao executadas por toda comunidade escolar.

E um documento de suma importancia, pois, reflete a realidade da
instituicdo, na sua estrutura fisica, funcional e pedagdgica.

O Projeto Politico Pedagdgico foi executado por toda comunidade escolar
e teve 0 apoio da APM, Conselho Escolar, Educadores e Funcionarios e envolve
a composicao dos documentos: Proposta Pedagogica, Regimento Escolar, da
APM, do Conselho Escolar, Planos de Acdo do CMEI e o Plano de Trabalho

Docente.
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1. INTRODUCAO

O Projeto Politico Pedagdgico foi elaborado coletivamente, na intencéo de
construirmos em conjunto, as diretrizes que norteiam nossa prética no Centro
Municipal de Educacéo Infantil Prof2 Dalgima Eik Mendes Borges.

O desafio € pensar em uma proposta pedagdgica para a educacéao infantil
que oriente as acfes na instituicdo, explicitando diretrizes para o gestor, o0s
educadores, funcionarios que atuam no CMEI, as criancas, suas familias e a
comunidade em que esta inserida.

O processo de construcdo deste documento em si ja se caracteriza em
momento de transformacédo e reflexdo sobre o tipo de educacdo, cuidado e
formacao que a instituicdo de educacao infantil proporciona.

Entendemos todo esse caminho como um grande exercicio democratico
gue possibilitou ricas discussdes, problematizacdes e enfrentamentos entre toda a
equipe.

O CMEI hoje, além de oferecer conhecimentos académicos, tem
ressaltado sua funcéo social, na qual precisa interligar ao seu curriculo, aspectos
da realidade vivenciada pelos alunos, para que possam exercer com consciéncia
sua cidadania e, consequentemente melhorar sua condicédo de vida social.

Sendo assim, com o objetivo de organizar as acdes desenvolvidas no
estabelecimento de ensino, procuramos desenvolver coletivamente, com toda
equipe e comunidade escolar, esse documento que buscara identificar a realidade
local das criangas atendidas em nossa instituicdo, nossas fragilidades e possiveis
apontamentos do que poderemos fazer para enfrentar possiveis situacdes, em
busca de cada vez mais melhorarmos a qualidade da educacao oferecida.

A partir do vivido e na certeza de muito a construir ainda, desejamos que
0 nosso Projeto Politico Pedagdgico seja um norte para todos nés, mas também

um ponto de partida para novos projetos.
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2. HISTORICO DA INSTITUICAO DE ENSINO

O Centro Municipal de Educacao Infantil Professora Dalgima Eik Mendes
Borges, localizado na Rua Jodo Barreto, n°® 567, Parque Residencial Pérola,
Ibipora-Pr, tem sua historia marcada no inicio do ano de 2011, quando o Prefeito
Senhor José Maria Ferreira criou-a por meio do Decreto n® 550 de 19/12/2011,
com o objetivo de atender a demanda de alunos e lista de espera da comunidade
onde esta implantada.

Anterior a isso, nesse mesmo endere¢o funcionava o estabelecimento
denominado Pré Escola Prof2 Dalgima Eik Mendes Borges que fora criado e
inaugurado em 04 de dezembro de 1995, por meio do decreto n°® 403/95. Porém,
em 15 de dezembro de 2005, por meio da Resolucdo n° 007/2005, do Conselho
Municipal de Educacéo, suas atividades foram cessadas de forma definitiva.

Por tempos o prédio serviu para atender turmas do CMEI Prof2 Aracy
Salinet Vieira e para a Escola Municipal Prof® Aldivina Moreira de Paula. O nome
gue recebeu foi em homenagem a professora Dalgima Eik Mendes Borges, uma
das primeiras professoras do municipio de Ibipord. Abaixo descreveremos um
pouco da histéria dessa mulher que se destacou na educacéo.

A professora nasceu na cidade de Jardinépolis — SP, sendo anos que
mais tarde foi convidada para ser professora no colégio Maria Imaculada e para
assumir a dire¢cdo do mesmo até que a madre superior chegasse.

Professora Dalgima tinha o curso de secretariado, mas seu sonho era o
de ser professora, entdo, matriculou-se na Escola Normal e dois anos depois,
diplomou-se, estava habilitada a exercer o magistério. O inicio de tudo foi no
Grupo Escolar Engenheiro Francisco G. Beltrdao, onde deu aula para o antigo
primario e chegou a ser diretora marcando suas atividades pelo cuidado e
atencao que dispensava a todos.

Cada vez mais envolvida com a educacéo, iniciou uma experiéncia nova,
a formacéo de futuras professoras no Curso de Magistério. Além dos conteudos
da disciplina ministrada, as alunas a tinham como confidente.

Pela sua forma de conduzir os trabalhos docentes ela marcou

intensamente a vida de suas alunas da escola normal, e ainda hoje, muitos anos
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ap0s sua partida, algumas delas, contam sobre a forma dedicada e afavel com
gue conduzia suas aulas, as orientagbes de vida que dava para as mesmas, que
relembram dela com saudade.

O Centro de Educacéo Infantil teve como primeira diretora, no periodo de
2012 a 2017, a Senhora Silmara do Rocio Machado Alberguine, por indicagao da
Administragdo Municipal. No ano de 2018 a Senhora Ivonete Montrezoro Ferreira
assumiu a direcéo por indicacéo, a qual continua na gestao.

Este estabelecimento de ensino € mantido pelo Poder Publico Municipal e
administrado pela Secretaria Municipal de Educacéo.

A partir do ano de 2019, o Centro Municipal de Educacao Infantil Prof@
Dalgima Eik Mendes Borges passou a atender em periodo parcial, possibilitando

o0 atendimento de mais alunos e mais turmas.

3. IDENTIFICACAO DA INSTITUICAO DE ENSINO

Municipio: Ibipora Caodigo: 990 — Ibipora

NRE: Londrina — Pr Caddigo: 21

Instituicdo: Centro Municipal de Educacéo Infantil Prof2 Dalgima Eik Mendes
Borges — Codigo: 716

E-mail da instituicdo: cmei-dalgimaborges@ibipora.pr.gov.br

Endereco: Rua Jodo Barreto, 567
Bairro: Parque Residencial Pérola
CEP: 86200-000
Telefone: (43) 3178 0262
Equipe Gestora: Diretora — Ivonete Montrezoro Ferreira
Apoio Administrativo: Marta Aparecida da Costa Souza
Ato de Criacao: Decreto n° 550 de 19/12/2011
Ato de Autorizacado: 09/2012
Ato Legal dos Cursos da Educacéo Infantil: 2/2017
Turmas Atendidas: Bercgario |; Bercgario Il; Maternal; Pré 1 e Pré Il.
Codigo das Turmas Creche (2100): Bercario |, Bercario Il e Maternal.
Cddigo das Turmas Pré-Escolar (2001): Pré | e Pré Il

Atendimento em periodo: Parcial — Matutino e Vespertino.
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3.1 SIMBOLOS OFICIAIS

I@E;NDES BORGES
e
gT e

A logomarca do Centro Municipal de Educacéo Infantil Prof2 Dalgima Eik
Mendes Borges foi criada em 2011, a partir de uma pesquisa no Google e

encaminhada para a confecc¢éo da arte por um profissional especialista na area.

3.2 HORARIOS DE FUNCIONAMENTO

O Centro Municipal de Educacdo Infantil Prof*2 Déalgima Eik Mendes
Borges, funciona em periodo parcial, das 07h30 as 17h00 horas, contendo
intervalo para o almoco das 11h30 as 13h00.

Periodo Matutino: das 07h30min as 11h30min;

O portao é aberto as 07h15min e fechado as 07h45, tendo 15 minutos de
tolerdncia em relacdo ao horario de entrada, sendo contabilizado a partir das
07h30min, ou seja, até as 07h45min para a entrada dos alunos.

O horério de saida do periodo matutino € as 11h30min com tolerancia até
as 11h45min, para as turmas de Maternal, Pré | e Pré Il e para as turmas de
Bercario |, Bergario Il e alunos que possuem NEE-Necessidades Educacionais
Especiais o horario de saida € antecipado 5 minutos, ou seja, as 11h25min.

Periodo Vespertino: das 13h00min as 17h00min;
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O portao é aberto as 12h45min e fechado as 13h15, tendo 15 minutos de
tolerdncia em relacdo ao horario de entrada, sendo contabilizado a partir das
12h45min, ou seja, até as 13h15min para a entrada dos alunos.

O horério de saida do periodo vespertino € as 17h00min com tolerancia
até as 17h15min, para as turmas de Maternal, Pré | e Pré Il e para as turmas de
Bercario |, Bercario Il e alunos que possuem NEE-Necessidades Educacionais
Especiais o horéario de saida é antecipado 5 minutos, ou seja, as 16h55min.

4. CARACTERIZACAO DA INSTITUICAO DE ENSINO

O Centro Municipal de Educacédo Infantil Prof2 Dalgima Eik Mendes
Borges, atende a 115 criancas matriculadas, funcionando em dois turnos:
Matutino no horério das 07h30min as 11h30min e Vespertino no horério das
13h00 as 17h00, dispde de espaco que esta de acordo com o numero de alunos
matriculados por turma. As turmas estao organizadas da seguinte forma: (Creche)
de 4 meses a 3 anos, sendo Bercario |, Bercario Il e Maternal e (Pré —Escola) de
4 a5 anos, sendo Pré | e Pré 1l.O estabelecimento inicia suas atividades desde a
chegada dos alunos, que séo recepcionados por uma funcionaria no portdo e
outra que encaminha as criancas do Bercério | até a sala e as do Pré | e do Pré Il
até o refeitorio para o café da manha que é servido pela merendeira e auxiliar. As
07h30min cada educadora recolhe a sua turma e dirige-se para a sala de aula.

A recepcdo dos alunos no periodo vespertino ocorre da mesma forma,
mudando somente as turmas atendidas e o horario.

A rotina do CMEI foi organizada para cada dia da semana, de segunda a
sexta-feira e para cada turma. Essa organizacao diaria é chamada de Esqueleto
Semanario, no qual esta descrito todas as atividades que serédo desenvolvidas em
cada dia da semana.

A organizacao do ano letivo na rede municipal de ensino foi dividido por
bimestres e em todas as instituicbes serdo trabalhados o minimo de 200 dias

letivos anuais, cujo objetivo é a aprendizagem e o desenvolvimento do aluno.

10
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As atividades desenvolvidas para cada faixa etéria sdo planejadas pelas
educadoras em hora atividade, baseadas na BNCC e no Referencial Curricular

em Foco.

4.1 ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

DIRECAO B

\
CONSELHO APM
ESCOLAR
J

APOIO
ADMINISTRATIVO

{ EDUCADORES D [ SERVICO ] E ALUNOS B
OPERACIONAL

4.1.1 CARACTERIZACAO DE CADA SETOR

A Direcdo da instituicio de ensino € composta pela diretora Ivonete
Montrezoro Ferreira, que administra, direciona, supervisiona, avalia, planeja,
organiza todas as atividades do CMEI. Tendo em vista o porte estrutural do
estabelecimento, compete a diregdo o desenvolvimento de ac¢des de cunho
pedagdgico.

As atividades no Centro de Educacéo Infantil sdo desenvolvidas com o
apoio administrativo de uma servidora readaptada. Tendo em vista a sobrecarga
advinda das tarefas correlatas a fungdo da secretaria escolar.

11
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O grupo operacional € composto por funciondrias de uma empresa
terceirizada e sdo responsaveis pela preparacdo e distribuicdo das refeices,
limpeza e higienizacdo da cozinha. A limpeza dos espacos escolar é realizada
pelas serventes/zeladoras. Por fim, cabe a monitora o recebimento e a entrega
dos alunos e acompanhar os alunos ao banheiro, trocar ou dar banho nas
criancas quando necessario, etc.

O corpo docente é composto por 6 (seis) educadoras, sendo 4 (quatro)
regentes, 1 (uma) auxiliar e 1 (uma) educadora de projeto de literatura. A
educadora responsavel pelo projeto de literatura desenvolve as atividades nas
turmas do Bercério |, Bercério 1l e Pré Il no periodo matutino e vespertino.

Neste ano de 2022 de comemoracédo dos setenta e cinco (75) anos de
Ibipord foi idealizado pela primeira dama do municipio, professora, Mestre e
Doutora em Educagao, senhora Eliana Eik Borges Ferreira o “Projeto Pequenos
Leitores, Futuros Escritores”.

Esse projeto tem como objetivo principal desenvolver acdes que visem a
valorizacdo e incentivo ao habito de leitura e escrita. De acordo com as
orientacdes repassadas pela Secretaria Municipal de Educacdo, cada turma
devera desenvolver o projeto de acordo com sua faixa etaria e tema definido. Os
portflios elaborados serdo apresentados na Feira Literaria com previsdo de
acontecer em Novembro do ano corrente.

No inicio do ano de 2022 a Secretaria Municipal de Educacé&o implantou o
Sistema Maxi de Ensino na Rede Municipal do municipio de Ibipora. Na educacédo
infantil foram contempladas as turmas de Maternal a Pré Il. Esse material é um
instrumento norteador da pratica pedagogica, baseado na Pedagogia Afetiva, na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no método Fénico. Na turma do
Maternal as apostilas sdo semestrais e nas turmas de Pré | e Pré Il séo
bimestrais. Com esse material um dos pontos positivos é diminuir o tempo e
auxiliar na elaboracéo do planejamento do professor.

Visando o desenvolvimento integral dos alunos matriculados na Rede
Municipal de Ensino de Ibipora, além de ser apoio para os educadores cumprirem
as horas atividades, a Secretaria Municipal de Educagédo implantou o “Projeto

Transforma Acao” em todas as instituicobes de educacado infantii e ensino

12
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fundamental. O CMEI DAalgima foi contemplado com as modalidades: danca,
capoeira, judd, musicalizacao e teatro.

Tendo por objetivo a construcao da identidade docente dos estudantes de
Licenciatura da Universidade Estadual de Londrina, (UEL), a Secretaria Municipal
de Educacéo, em parceria com a Universidade firmaram um convénio, o qual os
estagiarios foram selecionados e encaminhados para as instituicdes municipais.
No CMEI contamos com 5 (cinco) estagiarias dos cursos de Pedagogia e Letras
Vernaculas, com carga horaria de 20 horas (vinte horas) semanais. Cabe as
estagiarias auxiliarem e apoiarem o0s alunos inclusos com Necessidades
Educacionais Especiais — NEE.

Por meio do convénio com o Centro de Integragdo Empresa e Escola -
CIEE, o CMEI Dalgima foi contemplado com 1 (uma) estagiaria do curso de
Letras, com carga horaria de 4 horas (quatro horas) diarias, perfazendo um total
de 20 horas (vinte horas) semanais. A estagiaria auxilia nos servigos de secretaria
escolar, auxiliar em sala de aula, etc.

O aluno da educacéo infantil € reconhecido como sujeito que aprende e
produz conhecimentos. Para que a crianca seja ativa e que se aproprie dos
conhecimentos € necessario um ambiente adequado para o desenvolvimento
integral da crianca nos ambitos afetivo, motor, psiquico, fisico, social e emocional.

No CMEI Dalgima existem (seis) 6 turmas, sendo (uma) 1 de Bercéario I,
(uma) 1 de Bercario Il, (uma) 1 de Maternal, (uma) 1 de Pré | e (duas) de Pré I,
totalizando a quantidade de 115 alunos.

De acordo com o Regimento Escolar, a Associacdo de Pais e Mestres —
(APM) é um 6rgao de representacéo dos pais e profissionais do estabelecimento
de ensino, sem carater politico, partidario, religioso, racial e sem fins lucrativos,
ndo sendo remunerados os seus dirigentes e conselheiros. A APM é regida por
Estatuto préprio, aprovado e homologado em Assembleia Geral, convocada
especificamente para esse fim. A APM do CMEI Prof? Dalgima Eik Mendes
Borges esta inscrita no CNPJ: 16.916.422/0001-41, na Rua Joao Barreto, 567, no
Bairro Parque Residencial Pérola.

O Conselho Escolar (CE) é um ¢6rgéo colegiado de natureza deliberativa,
consultiva, avaliativa e fiscalizadora sobre a organizacdo e a realizagdo do

trabalho pedagdgico e administrativo do estabelecimento de ensino. Tendo como

13
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objetivo cumprir com a Legislagdo Educacional vigente e as orientagcfes da

Secretaria Municipal de Educagdo. O Conselho Escolar € composto por

representantes da comunidade escolar comprometidos com a educacao publica,

sendo presidido por seu membro nato, a diretora do CMEI.

Os representantes do Conselho Escolar sé&o escolhidos mediante

processo eletivo, de cada segmento escolar garantindo-se representatividade

paritdria. O CE tem como uma de suas atribuicdes, aprovar e acompanhar a

efetivacdo do Projeto Politico Pedagodgico do estabelecimento de ensino e é

regido por Estatuto préprio, aprovado por dois tercos 2/3 de seus integrantes.

4.1.2 EQUIPE DO CORPO ADMINISTRATIVO

NOME

FUNCAO

FORMACAO

Ivonete Montrezoro Ferreira

Diretora/Coordenadora

v Magistério
v Pedagogia
v' Especializacao:
e Administracao,
Superviséo e
Orientacao;
e Educacado em
Tempo Integral
¢ Alfabetizacao e
Letramento

4.1.3 APOIO ADMINISTRATIVO

14
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NOME

FUNCAO

FORMACAO

Marta Aparecida da Costa
Souza

Apoio Administrativo

v/ Curso Normal a
Distancia (CND);

v Pedagogia;

v’ Especializacéo:

e Gestao Escolar

e Préticas de Aula na

Sala de Educacéao Infantil.

4.1.4 EQUIPE DE SERVIDORES OPERACIONAIS

NOME

FUNCAO

FORMACAO

Diele Salvador Ramalho

Monitora

Pedagogia

Especializacéo:

eEducacédo Especial e
Inclusiva;

eEducacéao
Fundamental;

e Educacao Infantil.

Maria Inés Mendes Dionizio

Servente

Ensino Fundamental
Incompleto

Roseli Aparecida Silvino
Paviotti

Merendeira

Ensino Médio
Incompleto

Roseli Chiapetti

Servente

Ensino Fundamental
Incompleto

Rosemeire da Silva

Servente/Copeira

v

Ensino Fundamental
Completo

Valéria Cristina Rabelo

Servente/Copeira

v

Ensino Médio
Incompleto

4.1.5 EQUIPE DE EDUCADORES

15
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NOME FUNCAO FORMACAO
Ana Paula Rosa da Costa Educador Infantil v Magistério;
Braga v Letras;
v Pedagogia
Vv

Especializacéo:
e Educacéo Inclusiva;

e Educacao Especial

Lais Fernanda Pereira
Melo

Educador Infantil

'4

Magistério;
Pedagogia;
Especializacéo:

e Gestdo Escolar.

Neide Gavido Ribeiro de Educador Infantii v Pedagogia
Oliveira
Noélly Mayara Batista de Educador Infantii  v* Pedagogia
Souza
Shirley de Lourdes Bueno Educador Infantil v Magistério;
v Pedagogia;
v Especializacao:

e Arte Terapia;
e Educacao Especial;

e Psicopedagogia Clinica e

Institucional
Thais Carine de Freitas Educador Infantii v Pedagogia
Cruz v Especializagao:
e Educacao Infantil
¢ Psicopedagogia
16
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Alana Komatsu dos Santos Danca e Teatro

v' Artes Cénicas

Gabriel Felipe da Silva Musicalizacao

v" Ensino Médiolncompleto

Geovane Henrique Paulino Capoeira

v" Ensino Médiolncompleto

Theo Shiro Shingo Judo

v" Ensino Técnico em
Administracéo

4.1.6 EQUIPE DE INSTRUTORES DO PROJETO TRANSFORMA ACAO

4.1.7 EQUIPE DE ESTAGIARIAS

NOME INSTITUICAO FORMACAO
Caroline Belinato Ramos UEL v Cursando Pedagogia
Hellen Araujo da Silva UEL v Cursando Pedagogia
Nicole Gabriele Gonsalves de Lima UEL v Cursando Letras
Susana Kobayasi UEL v Cursando Pedagogia
Vitoria Gomes Goncalves UEL v Cursando Letras e
Educacao Especial
Sabrina Tonasse CIEE v'Pedagogia;
v Cursando Letras.

4.1.7 QUADRO DE TRMAS, TURNOS E QUANTIDADE DE ALUNOS

TURMAS TURNO CAPACIDADE DE QUANTIDADE DE
ALUNOS POR TURMA | ALUNOS POR TURMA

Bercério | Matutino 15 alunos 15 alunos
Bercario Il Vespertino 20 alunos 20 alunos
Maternal Vespertino 23 alunos 22 alunos

Pré | Matutino 25 alunos 25 alunos

Pré Il Matutino 25 alunos 15 alunos

Pré ll Vespertino 25 alunos 17 alunos

4.2 ESTRUTURA PEDAGOGICA
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4.2.1 OFERTAS DE ENSINO

O estabelecimento de ensino oferta curso da Educacao Basica na etapa
da Educacéao Infantil, compreendida por Creche e Pré-Escola. A Creche engloba
as diferentes etapas do desenvolvimento da crianca de zero (0) a trés (3) anos e
onze (11) meses.

A Pré-Escola, com duracao de dois (2) anos, engloba as diferentes etapas
do desenvolvimento da crianca de quatro (4) até cinco (5) anos e onze (11)
meses.

O CMEI possui trés (3) salas de aula disponiveis para o atendimento dos

alunos de Creche e duas (2) salas de aula para a etapa da Pré-Escola.

4.3 FORMAS DE INGRESSO NA INSTITUICAO DE ENSINO

A matricula neste estabelecimento de ensino sera efetuada pelo pai ou
responsavel legal, por meio de requerimento, observadas as diretrizes para
atendimento da demanda escolar, com base na idade conforme encaminhamento
de matricula da Secretaria Municipal de Educacéo.

No ato da primeira matricula, o pai ou responsavel legal devera
apresentar obrigatoriamente, a seguinte documentacao:

v' Copia da Certidao de Nascimento;
v' Comprovante de Escolaridade anterior — Histérico Escolar (se for o caso);
v' Copia do Cartdo de Vacina atualizado com identificacdo da crianca (para
estudantes com idade entre zero (0) a doze (12) anos);
Atestado de Vacinagéao atualizado;
Copia do comprovante de residéncia atualizado;
Copia do Cartdo SUS;
Copia do documento de Identidade (RG) da méae ou do responsavel legal,
Copia do (CPF) da mae ou do responsavel legal;

N NN R

Copia do Bolsa Familia (se for beneficiario).
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Anualmente a equipe gestora divulgara na comunidade escolar as normas
e regras para a matricula ou rematricula do estudante, a matricula deve ser
realizada presencialmente.

Em relacdo a distorcdo idade-série, as idades de ingresso nas turmas
sao atualizadas anualmente por meio de Instrucdes Normativas emitidas pela
Secretaria Municipal de Educacao. As turmas séo constituidas levando em conta
a data base de 31 de marco para a formacado das mesmas, para o ano letivo de

dois mil e vinte e dois, considera-se:

> BERCARIO I: minimo de quatro (4) meses completos no ato da
matricula ou nascidas apés 01/04/2020;

> BERCARIO II: criancas nascidas entre 01/04/2019 a 31/03/2020;

» MATERNAL.: criancas nascidas entre 01/04/2018 a 31/03/2019;

> PRE I: criangas nascidas entre 01/04/2017 a 31/03/2018;

> PRE lI: criangas nascidas entre 01/04/2016 a 31/03/2017.

4.4 ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Tendo em vista que o CMEI Dalgima funciona em periodo parcial, as
atividades complementares como: Projeto Transforma Acéo, Projeto de Literatura
e Projeto Pequenos Leitores, Futuros Escritores, sdo desenvolvidos no periodo de

aula, tanto no turno matutino como vespertino.

4.5 ESPACO FisICO

4.5.1 ESPACO FiSICO E ATIVIDADES PEDAGOGICAS

O Centro de Educacéo Infantil possui cinco (5) salas de aulas disponiveis
para o atendimento das criancas da Creche e a Pré-Escola. A previsdo de
utilizacao para o ano letivo de 2022, consiste em:

v Uma (1) sala de aula destinada a atender turmas de Bercario ;
v Uma (1) sala de aula destinada a atender turmas de Bercario II;
v Uma (1) sala de aula destinada a atender turmas de Maternal,
v Uma (1) sala de aula destinada a atender turmas de Pré I;
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v Uma (1) sala de aula destinada a atender turmas de Pré II;

Dispomos de uma &rea total de 423,60 m? sendo uma (1) sala de
direcdo/coordenacéao/secretaria; uma (1) sala de professores; uma (1) sala de
multimeio; um (1) refeitorio; uma (1) lavanderia; uma (1) cozinha; um (1) depésito
de mantimentos; um (1) banheiro infantil feminino; um (1) banheiro infantil
masculino; um (1) banheiro de funcionérios masculino e feminino; um (1) banheiro
de educadores; um (1) banheiro/fraldario infantil; um (1) almoxarifado de materiais
pedagogicos; um (1) depdsito de materiais pedagodgicos e escolar; um (1)
depdsito de material de limpeza; um (1) sagudo de entrada coberto; um (1) pétio

coberto e uma (1) area externa com parque infantil.

ESPACOS FiSICOS METRAGEM
Sala de direcdo/coordenacao/secretaria 17,74 m?
Sala de aula BERCARIO | 38,73 m?
Sala de aula BERCARIO I 31,11 m?
Sala de aula MATERNAL 33,67 m*
Sala de aula Pré | 45,23 m?
Sala de aula Pré I 45,23 m?
Sala de professores 8,44 m?
Sala de multimeio 23,59 m?
Refeitdrio 33,25 m?
Lavanderia 8,00 m*
Cozinha 15,36 m?
Depésito de mantimentos 3,05 m?
Banheiro infantil feminino 8,29 m?
Banheiro infantil masculino 8,29 m?
Banheiro funcionarios masculino e feminino 6,51 m?
Banheiro da sala de educadores 1,75 m?
Fraldario e banheiro infantil 13,65 m?
Almoxarifado de materiais pedagogicos 5,15 m?
Depdsito de material pedagogico e escolar 1,93 m?
Depésito de material de limpeza 5,77 m?
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Saguao de entrada coberto 78,82 m°

Patio coberto 61,93 m°

Area externa gramada com parque infantil -

Este CMEI conta com uma 6tima estrutura fisica, contendo espacos para
o desenvolvimento de atividades pedagdgicas, como: as salas de aulas, sala de
multimeio, patio coberto e area gramada externa.

Tendo em vista as singularidades dos alunos, sao organizadas nas salas
e também no espaco externo atividades diversificadas, que possam contribuir
para o desenvolvimento integral dos alunos.

As salas de aula possuem para além das apostilas, instrumentos de
aprendizagens que estimulam o conhecimento, como calendério, alfabeto, reta
numerica, chamadinha, crachas, etc, adequando-se a faixa-etaria.

Os educadores utilizam a sala de multimeio para desenvolver atividades
de leitura e de recursos audio visuais na lousa digital.

Na area externa sdo proporcionados momentos de recreacdo, atividades
gue desenvolvam a coordenacdo motora grossa e fina, equilibrio, nocbes de

espaco, brincadeiras dirigidas, etc.

4.6 REGIME INTERNO

Esta unidade escolar estd organizada para atender as necessidades
socioeducacionais e de aprendizagem dos estudantes em prédio e salas com
mobiliario, equipamentos e material didatico-pedagoégico adequado as diferentes
faixas etarias, etapas de ensino e cursos ministrados.

O Centro de Educacédo Infantil funciona em dois turnos, sendo: Turno
Matutino e Turno Vespertino:

O horério de entrada no periodo matutino € das 07h15min, com tolerancia
de 15 minutos, a contar a partir das 07h15min até as 07h30min. O horario de
entrada no periodo vespertino é das 12h45min, com tolerancia de 15 minutos, a

contar a partir de 12h45 até as 13h00min.
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No periodo matutino o portdo é fechado as 07h30 e no periodo vespertino
as 13h00.

Na Educacao Infantil a carga horaria minima € de 800 horas anuais,
sendo ministradas em, no minimo 200 dias letivos.

O calendario escolar é elaborado anualmente pela Secretaria Municipal
de Educacao e posteriormente enviado para os estabelecimentos de ensino, para
gue seja avaliado e aprovado pelos profissinais e pelos membros do Conselho
Escolar. Na sequéncia este sera reenviado a SME que ira encaminha-lo para
analise e aprovacdo do Conselho Municipal de Educacéo.

Com base na Instru¢do Normativa n® 01 de 09 de marco de 2022, este
CMEI segue o Programa de Erradicagdo do Abandono e da Evaséao Escolar da
Rede Municipal implatado pela SME, nas unidades escolares da Rede Municipal
de Ensino. Desse modo este Centro de Educacéao Infantil ter4 a incumbéncia de
realizar o levantamento de faltas de cada turma, em seguida, cabe a cada
educadora realizar a entrega desses formularios devidamente preenchidos para a
coordenadora e esta fara a entrega para a diretora. Isto posto, os pais ou
responsaveis serao notificados a comparecer no estabelecimento de ensino para
esclarecer e justificar as faltas do aluno. No caso dos responsaveis nao
comparecerem, os representantes do Comité de Busca Ativa deverdo fazer a
visita as residéncias. Nao havendo motivos justos para o hdo comparecimento do
aluno ao CMEI, o Conselho Tutelar do municipio serd acionado e os documentos
comprovando as faltas serdo reportados no Sistema Educacional da Rede de
Protecao.

De acordo com o Regimento Escolar do CMEI os estudantes tém direito a
Educacao Publica gratuita e de qualidade, desde a Educacéo Infantil ao Ensino
Fundamental; usufruir de ambiente de aprendizagem apropriado, livre de
discriminagédo, constrangimentos ou intolerancia; ser tratado de forma justa e
cordial por todos os integrantes da comunidade escolar, etc.

Todo estudante desta unidade tem o0s seguintes deveres e
responsabilidades como: frequentar o CMEI regular e pontualmente; estar
preparado para as aulas e manter adequadamente livros e demais materiais

escolares de uso pessoal ou coletivo; ser respeitoso para com colegas, diretores,
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professores, funcionarios e colaboradores, bem como, com o prédio escolar;

comparecer no CMEI devidamente uniformizado diariamente, etc.

5. ANALISE DA REALIDADE ESCOLAR

Em pesquisa realizada por meio do Google Forms, obtivemos a
participacdo de 83% de respostas da comunidade escolar. Foi possivel observar
que 43,8% dos participantes possuem Ensino Médio completo e renda mensal de
dois (2) até trés (3) salarios minimos. 47,2% das respostas alegam ter casa
alugada. 40,4% dos participantes relatam que residem na mesma 4 pessoas. Ha
uma porcentagem minima de beneficiarios do Programa Bolsa Familia, 56,2% dos
gue responderam a pesquisa, afirmam néo possuir computadores, porém 97,8%
destes possuem acesso a internet, sendo o celular o meio tecnoldgico de

informacado e comunicacdao utilizado por 100% das familias.

GRAU DE ESCOLARIDADE

GRAU DE ESCOLARIDADE:

@ Nunca estudou
@ Ensino Fundamental Incompleto
Ensino Fundamental Completo
ﬂ @ Ensino Méadio Incompleto
@ Ensino Médio Completo
@ Ensino Superior Incomplato
14,6% @ Ensino Superior Completo
@ Fos Graduacio

RENDA MENSAL DO GRUPO FAMILIAR

89 respostas
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RENDA MENSAL DO GRUPO FAMILIAR:

89 respostas

@ WMenos de um salario minimo
@ Um salario minimo

© Dois a trés salarios minimos
® Acima de trés saldrics minimos

RESIDENCIA

RESIDENCIA:

89 respostas

@ Propria
& Alugada
o Cedida
@ Financiada
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NUMERO DE PESSOAS QUE MORAM NA RESIDENCIA

NUMERQ DE PESSOAS QUE MORAM NA RESIDENCIA:

89 respostas

®:
@3
94
@

@ Acima de 5 pessoas

FILHO BENEFICIARIO DO PROGRAMA BOLSA FAMILIA

FILHO BENEFICIARIO DO PROGRAMA BOLSA FAMILIA:

89 respostas

& Sim
& MNio
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POSSUI COMPUTADOR NA RESIDENCIA

POSSUI COMPUTADOR NA RESIDENCIA:

89 respostas

@ Sim
@ MNio
POSSUI ACESSO A INTERNET
POSSUI ACESSO A INTERNET:
89 respostas
@ Sim
@ Nio
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MEIO DE COMUNICAGCAO QUE MAIS UTILIZA

MEIO DE COMUNICACAQ QUE MAIS UTILIZA:

89 respostas

@ Telefons fixo
@ Celular

FICHA LESET

A Secretaria Municipal de Educacdo, no ano de 2021 criou um
instrumento de pesquisa, denominado Levantamento So6cio Econbmico e
Tecnoldgico — LESET. O objetivo dessa ficha € coletar dados em relacdo a renda

familiar, recursos tecnolégicos e ao Programa Bolsa Familia.
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—— PREFEITURADE —puy .:.: SECRETARIA
IBIPORA (LI ROREAL,

LEVANTAMENTD SOCIO FCONDMICD £ TECNILIGICD - LESET

INSTITUICAO DE ENSINO:

ALUNO (A):

TURMA:

PERIODO: ( )INTEGRAL ( ) PARCIAL

NOME COMPLETO DO RESPONSAVEL:

DOCUMENTOS:
RG:

CPF:

ENDERECO:

TELEFONES:

E-MAIL:

PARTICIPA DO PROGRAMA BOLSA FAMILIA?
( )SIM ( )NAO

QUANTIDADE DE FILHOS MATRICULADOS NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO:

N° NOME COMPLETO DOS DATA DE INSTITUICAO DE ENSINO QUE
DEPENDENTES: NASCIMENTO: ESTA MATRICULADO (A):

1

2

3

a

5

6

7

8

9

10

ASSINATURA DO RESPONSAVEL

6. FUNDAMENTOS POLITICOS, TEORICOS E METODOLOGICOS
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A Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 205, determina a educacgao
como “direito de todos e dever do Estado”, sendo, por inclusdo, direito das
criancas de zero (0) a seis (6) anos (BRASIL, 1988). Especificamente, o inciso 1V,
do artigo 208, afirma pela primeira vez o atendimento a essas criancas em
creches e pré-escolas na legislagéo brasileira.

Em 1990, a Lei n°® 8069 instituiu o Estatuto da Crianca e Adolescente —
ECA, que reafirmou em seu artigo 53, o direito ao “atendimento em creche e pré-
escola as criancas de zero e seis anos de idade” (BRASIL, 1990).

Tanto a Constituicdo quanto o ECA, determinam ndo sO o direito a
educacgdo como a garantia do atendimento as criangas entre zero e seis anos na
esfera educacional. Estabelecem ainda, diretrizes e normas essenciais para o
desenvolvimento de politicas de garantia & Educacao Infantil em Instituicdes de
ensino e de politicas para infancia. Com a publicacdo da Lei n 9.394, em 1996,
gue estabeleceu as Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, a Educacéao Infantil
passou a ser responsabilidade dos sistemas municipais de ensino e considerada
como a primeira etapa da Educacao Béasica (BRASIL, 1996)

O CMEI Professora Dalgima Eik Mendes Borges desenvolve o trabalho
pedagdgico com base nos principios da Teoria Histérico Cultural, que tem como
base o desenvolvimento humano. Assim sendo, a crian¢ca é concebida em seus
aspectos culturais e sociais, por isso, € de suma importancia que haja a
valorizacéo das relagcdes humanas com seus pares e impares.

A fim de que as relacdes possam ser constituidas, torna-se necessario a
oferta de um ambiente adequado no que tange a estrutura fisica e aos aspectos
emocionais, e que possa oportunizar experiéncias individuais e coletivas para
que, com a interacdo com o outro, sejam descobertos novos desafios e
possibilidades de aprendizagem.

Segundo Vygotsky (1989) as caracteristicas tipicamente humanas nao
estdo presentes desde o nascimento dos individuos, nem séo resultados do meio
externo. Essas caracteristicas resultam da interacdo dialética do homem e seu
meio sociocultural. Ao mesmo tempo em que o ser humano modifica 0 meio para
satisfazer suas necessidades, modifica-se a si mesmo.

Rego afirma que a cultura é parte constitutiva da natureza humana, ja que

sua caracteristica psicolégica se da por meio da internalizacdo dos modos
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historicamente determinados e culturalmente organizados de operar com
informagdes produzidas por uma determinada sociedade (REGO, 1995).

As relagcdes com o mundo e suas variadas e singulares culturas, além da
internalizacao destes, sdo condicfes fundamentais para que haja a promocéo do
desenvolvimento, diante disso, Mello ressalta que a relagdo de ensino e
aprendizagem ¢é hierarquica, onde se sobressai 0 segundo para com primeiro,
visto que o aprender possibilita o desenvolvimento do aluno (MELLO, 1999).

Diante disso, reconhece-se a relevancia da aprendizagem para o
desenvolvimento integral da crianca, nesse sentido, o processo de mediacao é
um instrumento fundamental na constituicio do aprendizado significativo da
crianca, que se caracteriza como um processo de intervencdo de um ou mais
elementos intermediarios nas relacées que os homens estabelecem.

A crianca nasce apenas com funcdes psicolégicas elementares, e a partir
do aprendizado cultural, essas fungbes se transformam em funcdes psicologicas
superiores, que sao responsaveis pelo controle consciente do comportamento,
acao intencional e a liberdade do individuo em relacdo as caracteristicas do
momento e do espacgo presente.

De acordo com Vygotsky (1982), os individuos possuem particularidades,
uns sendo mais pré-dispostos a realizacdo de atividades do que os outros, em
razdo dos fatores fisicos ou genéticos. Entretanto, tais diferencas ndo séo
determinantes do ato de aprender.

Nessa perspectiva, o “bom ensino” €& aquele que se adianta ao
desenvolvimento, ou seja, aquilo que a crianca ja sabe/que esta consolidado.
Portanto, cabe ao educador dominar os saberes que serdo trabalhados e ter
clareza acerca dos objetivos, a fim de exercer uma pratica pedagdgica intencional
e coerente com as singularidades da turma, tendo por fim a apropriacdo do
conhecimento historicamente acumulado pela humanidade.

Isto posto, o professor/educador deve conduzir a sua prética, considerando
o saber popular advindo do &ambito familiar, por exemplo, de forma a
complementar a apropriagdo dos saberes cientificos, sociais e culturais,
interiorizando regras, conceitos, posturas e atitudes que estdo presentes no seu
meio cultural.

Assim sendo, Mello (1999, p.7), diz que:
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A atividade que faz sentido para a crianca €, entdo, a chave
através da qual a crianga entra em contato com o mundo,
aprende a usar os objetos que os homens foram criando ao
longo da historia — os instrumentos, a linguagem, os
costumes, as técnicas, os objetos que os homens foram
criando ao longo da histéria — os instrumentos, a linguagem,
0S costumes, as técnicas, 0s objetos materiais e nao
materiais, tais como a filosofia, a danca, o teatro — e é isso
gue garante o nhascimento de aptiddes, capacidades,
habilidades em cada um de nés.

Portanto, o ato pedagodgico ndo é neutro, por estar marcado por valores e
intencionalidades que seréo trabalhados nos contetdos dentro e fora de sala de
aula, nas brincadeiras e relagdes interpessoais.

Desse modo, a proposta do Centro Municipal de Educacdo Infantil
Professora Dalgima Eik Mendes Borges, possui um agir pedagoégico flexivel e
inovador, atendendo as perspectivas individuais e coletivas, objetivando o avanco
da aprendizagem de todos os alunos, oportunizando-lhes vivéncias e situacfes de

ricas experiéncias, assimilacdo e acomodac¢ao dos esquemas.

6.1 CURRICULO E GESTAO NA INSTITUICAO ESCOLAR

Na Educacao Infantil, o curriculo é separado por Campos de Experiéncia,
que sao considerados “um arranjo curricular adequado a educagao da crianga de
0 a 5 anos e 11 meses quando certas experiéncias, por ela vivenciadas,
promovem a apropriagao de conhecimentos relevantes” (BRASIL, 2016, p.62).

Segundo o Regimento Escolar da Instituicdo, o alinhamento do curriculo do
CMEI Délgima Eik Mendes Borges sera de acordo com as normas e principios do
Curriculo do Paranéa e das Diretrizes Curriculares da BNCC e Referencial Tedrico
do Parana, devendo contemplar:

v'Tratamento metodolégico que evidencie a contextualizagcdo, a

diversificacao e a transdisciplinaridade ou outras formas de interacéo e
articulacdo entre diferentes campos de saberes especificos;

v'Vivéncias praticas vinculadas a educacéo escolar, ao mundo do trabalho,

e a pratica social,
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v'A possibilidade de aproveitamento de estudos visando ao
reconhecimento de saberes adquiridos nas experiéncias pessoais,

sociais e do trabalho.

6.1.1 O TRABALHO COMO PRINCIPIO EDUCATIVO

Para Karl Max, a sociedade sendo heterogénea, é constituida por classes
sociais que se mantém por meio de ideologias dos que possuem o controle dos
meios de producéo, ou seja, as elites. Numa sociedade capitalista, 0 acimulo de
bens materiais € valorizado, enquanto que o bem-estar coletivo € secundario.

Nessa sociedade em questdo, o trabalhador troca a sua forca de trabalho
pelo salério, que é suficiente apenas para as suas necessidades basicas e de sua
familia, enquanto que o capitalista acumula capital (lucro), que é o maior simbolo
de poder e status social.

Nas sociedades primitivas, o trabalho tinha como caracteristica principal a
solidariedade e o atendimento das necessidades do coletivo, com o advento da
economia do mercado, o trabalho deixou de ser o espago de comunidade
passando a ser tdo somente uma mercadoria.

Assim sendo, o trabalho pode ser o responsavel por gerar prazer para
alguns, e ao mesmo tempo, responsavel de sofrimento para outros. A Instituicdo
Escolar visa o desenvolvimento do sujeito integral, preparando-o também para o
mundo do trabalho, que ocorre em um modo de producdo capitalista, nesse
sentido, o0s alunos estardo preparados para atender as demandas
socioeconbémicas, ambientais e politicas.

Dessa forma, visa-se a formacdo do estudante enquanto pessoa e cidadao
pleno, sendo um sujeito de direitos e deveres, capaz de intervir no mundo social

do trabalho e da sociedade no geral.

6.1.2 O PAPEL DA ESCOLA E OS SUJEITOS DA EDUCACAO

De acordo com o Regimento Escolar, a educacdo escolar do CMEI
Dalgima Eik Mendes Borges, a educacao escolar tem um compromisso com a
formacdo e o desenvolvimento humano integral dos estudantes, em suas

dimensoes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica.

32



PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

Por isso o papel da escola é significativo, pois nessa Instituicdo ha a oferta
do ensino sistematizado dos saberes cientificos por meio de atividades na
apostila e trabalhos extraescolares, por exemplo. No espaco escolar, o aluno
aprende a ler, escrever, adquire dominio de calculos, ampliando o seu repertorio
de conhecimentos por meio das interagdes e brincadeiras.

De acordo com a Pedagogia Historico-Critica “a escola tem o papel de
possibilitar o acesso das novas geracdes ao mundo do saber sistematizado, do
saber metddico, cientifico. Ela necessita organizar processos, descobrir formas
adequadas a essa finalidade” (SAVIANI, 2000, p.89).

E na escola que as criancas irdo ampliar as rela¢ées sociais, contribuindo
para que a crianga se desenvolva, com a finalidade de ampliar o espago de
atuacdo como sujeito de sua aprendizagem e sua percepcdo de mundo por meio
das atividades ludicas e cientificas.

Para o desenvolvimento das atividades pedagogicas do CMEI, os
educadores dispdem da hora-atividade, que é considerada como um momento de
planejamento das aulas, estudos, corre¢cdo de atividades, preenchimento de
documentos, atendimento de pais e troca de ideias com seus pares, ou Seja,
caracteriza-se como a realizagdo das atividades relacionadas a funcéo docente.

A hora atividade no Estabelecimento de Ensino acontecera de acordo com
a rotina e organizacao interna da Instituicdo, sendo 13 horas e 30 minutos da

carga horaria de quarenta (40) horas semanais.

6.1.3 A ESTRUTURA DISCIPLINAR E A INTEGRACAO CURRICULAR

O Centro Municipal de Educacéo Infantil Prof2 Dalgima Eik Mendes Borges tem
capacidade para atender 216 alunos em periodo parcial, funcionando das
07h30min as 11h30min e das 13h00min as 17h00min e atendendo 115 alunos de
acordo com o regimento do CMEI.

7. ORGANIZACAO DO TEMPO ESCOLAR, PERIODICIDADE E
ORGANIZACAO CURRICULAR
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O Centro Municipal de Educacdo Infantil Prof2 Dalgima Eik Mendes
Borges, dispbe de espaco que esta de acordo com o numero de alunos
matriculados por turma. Funciona das 07h30min as 17h00min, atendendo em
periodo parcial, organizados (Creche) de 4 meses a 3 anos, sendo Bercario |,
Bercério 1l e Maternal e (Pré —Escola) de 4 a 5 anos, sendo Pré | e Pré |l
organizados segundo as normas e principios para a Educacéo Infantil no Sistema
de Ensino e de acordo com a BNCC.

O estabelecimento inicia suas atividades desde a chegada dos alunos,
que séo recepcionados por uma funcionaria no portdo e outra que encaminha as
criancas do Bercario | até a sala e as do Pré | e do Pré |l até o refeitorio para o
café da manhd que é servido pela merendeira e auxiliar. As 07h30min cada
educadora recolhe a sua turma e dirige-se para a sala de aula.

A recepcdo dos alunos no periodo vespertino ocorre da mesma forma,
mudando somente as turmas atendidas.

A rotina do CMEI foi organizada para cada dia da semana, de segunda a
sexta-feira e para cada turma. Essa organizacao diaria é chamada de Esqueleto
Semanario, no qual é contemplado os projetos

De acordo com o Regimento Escolar, a educacdo escolar do CMEI
Dalgima Eik Mendes Borges, a educacdo escolar tem um compromisso com a
formacdo e o desenvolvimento humano integral dos estudantes, em suas
dimensoes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica.

Por isso o papel da escola é significativo, pois nessa Instituicdo ha a oferta
do ensino sistematizado dos saberes cientificos por meio de atividades na
apostila e trabalhos extraescolares, por exemplo. No espaco escolar, o aluno
aprende a ler, escrever, adquire dominio de calculos, ampliando o seu repertorio
de conhecimentos por meio das interacdes e brincadeiras.

De acordo com a Pedagogia Historico-Critica “a escola tem o papel de
possibilitar o acesso das novas geracdes ao mundo do saber sistematizado, do
saber metddico, cientifico. Ela necessita organizar processos, descobrir formas
adequadas a essa finalidade” (SAVIANI, 2000, p.89).

E na escola que as criancas irdo ampliar as rela¢ées sociais, contribuindo

para que a crianca se desenvolva, com a finalidade de ampliar o espagco de
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atuacao como sujeito de sua aprendizagem e sua percepc¢édo de mundo por meio
das atividades ludicas e cientificas.

Para o desenvolvimento das atividades pedagdgicas do CMEI, os
educadores dispem da hora-atividade, que é considerada como um momento de
planejamento das aulas, estudos, correcdo de atividades, preenchimento de
documentos, atendimento de pais e troca de ideias com seus pares, ou seja,
caracteriza-se como a realizagdo das atividades relacionadas a fungédo docente.

A hora atividade no Estabelecimento de Ensino acontecera de acordo com
a rotina e organizacao interna da Instituicdo, sendo 13 horas e 30 minutos da

carga horaria de quarenta (40) horas semanais.

7.1 A QUESTAO DO CONHECIMENTO NO AMBITO DA INCLUSAO

Tendo em vista que toda crianca tem direito a educacéo, esse direito deve
instalar-se definitivamente a “todas” as criangas, inclusive as com necessidades
educacionais especiais, a Lei n © 13.146, de 6 de Julho de 2015, estabelece que
“A educacao constitui o direito da pessoa com deficiéncia, assegurados sistema
educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao longo de toda a vida,
de forma a alcancar o maximo de desenvolvimento possivel de seus talentos e
habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas
caracteristicas, interesses e necessidades de aprendizagem.”

Inserir as criangas com necessidades especiais na rede regular, significa
inseri-las na sociedade, permitindo o desenvolvimento de suas competéncias e
habilidades, por meio da insercao na coletividade, que, segundo Vygotsky (1997),
possibilita a oferta de novas oportunidades de desenvolvimento cultural desses

sujeitos.
7.1.1 EDUCACAO INCLUSIVA
De acordo com Mantoan (2003), a educacao inclusiva precisa ter como

principio a formacéo de cidadaos que sejam livres de preconceitos e que valorize

as diferencas. A fim de que haja a inclusdo escolar de todos, torna-se necessario
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uma mudanca completa da estrutura organizacional da escola, levando em conta
as especificidades e necessidades de cada aluno.

A Rede Municipal de Educacédo de Ibipora realizou no ano de 2022 a
implementacdo do Projeto de apoio a Docéncia Inclusiva, em convenio com a,
Universidade Estadual de Londrina (UEL), que disponibilizou estagiarios para o
apoio aos alunos com necessidades educacionais especiais, garantindo o
cumprimento da Lei n © 13.146, Art.28, que estabelece a oferta de profissionais de
apoio escolar.

A funcéo principal do Estagiario de inclusdo é facilitar a acessibilidade do
aluno com deficiéncia é promover a instituicdo deles na sala de aula da melhor
maneira possivel. Sendo um grande mediador e promovedor do processo de
inclusdo. Além de juntamente com o Educador/Professor da sala, tecer

estagiarias pedagogicas e materiais especificos para esses alunos.

7.2 CONCEPCAO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Para a educacdo ser concebida enquanto processo de transformacao, €
necessario observar cada atitude, fala, forma, de relacionar-se, formas de brincar,
cada conquista da crianca. A partir dessas informacfes, os professores sao
capazes de fazer as interferéncias e mediagdes que potencializam o aprendizado
da crianca e de novos conhecimentos.

Segundo o Regimento da Instituicdo, os objetivos de ensino do CMEI séo,
por exemplo:

v'Propiciar o desenvolvimento integral do estudante;

v'Assegurar ao estudante a formacdo comum indispensavel para o

exercicio da cidadania;

v'Desenvolver a capacidade de aprendizagem do estudante, tendo em

vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacdo de

atitudes e valores;

7.3 CONCEPCAO DE AVALIACAO
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A avaliacdo institucional sera realizada, por meio de procedimentos
internos e externos, objetivando a analise, orientacdo e correcdo, quando for o
caso, dos procedimentos pedagogicos, administrativos e financeiros do CMEI. A
avaliacdo institucional interna devera ocorrer anualmente, preferencialmente no
fim do ano letivo, e subsidiard a organizacdo do Plano de cdo do CMEI no ano
subsequente.

A avaliacdo da aprendizagem sera continua, cumulativa e processual,
devendo refletir o desenvolvimento global do estudante e considerar as suas
caracteristicas individuais no conjunto dos componentes curriculares cursados,
com preponderancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. Este CMEI
adotara estratégias e instrumentos de avaliacdo das aprendizagens, para cada
etapa de Ensino, visando o progresso individual e continuo que favoreca o

crescimento do estudante.

8. APRIMORAR A REDE DE COMUNICACAO E INFORMACAO A TODA A
COMUNIDADE ESCOLAR

Um dos maiores desafios do CMEI é atuar de maneira constante em
conjunto com familias e comunidade, de forma a levar em consideracdo a
dindmica social em gue nossas criancas estdo inseridas na hora de realizar o
planejamento pedagdgico.

E imprescindivel ter conhecimento da realidade social, bem como das
praticas culturais que nos rodeiam para que possamos proporcionar acdes
educativas que valorizem e respeitem criancas e suas familias. Dessa forma, a
acdo compartilhada nos ajuda a tornar realidade e colocar em prética este
desafio.Quando falamos em Acdo Compartilhada, acreditamos que a familia e o
CMEI sao corresponsaveis pela educacdo das criancas, realizando acfes
integradas que resultam da participacdo, cooperacdo e tomada de decisdes que
dizem respeito ao processo educativo.

Em virtude desta visdo, o CMEI organiza acdes que estreitam as relacdes
com as familias, por meio de integracdes em sabados letivos; reunibes de pais;

reunides do Conselho de CMEI e APM onde os familiares tém representatividade.
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No momento das matriculas realiza-se uma entrevista a respeito das
peculiaridades de cada criangca de modo que o CMEI possa ficar informado sobre
os detalhes que podem fazer diferenca no trabalho pedagodgico e de cuidado com
cada crianca em particular. Dessa forma, caso necessario, jA podemos dar os
encaminhamentos pertinentes a cada caso, como as questdes de alimentacao,
atendimentos meédicos especializados, ou até mesmo uma necessidade particular
da crianca na hora de dormir.

O CMEI também busca divulgar as informacfes e o resultado do trabalho
desenvolvido por meio de banners expostos nos corredores da Unidade,
organizados por turmas com informacdes acerca das atividades realizadas em
cada sala de referencia, falas, gostos e sentimentos das criancas, trazendo vida
aos corredores de nossa Unidade, sendo este mais um meio utilizado para a
comunicacao entre o CMEI e as familias.

Para que o CMEI possa atingir seus objetivos de aprendizagem e cuidado,
torna-se necesséario unir forcas e compartilhar conhecimentos com outras
Instituicbes que podem e devem acompanhar o desenvolvimento infantil. A
Unidade de Saude, a Associacdo de moradores, a Rede de Protecdo e as
Instituicdes de especialidades clinicas sao parceiros do CMEI nessa caminhada e
poderéo auxiliar no desenvolvimento integral de nossas criangas.

O CMEI, a Unidade de Saude, a Associacdo de moradores, a Rede de
protecdo e as Instituicbes de especialidades clinicas (AMCIP) se tornam
imprescindiveis na garantia de proporcionar a guarda, alimentacao, prevencéao da
saude e acOes educativas para a crianca, bem como, acfes junto a familia e a
comunidade. O Conselho de CMEI torna-se a Instituicio mediadora desta
parceria, ja que esse € o0 momento onde todos podem participar e colaborar na

implementacéo dos direitos da crianca.
9. GESTAO ESCOLAR
A Gestdo Democratica configura-se como forma de exercitar a democracia

participativa, pratica que esta prevista primeiramente na Constituicdo Federal
(1988), na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB 9394/96
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(BRASIL, 1996) e também no Plano Nacional de Educacdo. PNE- (BRASIL,
2014).

Dourado (2007) afirma que a gestdo democratica conta com a participacéo
“[...] a partir da criacdo de canais de efetiva participacao e decisao coletiva, tendo
por norte a educagcao como um bem publico (DOURADO, 2007, p.931)

E por meio dos mecanismos de participagdo do Conselho Escolar,
Associacgéo de Pais e Mestres — APM, Conselhos de Classe e elaboracgéo coletiva
do Projeto Politico Pedagogico, que a gestdo democréatica se efetiva.

Diante disso, verifica-se que a participacdo dos colegiados é fundamental
nos processos decisorios da Instituicdo de Ensino, trazendo contribuices ricas e

valiosas.
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10. ORGANIZADOR CURRICULAR PARA EDUCACAO INFANTIL

PLANEJAMENTO DA EDUCAGAO INFANTIL NO MUNICIPIO DE IBIPORA
APRESENTACAO

A partir da homologacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a Educacgéo Infantil, apresenta-se o
desafio da elaboracdo de um documento de orientacdo as instituicées de ensino que ofertam essa etapa da Educacdo Basica,

incorporando as determinacdes legais do documento normativo e respeitando as caracteristicas do territorio paranaense.

Art. 3° - O curriculo da Educacédo Infantil € concebido como um conjunto de praticas que buscam articular as
experiéncias e os saberes das criancas com 0s conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnolog ico, de modo a promover o desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de idade. (Resolucdo 05/09
— CNE/CEB).

Esta proposta de organizacao curricular tem como base o Referencial Curricular do Parana na etapa da Educacéo
Infantil. S&o compostas por cinco partes correspondentes as turmas de Bercario |, Bercario I, Maternal, Pré | e Pré Il, ampliando
a divisdo apresentada na BNCC que é dividida em bebés, criancas bem pequenas e criangcas pequenas. O detalhamento por

turmas busca contribuir com o trabalho do professor.

Para cada turma séo apresentados os campos de experiéncias e 0s objetivos definidos pela BNCC, identificados com
o0 codigo original e em negrito, em seguida aparecem as complementacdes validas no Parana, por meio de objetivos

correlacionados. O organizador Curricular apresenta conteudos anuais e trimestrais, contendo trés colunas onde o educador
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poderd marcar com (x) o conteudo ja trabalhado. Considerando que os alunos possuem ritmos de aprendizagem muito
diferentes uns dos outros, as graduacdes das complexidades devem acompanhar o desenvolvimento de cada individuo.

No quadro do organizador curricular, a opc¢ao foi por identificar os saberes e conhecimentos a serem trabalhados
relacionando- os aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Conforme expresso anteriormente, essa op¢ao busca

garantir o direito da crianga ao conhecimento sistematizado, enfatizando a intencionalidade no planejamento docente.

INTRODUCAO

A EDUCACAO INFANTIL

Como primeira etapa da Educacao Basica, a Educacéo Infantil é o inicio e o fundamento do processo educacional. A
entrada na creche ou na pré-escola significa, na maioria das vezes, a primeira separacdo das criancas dos seus vinculos

afetivos familiares para se incorporarem a uma situacao de socializagao estruturada.

Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na Educacdo Infantil, a concepcdo que vincula educar e cuidar,
entendendo o cuidado como algo indissociavel do processo educativo. Essa relacdo entre cuidar e educar exige atengdo aos
momentos que permeiam o cotidiano da Educacdo Infantil, ricos de vivéncias e experiéncias. O professor precisa, nesse
contexto, “refletir, selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar 0 conjunto das praticas e interacbes, garantindo a

pluralidade de situa¢des que promovam o desenvolvimento pleno das criangas” (BRASIL, 2017, p. 36).

De acordo com as DCNEI (Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao Infantil), em seu Artigo 9° o0s eixos

estruturantes das praticas pedagodgicas dessa etapa da Educacéo Basica séo as interacdes e a brincadeira, experiéncias nas
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quais as criangcas podem construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas ac¢des e interacbes com seus pares e
com os adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializacdo. A interacdo durante o brincar caracteriza o

cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criancas.

Considerando que, na Educacédo Infantil, as aprendizagens e o desenvolvimento das criancas tém como eixos
estruturantes as interacdes e a brincadeira, assegurando-lhes seis direitos de aprendizagem: Direitos de conviver, brincar,
participar, explorar, expressar-se e conhecer-se, a organizacao curricular da Educacao Infantil na BNCC esté estruturada em
cinco camposde experiéncias, no ambito dos quais sdo definidos os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Os campos
de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe as situactes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das

criangas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patrimoénio cultural.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS

Os campos de experiéncias ndo seguem uma ordem de prioridade, sdo complementares e interligados e devem estar
equilibrados no planejamento dos professores, propiciando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento aos bebés, as

criancas bem pequenas e as criangas pequenas. Conforme a BNCC, sdo cinco os campos de experiéncias:

O EU, O OUTRO E O NOS
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E na interagdo com os pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo proprio de agir, sentir e pensar
e vao descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas
primeiras experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepcdes e guestionamentos
sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando- se como seres individuais e sociais. Ao mesmo
tempo em que participam de relagcbes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso de
autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na Educacgdo Infantil, & preciso criar
oportunidades para que as criancas entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes
atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracées e narrativas. Nessas experiéncias, elas
podem ampliar o modo de percebera si mesmas e ao outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as
diferencas que nos constituem como seres humanos (BRASIL, 2017, P. 38).
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CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as
criancas, desde cedo, exploram o mundo, 0 espaco e 0s objetos do seu entorno, estabelecem relacfes, expressam-se, brincam e
produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes
dessa corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, como a musica, a danca, o teatro, as brincadeiras de faz de conta, elasse
comunicam e se expressam no entrelacamento entre corpo, emocdo e linguagem. As criancas conhecem e reconhecem as
sensacfes e funcbes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites,

desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre o que é seguro e 0 que pode ser um risco a sua integridade fisica.

Educacéo Infantil, o corpo das criancas ganha centralidade, pois ele é o participe privilegiado das préaticas pedagogicas
de cuidado fisico, orientadas para a emancipacao e a liberdade, e ndo para a submissdo. Assim, a instituicAo escolar precisa
promover oportunidades ricas para que as criancas possam sempre animadas pelo espirito ludico e na interacdo com seus pares,
explorar e vivenciar um amplo repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir variados
modos de ocupagéo e uso do espagco com 0 corpo (tais como sentar com apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-

se em bercos, mesas e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.) (BRASIL, 2017, p. 39).

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Conviver com diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo

escolar, possibilita as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expresséo e linguagens, como
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as artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base
nessas experiéncias, elas se expressam por varias linguagens, criando suas proprias producdes artisticas ou culturais, exerci tando a
autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos, dancas, mimicas, encenacoes, canc¢des, desenhos, modelagens, manipulagcéo
de diversos materiais e de recursos tecnoldgicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas, as criancas
desenvolvam senso estético e critico, 0 conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto, a Educacéo
Infantil precisa promover a participacdo das criangcas em tempos e espacgos para a producdo, manifestacédo e apreciacao artistica, de
modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal das criancas, permitindo que se
apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertorios e interpretar suas
experiéncias e vivéncias (BRASIL, 2017, P. 39).

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO

Desde o nascimento, as criancas participam de situacdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais
interagem. As primeiras formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, 0 choro
€ outros recursos vocais, que ganham sentido com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criancas vao ampliando e
enriguecendo seu vocabulario e demais recursos de expressdo e de compreensado, apropriando-se da lingua materna — que se
torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacédo Infantil, € importante promover experiéncias nas quais
as criancas possam falar e ouvir, potencializando sua participa¢do na cultura oral, pois € na escuta de histérias, na participacdo em
conversas, nas descri¢cdes, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicagbes com as multiplas linguagens

gue a crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.
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Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relacdo a cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao
observar os muitos textos que circulam no contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepc¢do de lingua
escrita, reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores. Na Educacao Infantil, a imersdo na
cultura escrita deve partir do que as criangas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a literatura
infantil, propostas pelo educador, mediador entre os textos e as criancas, contribuem para o desenvolvimento do go sto pela leitura, do
estimulo a imaginacdo e da ampliagdo do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com histérias, contos, fabulas, poemas,
cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a diferenciacdo entre ilustracdes e escrita, a
aprendizagem da direcdo da escrita e as formas corretas de manipulacdo de livros. Nesse convivio co m textos escritos, as criancas
vao construindo hipGteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vdo conhecendo
letras, em escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas da compreensao da escrita como sistema de representacao
da lingua (BRASIL, 2017, P. 40).

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

As criangas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensfes, em um mundo constituido de fenémenos
naturais esocioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia
e noite; hoje, ontem e amanhéa etc.). Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu proprio corpo, os fendomenos
atmosféricos, os animais, as plantas, as transformacdes da natureza, os diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua
manipulagéo etc.) e o mundo sociocultural (as relagbes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como vivem e em que
trabalham essas pessoas; quais suas tradicdes e seus costumes; a diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas experiéncias e

em muitas outras, as criancas também se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem, ordenacéo,
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relaces entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacéo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento
de formas geométricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente agucam a
curiosidade. Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas possam fazer observacoes,
manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacao para buscar respostas as
suas curiosidades e indagacfes. Assim, a instituicAo escolar estd criando oportunidades para que as criancas ampliem seus

conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu em seu cotidiano. (BRASIL, 2017, p. 40).

O PLANEJAMENTO

Planejar faz parte da vida de todos. Cotidianamente organizamos nosso dia a dia, nossos afazeres, nossas metas, nossa
rotina, nossa vida. Para alcancarmos um objetivo € preciso PLANEJAR. Na Educacao Infantil, o trabalho Pedagdgico requer uma

organizacdo com objetivos bem definidos que direcionam acdes e escolhas.

As transformacdes que ocorrem na vida das criancas durante a Educacao Infantil sdo intensas e rapidas. Ao planejar, o
professor precisa dedicar especial atencdo a sua mediacdo nas aprendizagens e desenvolvimento, observando que as

transformacdes podem ocorrer de diferentes formas e tempos.

A crianga conhece e expressa seu “mundo” por meio das interacdes e brincadeiras. Ela organiza seu pensamento e se
comunica, 0 que aponta a importancia da atengcdo a essa expressao préopria da infancia, pois, ao mesmo tempo em que o professor
€ um observador atento e conhece sua crianga acompanhando e analisando o processo de desenvolvimento, também pode direcionar

sua acéo por meio de novas brincadeiras, que oportunizem situacdes de desenvolvimento e aprendizagem (OLIVEIRA, 2010).
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Ha muitas situacbes que merecem atencdo do professor no planejamento de suas acfes na educacao infantil, como: a
organizacdo dos espacos e do tempo, a igualdade nas relacbes e o respeito as diferencas, a relagdo e parceria com as familias e o

direito da crianga a infancia, entre outras.

Por meio do cuidar e educar, o educador deve proporcionar as criancas o conhecimento cientifico e sua apropriacéo.
Consideramos elementos fundamentais para a constru¢cdo do planejamento: CAMPOS DE EXPERIENCIAS, SABERES E
CONHECIMENTOS, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM, METODOLOGIA E AVALIAQAO.
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ORGANIZADOR CURRICULAR DA EDUCACAO INFANTIL

PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORA ESTADO DO PARANA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ORGANIZADOR CURRICULAR - BERGARIO |

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9.2 DCNElIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relagoes quantitativas, medidas, formas e orientagées

espaco temporais; V - ampliem a confianga e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas agoes de cuidado pessoal, auto-
organizagao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdoes de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacao e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e tradicées culturais brasileiras; XII -

possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e
midiaticos.

(EIOT1EOO01) Perceber que suas ag¢des tém efeitos nas outras criangas e nos adultos.
(EI02EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criangas e adultos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Familia, pessoas do convivio social -Perceber-se e se relacionar com outros individuos.
e escola. «Conhecer, reconhecer e relacionar-se com seus familiares, pessoas do convivio social e
profissionais da escola.
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Valores e atitudes para uma vida
em sociedade.

«Demonstrar sentimentos de afeicao pelas pessoas com as quais interage.

*Envolver-se em situagdes simples de dar e receber brinquedos, alimentos e demais elementos.

«Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situagdes de amizade e conflito.

«Demonstrar incbmodo quando suas a¢des geram o choro de outra crianga ou fizer carinho
quando um colega da sala esta triste.

*Reconhecer e respeitar as diferencas.

Comunicacao oral e corporal.

*Perceber que pode se comunicar por meio de choro, balbucio e gestos.

-Oralizar em resposta a estimulos, estabelecendo relacoes.

«Brincar com outras criangas e adultos, imitando ou mostrando suas ag¢oes para estabelecer
relagdes.

(EI0O1EOO02) Perceber as po

ibilida
(EI02EO02) Demonstrar imagem

po

des e os limites de seu corpo nas brincadeiras e interagdes das quais participa.
sitiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

«Familiarizar-se com a imagem do proéprio corpo.

O proprio corpo e identificacdo do

«Desenvolver a percepgéao visual e auditiva e movimentos corporais.

corpo do outro.

«Conhecer e identificar as partes do corpo.

*Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.

«ldentificar e brincar com sua prépria imagem no espelho ou através de fotos.

Corpo: possibilidades e limites.

«Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus movimentos e
ouvindo seus barulhos, conhecendo suas fung¢oes e formas de funcionamento.

-Participar de experiéncias em que o Educador realiza movimentos com o seu corpo.

«Segurar e examinar objetos, explorando-os.

Possibilidades motoras (referente a
equilibrio, estabilidade e

*Explorar objetos de diversos materiais: borracha, madeira, metal, papel e outros, demonstrando
curiosidade.

manipulacdo de objetos.),

«Esconder e achar objetos e pessoas.

sensoriais (referentes a sensagoes)
e expressivas (referente a

-Explorar materiais diversos como: caixas, bolas, chocalhos, chapéus, 6culos, panelas,
brinquedos instrumentos musicais e outros, em situagoes de interagao social.

Comunicacaoe relagdo com as
pessoas € 0 mundo).

«Brincar com jogos de encaixe e construcao experimentando possibilidades de montar,
desmontar ou empilhar e derrubar.

«Oferecer brinquedos, objetos ou pedagos de alimento a outra pessoa.
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Esquema corporal. (Esquema
corporal € a consciéncia do corpo
como meio de comunicagao consigo
mesmo e com 0 meio).

Participar de brincadeiras que estimulem a relagdo com o outro.

«Experimentar novos movimentos ao explorar objetos ou brinquedos.

*Observar pessoas ou objetos que se movem em sua linha de visdo e gradativamente ao seu
redor.

Estratégias para a resolucao de
situacdes problemas e conflitos.

*Vivenciar situagdes de compartilhamento de objetos com a mediacao do Educador.

«Interagir com as criangas e Educador percebendo situagdes de conflitos e suas solugdes.

*Reconhecer o Educador como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e
interagbes com outras criangas.

(EI0O1EOO03) Interagir com

(EI02EO03) Compa

criangas da mesma faixa etaria e adultos ao explorar espagos, materiais, objetos, brinquedos.
rtilhar os objetos e os espacos com crian¢as da mesma faixa etaria e adultos.

Cuidados com a organizacédo do
ambiente.

Vivenciar tarefas como guardar brinquedos.

Profissionais e espacos da
instituicao.

«Conhecer e relacionar-se com as criangas e profissionais da instituicao.

«Interagir com os Educadores, funcionarios e outras criangas estabelecendo vinculos afetivos.

«Interagir com criancas de diferentes turmas, em situagdes coletivas e pequenos grupos.

«Brincar livremente nos diversos espagos e ambientes escolares interagindo com outras
criangas e adultos.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos.

«Explorar objetos de nossa cultura tecnoldgica: livros, radio, gravador, maquina de calcular,
telefone e outros interagindo com as demais criancgas.

Manifestacdes culturais.

Participar de eventos culturais coletivos.

Convivio e interagao social.

*Brincar com brinquedos e objetos em pequenos grupos considerando suas fungdes sociais.

«Explorar espacos e objetos de uso coletivo.

*Manter interagdes que gradativamente tenham maior duragéo, intencdo de continuidade e
complexidade de relagcbes nas suas brincadeiras e jogos de exploracao.

*Relacionar-se com o outro e percebé-lo nas diferentes situacdes sociais.

(EI0O1EO04) Comunicar necessidades, desejos e emogoes, utilizando gestos, balbucios, palavras.
(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
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Comunicacao verbal e ndo verbal.
Sensacodes, emocgoes, percepcoes e
sentimentos.

«Comunicar-se com o Educador e colegas fazendo uso de diferentes formas de expressao,
buscando contato e atengc&o durante as situagdes de interagao.

«Comunicar desejos e necessidades utilizando, gradativamente, gestos e movimentos, como:
estender os bragos pedindo colo, apontar para o banheiro quando sente vontade de urinar,

colocar a mao na barriga para manifestar que esta com fome, apontar para pessoas e objetos
reconhecendo-o0s e outros.

«Sorrir e oralizar em resposta a uma estimulagao feita por outro sujeito.

«Expressar necessidades, emogoes e sentimentos que vivencia, por meio de diferentes
linguagens.

«Interagir com adultos e sentir-se confiante nas situagoes de cuidados pessoais.

* Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios, usando

expressoes faciais como forma de expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢des por meio da
danca, da musica ou da arte.

Participar de situa¢des de brincadeiras de faz de conta que incentivem a comunicagao entre as
criangas.

«Interagir ao receber cuidados basicos ouvindo antecipadamente, as a¢des realizadas.

«Conhecer e reconhecer o material de uso pessoal.

«Expressar necessidades, emogoes e sentimentos que vivencia.

«Interagir com o outro ao receber aconchego nos momentos de choro e conflito.

Vivenciar dinamicas de troca de afeto como abraco, gestos de carinho, segurar na méao e outras.

«Construir e ampliar o vocabulario a fim de desenvolver sua capacidade de comunicacao.

(EIOT1EOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensa¢gdes em momentos de alimentacdo, higiene, brincadeira e descanso.
(EI02EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

Caracteristicas fisicas.

+Observar as suas caracteristicas fisicas.

«Observar o outro e suas caracteristicas fisicas.

+Observar caracteristicas individuais, semelhancas e diferengas entre as pessoas.
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Cuidados com o corpo. -Demonstrar satisfacao ao participar de rotinas relacionadas a sua alimentacao, sono, descanso
Habitos alimentares, de higiene e e higiene.
de descanso. -Manifestar desconforto ao necessitar ser trocado, ao estar com fome ou sono.
Cuidados com a saude. «Participar de praticas de higiene, conhecendo o proprio corpo.

*VVivenciar o contato com diferentes alimentos.

(EI0OT1EOO06) Interagir com outras criangas da mesma faixa etaria e adulta, adaptando-se ao convivio social.
(EI02EOO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Respeito a individualidade e a Participar de momentos de interagdo com criangas da mesma idade, outras idades e adultos.
diversidade. «Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e 0 espago de convivéncia.
Outras pessoas, tempos e culturas. *Perceber agoes e expressodes de seus colegas.
-Demonstrar afeto e respeito ao outro.
Normas de convivéncia ecombinados «Experienciar momentos onde objetos e brinquedos sdo compartilhados.

*VVivenciar normas e combinados de convivio social.

(EI02EOO07) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Brincadeiras de cooperacao «Participar de interagdes e brincadeiras coletivas.
solidariedade e respeito.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 92 DCNEIls - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:
| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacao ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

- favoregam a imers&o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragcdo da autonomia das criangas nas acoes de cuidado pessoal, auto-
organizacgao, saude e bem-estar; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interagcao das criancas com diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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(EI01CGO01) Movimentar as partes do corpo para exprimir corporalmente emogoes, necessidades e desejos. (EI02CG01)
Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Expressao corporal.

«Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus
movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas func¢des e formas de funcionamento.

*Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploragcao e expressao corporal diante do
espelho, utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas e as
caracteristicas do outro.

*Expressar-se em jogos e brincadeiras corporais.

«Explorar as possibilidades de gestos e ritmos corporais para expressarem-se nas brincadeiras e
nas demais situacdes de interagao.

«Participar de situa¢des que com musicas, imitagdes e movimentos corporais.

*Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

Seu corpo, suas possibilidades

motoras, sensoriais e expressivas.

«Compreender e realizar comandos em momentos de brincadeira e do dia a dia: levantar, sentar,
abaixar, subir, descer, dancar, comer, beber, etc.

*Expressar sentimentos referentes a confortos e desconfortos por meio de gestos e movimentos.

Comunicacao corporal.

*Movimentar as partes do corpo para expressar emogodes, necessidades e desejos, produzindo
reagdes corporais como choro, sorriso, balbucio e inquietagoes.

«Ouvir o nome dos sentimentos que expressa.

«Associar o nome dos sentimentos as suas expressoes.

Estado de tensdao, movimento,
relaxamento corporal.

«Movimentar as maos e os pés com o intuito de observar-se.

*Movimentar as maos com o intuito de alcangar e segurar objetos que chamem sua atencgéao.

*Movimentar o corpo para alcangar objetos que estao préximos ou distantes.

Virar-se para visualizar ou alcangar objetos que lhe chamam a atencao.

+Observar-se no espelho, explorando movimentos.

*Reconhecer a sua imagem ao visualizar fotos.

*Reagir positivamente frente a estimulos sensoriais.

(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes.
(E102CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢gdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver

em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
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*Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar deitado no chao, sentar com ou
sem autonomia engatinhar ou se arrastar pelo espaco, brincar com o préprio corpo, envolver-se,
O corpo e 0 espaco. andar cada vez com mais em brincadeiras de cobrir e descobrir o rosto ou alguma outra

parte do corpo, ficar em pé com ou destreza, subir pequenos degraus e depois descer e outros.

«Explorar os espacos da instituicdo utilizando habilidades corporais como sentar, subir, descer,
engatinhar, ficar em pé, rolar, deitar dentre outras possibilidades.

Possibilidades corporal e «Brincar com o préprio corpo agindo progressivamente com autonomia para ficar em pé, andar
movimento. com crescente destreza, subir pequenos degraus e depois descer.
Jogos expressivos de linguagem «Percorrer circuito simples, organizados com materiais diversos de acordo com suas habilidades
corporal. motoras.

«Explorar possibilidades corporais como: engatinhar, andar, rolar, arrastar-se, dentre outras.

«Explorar o ambiente da escola considerando a localizagao de seus elementos no espaco:
dentro, fora, perto, longe,em cima, ao lado, frente, atras, no alto, embaixo e outros.
«Participar de experiéncias executando agdes que envolvam nog¢des de espacgo: colocar as
bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar ao lado do colega,

NogGes espaciais: dentro, fora, dentre outras possibilidades, dentro, fora, perto, longe,em cima, ao lado, frente, atras, no alto,
perto, longe, embaixo, em cima, de embaixo e outros.
um lado, do outro, frente, atras etc. Pegar objetos que est&o proximos.

perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, frente, atras etc.

«Agarrar objetos e explora-los

Transferir objetos de uma mao para outra.
-Lancar objetos acompanhando seu trajeto.
«Colocar objetos em um recipiente e tira-los.
«Movimentar-se para alcancgar objetos distantes.
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Orientacao espacial. (é a

-Pegar objetos que estao proximos.

capacidade que o individuo tem de

«Agarrar objetos e explora-los

situar-se e orientar-se, em relagao

Transferir objetos de uma mao para outra.

aos objetos, as pessoas e 0 seu

<Lancar objetos acompanhando seu trajeto.

préprio corpo em um determinado

«Colocar objetos em um recipiente e tira-los.

espaco).

*Movimentar-se para alcancar objetos distantes.

*Realizar progressivamente ac¢oes de engatinhar, andar, levantar, sentar, carregar, rastejar etc.

«Experienciar atividades de apertar, tocar, balangar, arremessar, empurrar, rolar, engatinhar, etc.

Coordenagao motora ampla:

+Assistir e participar de apresentac¢des de dancas, de varios estilos e ritmos, segundo suas
possibilidades.

equilibrio, destreza e postura

«Brincar livremente e quando orientada realizar jogos de comando.

corporal.

«Brincar nos espacgos externos e internos, com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar,
balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por
dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc., vivenciando
limites e possibilidades corporais.

«Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda ou engatinha.

Manifestagdes culturais.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagoes
gue envolvam movimentos corporais.

«Participar de situagdes coletivas de dancgas ou outras formas da cultura corporal.

Participar de situagdes coletivas de dancgas da regido paranaense.

(EI01C

GO03)

Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagoes.

«Perceber caracteristicas de diferentes pessoas e animais.

*Produzir movimentos e gestos com intencionalidade de imitar.

Imitagdo como forma de expresséo.

*Movimentar-se ao som de musicas que retratam caracteristicas sonoras e gestuais dos animais.

*Movimentar-se livremente ou ao comando do Educador imitando gestos de pessoas e animais.

«Conhecer e movimentar-se imitando os animais tipicos da regiéo.

«Imitar gestos e movimentos de outras criangas, Educador e animais.
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«Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como correr, lancar, galopar, pendurar-se,
pular, saltar, rolar,arremessar, engatinhar, dangar, esconder e achar objetos de forma
independente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e jogos.

Corpo e movimento.

«Participar de situa¢des de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

«Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos, tuneis, pneus e outros
obstaculos para subir,descer, passar por baixo, por cima, dar voltas.

«Dancar, executando movimentos variados.

-Lancar objetos e manifestar-se ao recebé-los de volta.

Esquema corporal. (é a consciéncia
do corpo como meio de
comunicagao consigo mesmo e com
0 meio.).

*Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

(EI01CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e da promoc¢ao do seu bem-estar.

(E102CG04)

Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

«Ouvir orientagdes sobre o cuidado com o corpo: escovar os dentes, banho, lavar maos etc.

Cuidados com o corpo.

«Perceber a importancia dos cuidados com o corpo.

Participar dos cuidados do seu corpo enquanto trocada ou higienizada.

Participar de situacdes de cuidado pessoal com auxilio.

«Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se solicitando
ajuda.

Autocuidado e Cuidados com a

-ldentificar os cuidados basicos ouvindo, antecipadamente, as acdes a serem realizadas.

saude.

«Experimentar diferentes alimentos.

«Utilizar utensilios nos momentos de alimentacao e higienizacao.

«Explorar os sentidos: olfato, paladar, tato, audicao e visao.

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensao, encaixe e langamento, ampliando suas possibilidades de manuseio de diferentesmateriais e

objetos.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
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Preensao, encaixe e langamento.

-Participar de atividades que desenvolvam o langamento de bolas, almofadas e outros materiais.

+Participar de atividades que envolvam encaixe/desencaixe de pecas, apreensao e distribuicdo
das pecas em recipientes, dentre outras possibilidades.

Os objetos e suas caracteristicas.

«Explorar diferentes materiais e suas caracteristicas fisicas.

«Agarrar e segurar materiais estruturados e ndo estruturados de diferentes tamanhos,
explorando-os.

«Explorar objetos diversos de borracha, de madeira, de metal, de papel etc., apertando,
mordendo, tocando, balang¢ando, produzindo sons, arremessando, empurrando, puxando,
rolando, encaixando, rosqueando, etc.

Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

«Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos ou funcgdes.

«Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em diferentes suportes.

«Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar o giz de cera, lapis e outros
instrumentos para fazer suas marcas graficas.

Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel etc.) para
conseguir diferentes marcas graficas.

«Participar de situa¢des que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.

Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

«Explorar materiais de constru¢ao e brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos, cores e
formatos.

«Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura local.

Caracteristicas fisicas, propriedades
e utilidades dos objetos.

*Perceber por meio dos sentidos os atributos dos objetos, brincando entre pares.

«Experienciar coletivamente objetos que estimulam a percepcéo visual, tatil e sonora.

«Explorar coletivamente em diferentes momentos: fantasias, acessorios como lencos, chapéus,
entre outros, brincando de faz de conta.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 92 DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdées e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacbes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, dancga, teatro, poesia e literatura [...];

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI01TS01) Explorar sons produzidos com o préprio corpo e com objetos do ambiente.
(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

Linguagem sonora. (A linguagem «Explorar o proprio corpo, 0s sons que emite e outras possibilidades corporais.
sonora € constituida por sons, «Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar os dedos, bater os pés, roncar,
podem ser produzidas por musicas, tossir, espirrar chorar, gritar, rir, cochichar, etc.

radios, vozes, etc).
Percepcéo e producdo sonora.

Percepcao auditiva. (referente ao «Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.
Processo de construgdo da
representacdo mental provocada
por um estimulo sonoro, desde
meros ruidos a musica e a
complexidade da fala).
Audicao e percepcao musical.

Execucdo musical (imitag&o). «Imitar, inventar e reproduzir cria¢gdes musicais ou explorar novos materiais buscando diferentes
sons para acompanhar cang¢des que lhes sdo familiares.

«Explorar musicas de diferentes melodias, ritmos e estilos.

Melodia, ritmo e estilos musicais. «Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo da
Audicao e percepgao de sons e musica.
musicas. «Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

«Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

*Vivenciar histérias e brincadeiras cantadas e dramatizadas.

Diversidade musical. «Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos ou cangdes que sao tipicos da cultura
local e regional.
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«Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

Diferentes instrumentos musicais

convencionais e nao convencionais.

«Explorar instrumentos musicais convencionais ou hao convencionais como: panelas, potes,
etc. para produzir sons.

«Confeccionar instrumentos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

Paisagens sonoras: sons naturais,

humanos, industriais e tecnolégicos.

*Perceber sons do ambiente e na manipulagao de objetos.

«Experienciar sons com o corpo: bater palmas, bocejar, espirrar, bater os pés, chorar, gritar, rir,

cochichar, roncar.

«Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque
do telefone sino,apito, dentre outros.

«Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por meio de reproducao de audios.

-Perceber sons da natureza: barulho de agua, chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos
animais, dentre outros.

«Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

«Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

«Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como produzir sons, agudos e graves, fortes e
fracos, longos e curtos.

«Explorar possibilidades vocais ao cantar.

Canto.

«Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

«Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como produzir sons, agudos e graves, fortes e
fracos, longos e curtos.

«Explorar possibilidades vocais ao cantar.
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(EI01TS02) Tracar marcas graficas, em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e tintas.
(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,superficies,
planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Linguagem gréfica. (é um sistema *Produzir marcas graficas em diferentes suportes.
de signos com significados e
significantes).

*Rabiscar e pintar a sua maneira.

«Explorar e reconhecer diferentes movimentos gestuais ao produzir marcas graficas em

Elementos da linguagem visual: diferentes suportes.
texturas, cores, superficies, «Explorar, observar, misturar e descobrir cores.
volumes, linhas, espacos, formas «Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu proprio
etc. repertoério, explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.
«Manipular jogos de encaixe e de construcao, explorando cores, formas, texturas, planos e
volumes.

«Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

«Explorar superficies com texturas tridimensionais diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila.

«Experienciar com tintas e materiais tipicos da regido como folhas, sementes, flores, terras de
diferentes texturas e cores etc.

*Manusear argila e massa de modelar espontaneamente.

Participar da criagao de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens,
tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

Suportes, materiais e instrumentos *Manusear e explorar diferentes materiais e superficies desenvolvendo as sensagdes, com
das Artes Visuais e seu uso. diferentes possibilidades percebendo as texturas.

Vivenciar situacdes de cuidado com sua propria producao e a dos colegas.

«Manipular e explorar obras de arte, percebendo seus elementos visuais como: forma, espaco,
cor, textura, linhas,ponto e outros, por meio da mediagao do Educador.

«Apreciar obras de arte tridimensionais.

(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.
(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.
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Estratégias de apreciacao estética. *Manusear e explorar diferentes materiais e superficies desenvolvendo as sensagdes, com
diferentes possibilidades percebendo as texturas.

*Vivenciar situagdes de cuidado com sua propria producao e a dos colegas.

Obras de Arte. *Manipular e explorar obras de arte, percebendo seus elementos visuais como: forma, espaco,
cor, textura, linhas,ponto e outros, por meio da mediagdo do Educador.

«Apreciar obras de arte tridimensionais.

(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.
(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

Linguagem musical, corporal e *Responder virando em direcdo ao som quando ha mais de um estimulo sonoro presente.

dramatica. Apreciar produc¢des audiovisuais como: musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.

«Imitar, reproduzir e produzir sonoplastias (conjunto de efeitos sonoros utilizados em uma
producao teatral,cinematografica, radiofénica ou televisiva).

Musicas e dancas. «Perceber os sons e explorar diferentes instrumentos convencionais ou hdo, acompanhando
brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

«Ouvir, cantar, dancar musicas de diversas culturas.

Participar de brincadeiras cantadas.

*Realizar movimentos corporais na mesma frequéncia dos ritmos musicais.

Recursos tecnologicos e midiaticos *Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.
que produzem e reproduzem +Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravagodes.
musicas.

«Escutar musicas de diferentes estilos e em diferentes suportes.

«Escutar cantigas e musicas folcloricas da regiao paranaense e outras regioes.

«Escutar e dancar musicas de diferentes culturas.

Diversidade musical de varias -Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

culturas locais, regionais e globais. «Conhecer instrumentos ou manifestagdes culturais que sao tipicas de sua cultura, regido ou de
outras culturas.

«Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢cao de CDs, DVDs,
radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Parametros do som: altura, *Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos,
intensidade, duracao e timbre. instrumentos musicais convencionais ou nao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Artigo 92 DCNEIls - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favoregam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

lIl - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciagao e interagdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI0O1EF01) Reconhecer quando é chamado por seu nome e reconhecer os nhomes de pessoas com quem convive.
(EI02EF01) Dialogar com crianc¢as e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

*Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de diferentes linguagens, como a

A lingua falada e suas diversas danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem escrita ou oral.
funcoes e usos sociais. -Participar de brincadeiras que estimulem a relacao dialdgica entre o Educador/crianca e
crianga/crianca.

«Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

«Combinar palavras para se expressar.

] «Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.
Linguagem oral.

*Responder a perguntas simples com linguagem nao verbal.

-Usar palavras para designar objetos ou pessoas.

«Cantar e participar articulando gestos e palavras.

_ ) «Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.
Palavras e expressoes da lingua.

*Responder sim ou ndo quando questionada.

Utilizar palavras e expressdes da lingua para se comunicar.




PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

*Reconhecer a si mesmo e aos colegas em fotos, no convivio e no contato direto.

«Participar de brincadeiras e cantigas tipicas envolvendo os nomes das criangas da sua
convivéncia.

*Vivenciar experiéncia em que outras criangas ou Educador e funcionarios citam seu nome.

Identificagao nominal. -Reconhecer seu nome quando chamado.

-Verbalizar, a seu modo, o préprio nome e de outras criangas.

*Reconhecer-se quando € chamado e dizer o proprio nome.

*Reconhecer na oralidade o proprio nome e 0 das pessoas com quem convive.

(EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentacao de musicas.
(EI01EFO03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas, observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo
de segurar o portador e de virar as paginas).
(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Patriménio cultural, literario e «Conhecer poemas e musicas tipicas regionais.
musical. «Conhecer objetos, obras de arte e materiais que séo tipicos da regido, comunidade ou cultura
local.

«Escutar o outro.

«Participar de situa¢des de escuta de poemas e musicas.

+Ouvir a historia e observar seus elementos.

«Ampliar a capacidade de selecao de sons e direcionamento da escuta.

«Perceber os diferentes sons.

-Participar de situag¢des que envolvam a leitura de textos, onde utiliza-se diferentes suportes.

«Explorar as historias, observando o adulto-leitor nos momentos de segurar o portador e de virar
Escuta, observacéo e respeito a fala as paginas.

do outro e textos literarios. -Imitar comportamentos do Educador ou de seus colegas ao explorar livros.

«Escutar historias lidas, contadas com fantoches, representadas em encenacgdes, escutadas em
audios e outras situagoes.

«Escutar e atentar-se a leituras de histérias, poemas e musicas.

«Participar de momentos de leituras de textos em que o Educador realiza a leitura apontada.

«Explorar diferentes géneros textuais, observando ilustracdes.

«Participar de momentos de contagdo: contos, poesias, fabulas e outros géneros literarios.

Participar de variadas situa¢des de comunicacao, escutando as narrativas de historias e
acontecimentos.

Linguagem, géneros e suportes «Manipular diferentes suportes textuais de musicas e poemas.
textuais.
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Sons da lingua e sonoridade das «Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem a sonoridade das palavras.
palavras.
Sensibilidade estética (capacidade «Interagir a estimulos do Educador, no decorrer das contagdes de historias.
de uma pessoa sentir estimulos *Responder a estimulos sonoros realizados durante a contacao de historia ou ao cantar musicas
emocionais) em relagéo aos textos desenvolvendo reagbes como assustar-se, entristecer-se, alegra-se, dentre outros.
literarios. *Perceber os sentimentos dos personagens: tristeza, alegria, medo, dentre outros.

Vivenciar brincadeiras com outras criangas e Educador acompanhando parlendas como “janela,

janelinha” “serra,serra, serrador” “bambalaldo” e outros.

-Escutar/imitar parlendas e participar de brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes
entonacoes e ritmos.

Sonorizagéo, rimas e aliteragoes. -Completar cantigas e mUsicas com sons e rimas.

Participar de brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras percebendo
rimas e aliteragdes.

«Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reproduzindo rimas e aliteracoes.

«Participar de momentos de contacao de textos poéticos.

«Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros.

(EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor.
(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencéo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracées, eacompanhando,
com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

«Observar e manusear livros com imagens, apontando fotos, figuras ou objetos conhecidos em
Personagens e cenarios. ilustragoes.

-Observar e identificar personagens, elementos e cenarios nas narrativas.

«Conhecer livros com imagens tipicas de seu territério que sdo adequados para a faixa etaria.

*Reconhecer personagens das histoérias, cenarios e identificar alguns acontecimentos.

Caracteristicas graficas: *Responder perguntas referentes a historia apontando para personagens e cenarios.

personagens e cenarios. +Oralizar o nome de alguns personagens das histérias contadas.

-ldentificar a histéria pela capa do livro.

«Formular hipoteses e perguntas simples, a seu modo, sobre fatos, cenarios e personagens.

-ldentificar caracteristicas dos personagens das historias.

*Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns acontecimentos.

*Responder perguntas referentes a histdria apontando para personagens e cenarios.

Caracteristicas graficas: +Oralizar o nome de alguns personagens das histérias contadas.

personagens e cenarios. -ldentificar a histdria pela capa do livro.

«Formular hipoteses e perguntas simples, a seu modo, sobre fatos, cenarios e personagens.




PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

-ldentificar caracteristicas dos personagens das historias.

Elementos das histérias.

*Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por algumas historias ou poemas ao apontar
para solicitar a leitura.

+Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras, palavras e outros elementos
presentes nos textos.

Formacao e ampliagao de
vocabulario.

«Ampliar o conjunto de palavras conhecidas fazendo uso destas ao oralizar sobre as historias.

*Vocalizar em resposta aos estimulos das historias e musicas.

(EIO1EFO05) Imitar as variagdes de entonacgao e gestos realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar. (EI0O2EF04)
Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios, personagens e principais

acontecimentos.

Linguagem oral e gestual.

*Reproduzir sons e gestos realizados por outras criangas e Educador, durante leitura de historias
Ou ao cantar musicas.

«Comunicar-se por meio da vocalizagao, gestos ou movimentos nas situagoes de leitura de
historias e ao cantar musicas.

+Observar e imitar entonagoes, gestos, movimentos ou expressdes ao participar de situagdes de
leitura de histéria, exploracdes de livros e ao cantar.

(EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expresséao.
(EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

A comunicacao e suas funcoes
sociais.

«Comunicar-se com professor (a) e colegas realizando diferentes formas expressao e buscando-
se entender.

*Responder a estimulos sorrindo ou parando de chorar.

Gestos e movimentos.

«Participar de experiéncias de interacdao que envolve jogos corporais como, por exemplo,
esconder partes do corpo e ter prazer ao encontra-las, situagdes de dar e receber brinquedos ou
outros objetos para que tenha a oportunidade de brincar, interagir e se comunicar.

*Responder com gestos e outros movimentos com a intengao de comunicar-se.

«Executar gestos simples quando solicitada.

Imitar sons e gestos realizados por outras pessoas.

*Expressar-se com gestos comuns de sua cultura, como: " dar tchau", brincar de barco emitindo o

movimento e som do impacto nas aguas, imitar o movimento e som do carro ao acelerar, dentre
outras possibilidades.

Expressividade pela linguagem oral
e gestual.

«Participar de variadas situagdes de comunicagao.

-Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases simples transmitindo suas necessidades,
desejos, sentimentos e percepgdo de mundo em relagao aos textos e recursos audiovisuais
observados.
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«Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e audiovisuais.

«Expressar-se em conversas, narragdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso
de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

(EI0OT1EF07) Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,tablet etc.).
(EI02EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Materiais graficos e tecnologias
audiovisuais.

«Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas e outros.

«Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando a¢gdes e comportamentos tipicos de
um leitor, como virar a pagina, apontar as imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na
intencao de ler em voz alta o que esta escrito.

«Manipular e explorar instrumentos tecnolégicos como: microfone, telefone, dentre outros
percebendo suas funcgdes.

«ldentificar o uso e a funcao de alguns recursos tecnologicos e midiaticos, por exemplo,
dancando ou cantando quando vé um CD, encenando frente a uma filmadora ou fazendo pose

frente a uma maquina fotografica.

«Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e audiovisuais.

-Expressar-se em conversas, narracdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso
de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

(EI0OT1EF07) Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,tablet etc.).
(EI02EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

«Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e audiovisuais.

A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos
sociais.

*Expressar-se em conversas, narragoes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso
de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.
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(EIO1EF07) Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,tablet etc.).
(EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

«Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas e outros.

«Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando a¢gdes e comportamentos tipicos de
um leitor, como virar a pagina, apontar as imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na
Materiais graficos e tecnologias intencao de ler em voz alta o que esta escrito.

audiovisuais. «Manipular e explorar instrumentos tecnoldgicos como: microfone, telefone, dentre outros
percebendo suas funcgdes.

«ldentificar o uso e a fungéo de alguns recursos tecnologicos e midiaticos, por exemplo,
dancando ou cantando quando vé um CD, encenando frente a uma filmadora ou fazendo pose
frente a uma maquina fotografica.

«Oralizar historias contadas, a seu modo.

Criacao e reconto de historias. «Participar de situacdes em que € convidado a contar histérias com o apoio de imagens, fotos ou
temas disparadores.
Relacéo entre imagem e narrativa. «Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.

« |dentificar historias a partir de imagens.

(EIOT1EFO08) Participar de situacoes de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fabulas, contos, receitas, quadrinhos,
anuncios etc.).

Géneros textuais e sensibilidade «Participar de situagdes de escuta de diferentes géneros textuais como: poemas, fabulas, contos,
estética literaria. receitas e outros.
Repertério de textos orais que «Escutar poemas, parlendas e cang¢des brincando com tecidos e outros materiais.
constituem o patriménio cultural
literario. «Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros, ouvindo e

conhecendo sobre seus usos sociais.

(EIO1EF09) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e suportes de escrita. (EI02EF07)
Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.
(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.
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materiais e tecnologias para a «Explorar suportes textuais de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel, etc...
producao da escrita.
Participar de situagdes significativas de leitura e escrita.
*Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes de escrita: tinta, giz de cera, carvao, dentre
Registro escrita. outros, conhecendo suas fungoes.
Usos e fungdes da escrita. «Explorar diferentes instrumentos e suportes de escrita em situa¢des de brincadeira ou pequenos
grupos.
*Produzir gradativamente garatujas desordenadas.
Aspectos graficos da escrita. *Observar ilustragdes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.
*Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita: brochinha, giz de cera, lapis, pincel
Marcas graficas. e outros, conhecendo suas fungoes.
Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papeldo, plastico, dentre outros.
Sensibilizacdo para a escrita. *Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita.
Sistema alfabético de representagao *Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do nome.
da escrita emecanismos de escrita.
SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Artigo 92 DCNEIls - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estdo previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas, formas e orientacées espaco temporais; VIII -
incentivem a curiosidade, a exploragao, o encantamento, o questionamento, a indagacao e o conhecimento das criangas em relagdo ao mundo
fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interagdo, o cuidado, a preservacgao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o
nao desperdicio dos recursos naturais;

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura).

Orgaos dos sentidos e sensacdes. «Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: odor, cor, sabor, temperatura,

tamanho.

«Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber odores, cores, sabores,
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temperaturas e outras possibilidades presentes em seu ambiente.

«Sentir o odor de diferentes elementos.

Odores, sabores, texturas

*Observar as cores de elementos presentes em seu dia a dia.

temperaturas, cores etc.

«Experimentar diferentes sabores com o intuito de desenvolver o paladar.

«Experienciar com diferentes temperaturas: quente/frio.

«Conhecer os alimentos tipicos da regido ampliando o contato com os alimentos, por exemplo,
pela consisténcia: solidos, pastosos, liquidos ou pelos odores e sabores.

(EIOT1ETO02) Explorar relagées de causa e

efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc.) na interagdo com o mundo fisico.

Relacao causa e efeito.

«Brincar com diferentes materiais percebendo a atividade de mover e remover objetos como: tirar
e colocar em recipientes, colar e descolar objetos com velcro, dentre outras possibilidades.

«Participar de atividades que envolvam mistura de corantes ou tinta para que perceba a reacao.

Fendmenos Quimicos: produgao,
mistura e transformacéo.

*Realizar pintura com diferentes misturas: terra com agua, cola com corante, espuma com
corante, dentre outras possibilidades.

*Realizar agcdes como puxar ou arrastar brinquedos amarrados com barbantes.

(EI02ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Elementos naturais: agua, sol, ar e

«Interagir em diferentes espacos que permitem, por meio dos sentidos, a percepg¢ao dos

solo.

elementos naturais: agua, sol, ar, solo.

Preservacao do meio ambiente.

Perceber os elementos da natureza explorando os espagos externos da instituicdo e
incentivando
a preservagao do meio ambiente
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endmenos naturais: luz solar,vento,
chuva.

«Observar e descobrir diferentes elementos e fendmenos da natureza, ex.: luz solar, chuva,
Ventre outros.

Participar de momentos no ambiente externo em que perceba o calor e a luz solar.

«Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenga do vento.

+Observar a chuva, seu som e outras sensacgoes caracteristicas (cheiro e vibragdes), bem como
o fenémeno trovao.

Elementos da natureza.

-Perceber os elementos e fendbmenos da natureza, a partir acontecimentos cotidianos.

«Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica fenémenos da natureza.

Tempo Atmosférico (E o estado
momentaneo da atmosfera em um
determinado local. Para determina-

lo, faz-se a constatacao dos
fenbmenos atmosféricos ou
elementos do clima: temperatura,
pressao, vento, umidade e
precipitacoes).

«Perceber elementos do clima e temperatura.

(EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora dela.

Seres vivos: pessoas, animais e
plantas.

*Perceber a existéncia de diferentes tipos de seres vivos observando animais e plantas.

«Explorar ambientes naturais para que perceba pequenos animais e insetos.

«Explorar ambientes naturais para que perceba diferentes vegetagoes.

«Descobrir, por meio de seus sentidos, 0s seres vivos proximos do seu entorno.

«Conhecer as caracteristicas (tamanho, cheiro, som, cores, movimentos e etc.) dos seres vivos.

* Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.
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Plantas e animais e seu habitat

«Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seres
Vivos.

+Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo Educador.

«Conhecer o modo de vida de insetos e animais presentes no dia a dia.

«Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e acompanhar seu crescimento.

«Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.

Participar de situagdes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas e nao maltratar
animais.

(EIOT1ETO03) Explorar o ambien

te

pela agao e observagao, manipulando, experimentando e fazendo descobertas.

Transformacg&o da natureza

*Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Meios de transporte.

+Observar imagens e nomear os meios de transportes que fazem parte do seu contexto.

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,

tamanho).

Percepcao dos elementos no
espaco.

«Explorar espacos naturais e construidos percebendo-os com o corpo.

*Observar semelhancas e diferencas entre objetos.

Os objetos e suas caracteristicas,
propriedades e fungoes.
Manipulagéo,exploracao e
organizacao de objetos.
Caracteristicas fisicas, propriedades
e utilidades dos objetos.

*Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas

fisicas e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, lancar, etc.

*Manusear e explorar objetos naturais e industrializados observando suas formas e
caracteristicas.

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar,
flutuar, soprar, montar, jogar,etc.

* Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

» Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e materiais realizando
Classificagcoes simples.

*Observar os atributos dos objetos por meio da exploragao: grande/pequeno, aspero/liso/macio,

guente/frio pesado/leve dentre outras possibilidades.

Textura, massa e tamanho dos
objetos.

* Participar de situagdes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos

da natureza como: terra, lama, plantas etc.
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(EIO1ETO04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos. EI02ET04)
Identificar relag6es espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante

e depois).

Elementos do espaco.

«Explorar elementos presentes no espago percebendo suas caracteristicas e possibilidades.

Deslocamento e forga.

*Brincar de deslocar elementos em um espac¢o como, puxar carrinhos amarrados com barbante,
empurrar carrinhos de boneca ou de supermercados, deslocar materiais de um lado para outro.

Nocdes espaciais de orientagao,
direcao, proximidade, lateralidade,

exterior e interior, lugar e distancia.

*Movimentar-se de forma a explorar os espacos da instituicdo de forma autbnoma e participativa.

*Deslocar-se de diferentes formas: engatinhando, andando, rolando, arrastando-se.

«Lancar objetos.

«Acompanhar com os olhos os movimentos dos materiais e usar o corpo para explorar o espaco,
virando-se para diferentes lados ou rastejando-se.

«Conhecer os diferentes espacos da escola por meio de exploragées que promovam a
identificacao de relagdes espaciais.

-Participar de situagdes realizando comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, lado, frente, atras
e outros.

«Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situac¢des de brincadeiras ou a partir de
orientacdes do Educador sobre a sua localizagao.

Comparacéao da posicao dos
elementos no espaco

«Explorar o ambiente da escola considerando a localizag&o de si e de elementos no espaco:
frente, atras, entre, em cima, embaixo, dentro, fora e outros.

*Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e
dos objetos.

«Posicionar o corpo no espacgo considerando a¢gées como: subir, descer, abaixar e outros.

«Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber formas e limites
presentes em seu ambiente

«Participar de situa¢des que envolvam circuitos onde possa subir, descer, ir para frente e para
tras e outros movimentos.
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(EIO1ETO05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhancgas entre eles.
EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Propriedades dos objetos. «Explorar as propriedades fisicas e fungbes dos objetos.
Classificacao dos objetos de acordo «Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e
com seus atributos dos objetos
Tamanho, forma e posicao dos «Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, massa, cor, forma,
objetos dentre outras.
«Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso, forma, cor dentre outras possibilidades
Diferencas e semelhangas entre os «Manipular objetos com formas, cores, texturas, tamanhos e espessuras diferentes.
objetos. «Participar de situagdes em que o Educador nomeia os atributos dos objetos destacando
semelhancas e diferencas.
-Perceber objetos com caracteristicas variadas: leves, pesados, pequenos, grandes, finos,

grossos, rolicos, e suas possibilidades de manuseio.
«Explorar materiais com texturas variadas como: mole, macio, aspero, liso, duro, dentre outras

*Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstragdo do Educador: objetos
leves e pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de cores diferentes, dentre outros.

(EIO1ETO6) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interacées e brincadeiras (em dancas, balangos, escorregadores

etc.).
*Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando

Ritmos, velocidades e fluxos.
diferentes niveis velocidade.
*Realizar brincadeiras que envolvam fluxo e velocidade, como exemplo: serra, serra, serrador;

bambalaldo; dentre outras.
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(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh3, lento, rapido, depressa, devagar).

Nocao e sequéncia Temporal.

«Participar de situagdes em que o Educador relaciona nogcdes de tempo a seus ritmos bioldgicos,
para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar

banho.

«Participar de momentos de exploracéo dos dias da semana com musicas.

*Perceber no¢des de tempo ao ouvir comandos como: agora, depois e durante e ao observar
situacdes da rotina.

|dentificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando
expressoes temporais como antes, durante e depois.

«Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo
construindo referéncias para apoiar sua percep¢ao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro
entende-se que é o momento de escuta de historias.

Nocao de tempo

-Participar de atividades de culinaria, produgdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias
com argila e outras situagdes para que adquiram nog¢des do tempo de preparo ou secagem para
estar pronto.

Transformagdes na natureza: dia e
noite

*Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para que percebam a
passagem do tempo.

(EIO2ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
(EI02ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos damesma

natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Contagem oral.

«Participar de brincadeiras que envolvam a recitagao da sequéncia numérica por meio de
cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

Numeros e quantidades.

«Ter contato com numeros e contagem em situagdes contextualizadas e significativas,
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distribuicdo de materiais diversos, divisao de objetos, coleta de objetos, dentre outras situacoes.

Identificacdo e utilizagao dos « Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias realizadas oralmente pelo
numeros no contexto social. Educador, para que o estabeleca no¢des de quantificagao, progressivamente como: quadro de
faltas e presencas e em outros momentos.0-56
Representacao de quantidades. «Participar de situagdes onde ha o registro escrito de musicas e outros textos observando a grafia
numeérica.
Organizacao de dados. «Participar de situagdes de agrupamento de elementos da mesma natureza em quantidades

Preestabelecidas.

Sequéncia numérica. «Observar contagens e registros de quantidades realizados pelo Educador.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORAESTADO DO PARANA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

ORGANIZADOR CURRICULAR - BERCARIO I

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 92 DCNEIls - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orientacdes

espaco temporais; V - ampliem a confianga e a participagdo das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas agoes de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrées de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacées e tradicbes culturais brasileiras; XlI -

possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnologicos e
midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS | | | | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacao com crian¢as e adultos.
(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Valores para a vida em sociedade. | | | «Interagir por meio de diferentes linguagens com Educadores e criangas, estabelecendo
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vinculos.

*Receber visitas e visitar criangas de outras turmas.

* Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situagdes de amizade e conflito.

Cuidado com a organizagéo do
ambiente.

«Participar de tarefas de organizagdo do ambiente.

-Utilizar e organizar diferentes espacos da instituigao.

Familia e escola.

Reconhecer seus familiares.

» Conhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos da institui¢ao.

Praticas sociais relativas a higiene.

+ Cuidar de sua apresentacao pessoal e de seus pertences.

Meu corpo e o do outro.

* Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo percebendo suas

possibilidades e limites.

* Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.

* Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

» Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.

Nome préprio e do outro.

» Conhecer sua identidade, seu home, suas historias e suas caracteristicas.

Vivenciar experiéncias que envolvam o nhome préprio das pessoas que fazem parte de seu

circulo social para ampliar o repertorio social.

* Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em diferentes situagdes.

Préprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

* Perceber caracteristicas e possibilidades corporais.

Confianga e imagem positiva de si.

* Realizar atividades que exijam autonomia como trazer ou levar objetos dentro da sala quando

solicitada.
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* Participar de momentos de escolha manifestando interesse e curiosidades.

Comunicagao.

« Participar de situagbes que envolvam relatos simples de acontecimentos sobre vivéncias

(EI02EO03) Com

pa

rtilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa etaria e adultos.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender

Atributos fisicos e fun¢éo social dos

«Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploracgdes, investigacdes ou de faz de conta.

objetos. (compartilhar os
brinquedos)

* Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhando objetos.

«Participar de situagdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

«Manter interagdes que gradativamente tenham uma maior duragao.

*Brincar de faz de conta junto com outras criangas.

«Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Convivio e interacao social.

*Brincar coletivamente em diversos espacos.

Afetividade nas convivéncias

*Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar objetos e espacos.

sociais.

«Participar de situagdes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios.

«Interagir com pessoas de diferentes idades, em situacdes do dia a dia.

-Estabelecer relacbes com os colegas através de diferentes brincadeiras.

«Cooperar com os colegas ou Educador quando solicitada.

*Relacionar-se com outras criangas respeitando suas formas diferentes de agir.

» Demonstrar afeto e respeito ao outro.

*Usar expressoes faciais para apoiar seus relatos de situagdes vividas ou sua opinido diante dos

guestionamentos sobre uma histéria escutada.

Sensacgodes, emocdes e percepgoes.

*Expressar sensacodes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no outro por meio

Linguagem oral e corporal.

de diferentes linguagens.

«Expressar suas ideias, sentimentos e emog¢des por meio da danga, da musica ou da arte.

«Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias

individuais sejam respeitados no grupo em que convive.
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(EI02EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferengas.

Caracteristicas fisicas.

* Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferengas com as de
seus colegas.

Outras pessoas, tempos e culturas.

* Reconhecer a si mesma e ao outro como seres sociais com caracteristicas proprias que

convivem em grupos.

* Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando a¢des e comportamentos de

seus colegas, expandindo suas formas de expressao e representacao.

Corpo humano.

*Reconhecer a representacao do proprio corpo e das demais criangas por meio de registros

graficos e fotos.

(EI0O2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

(EI02EOO07) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Respeito a individualidade e a
diversidade de todos.
Reconhecimento e respeito as
diferencas.

* Participar de atividades que envolvam cooperacgao, respeito e solidariedade com o outro.

*Realizar a escuta do outro, respeitando suas escolhas e desejos.

Estratégias para resolver situacoes-
problema.

« Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

*Resolver os conflitos relacionais com ajuda do Educador em situagdes de brincadeira.

*Reconhecer o Educador como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e

interacdes com criangas.

«Expressar suas emocgdes em situagdes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e

conseguir acalmar-se com o apoio do Educador ao vivenciar um conflito relacional.

* Perceber o dialogo como recurso para resolver conflitos.

» Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro, percebendo que suas atitudes

geram consequéncias positivas ou negativas.

Regras de jogos e brincadeiras.

+ Participar de brincadeiras que estimulem a relagao entre o Educador/crianga e crianga/crianga.
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«Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em momentos de

alimentacao, cuidado com a saude e brincadeiras.

«Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes tipicas de diversas culturas.

Normas de convivéncia e convivio «Participar da construg&o de regras e combinados de convivio social, de organizacao e de

social instituicao.

*Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitorio, sala de aula, conhecendo a fungéo de

utilizagcao dos espacos da cada um.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 92 DCNElIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagoes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagéo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacao ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

- favoregam a imerséao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas acgdes de cuidado pessoal, auto-
organizagao, saude e bem-estar; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interagdo das criangas com diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
Coordenacao motora ampla:  Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas.
equilibrio destreza e postura
corporal.
Manifestacoes culturais «Conhecer os objetos, materiais, expressoes culturais corporais, dancas, musicas e brincadeiras
gue sao tipicas de sua regiao, de sua cultura.
Orientacao espacial. «Explorar o ambiente da sala de aula e outros espacos da unidade e lugares externos.
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* Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem, empurrar,rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

«Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo

seus barulhos conhecendo suas fungdes e formas de funcionamento.

*Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracao e a expressao corporal diante do

Seu corpo, suas possibilidades espelho utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas
motoras, sensoriais e expressivas. especificas.
«Cantar canc¢des imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentos
corporais.

«Criar movimentos e gestos a partir de apresentagoes artisticas.

* Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes que

envolvam movimentos corporais.

-ldentificar partes do corpo.

O corpo do outro. » Expressar, por meio do corpo, de seus gestos e movimentos confortos e desconfortos.

* Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagoes.

«Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos no espaco.

Localizar um brinquedo e busca-lo.

O corpo e o0 espaco. » Explorar espagos maiores, com mais desafios, variando os movimentos e mostrando maior

dominio sobre eles.

» Descobrir diferentes possibilidades de exploragdo de um mesmo espaco e compartilhar com os

«Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, se arrastar e outros.
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colegas.

O corpo e seus movimentos.

* Participar de situa¢cdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

» Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr, langar, galopar, pendurar-se,

pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos

dados em brincadeiras e jogos.

» Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que permitam pular, engatinhar,

correr, levantar, subir, descer, dentre outras possibilidades.

* Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando,

saltando etc.

Esquema corporal. (Esquema
corporal é a consciéncia do corpo
como meio de comunicagao consigo
mesmo e com 0 meio).

-Descrever seus movimentos enquanto os realiza.

Motricidade. (motricidade ampla,
quando a crianga corre, pula ou se
equilibra, por exemplo;a motricidade
fina ao amarrar os cadargos ou
segurar os talheres para se
alimentar sozinha).

* Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao,

feitos com corda.elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer,

passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

* Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

* Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.
Imitacdo como forma de expressao.

«Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploracdo do espaco escolar e

extraescolar.

* Participar de jogos de imitag&do, durante brincadeiras, contacao de historias e outras

possibilidades.

« Imitar movimentos fazendo relagbes entre a situagao vivida e o enredo, cenarios e personagens

em situacao de faz de conta.
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» Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidade

proxima.

«Experimentar novas exploragdes a partir de diferentes perspectivas, olhando pela janela, em

cima da mesa ou do escorregador do parque etc.

» Explorar o espago ambiente da escola considerando a localizagao de seus elementos no

Nocoes espaciais: dentro, fora,

espaco: frente, atras, separado e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora e etc.

perto, longe, embaixo, em cima, de

* Participar de situacdes em que o Educador demonstra a localizacao de objetos: frente, atras, no

um lado, do outro, esquerda, direita,

alto, embaixo,dentro, fora etc.

frente, atras etc.

* Participar de situa¢des que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima, no alto,

embaixo, ao lado, na frente, atras, como: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca

na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

* Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda realizando alguns comandos: puxar o brinquedo

para frente, para tras, de um lado para o outro etc.

Danca.

» Dancar, executando movimentos variados.

(EI0

2CG04)

Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

«Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se solicitando

ajuda.

Praticas sociais relativas a higiene.

* Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.

* |Identificar os cuidados basicos ouvindo as acoes a serem realizadas.

Materiais de uso pessoal.

» Conhecer o material de uso pessoal e utiliza-los nos momentos de alimentacao e higienizagao.

*Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

Cuidados com a saude: habitos

«Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando a¢des simples relacionadas a saude e

alimentares, de higiene e descanso.

higiene.

» Utilizar o assento sanitario.
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* Experimentar alimentos diversos.

*Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes,

saladas e outros.

Orgéos do sentido e sensacgoes. «Explorar os sentidos: olfato, paladar, tato, audi¢ao e visao.
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.
Elementos do meio natural e » Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.
cultural.
Motricidade e habilidade manual. «Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suas

cera, giz pastel e marcas graficas.

«Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel de rolinho, giz de

outros para conseguir diferentes marcas graficas.

Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o amassar.

*Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou argila.

Materiais e tecnologias para *Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados.

producao da escrita. «Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel.

Suportes materiais e instrumentos «Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos e suportes.
para desenhar, pintar, folhear. Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente habilidade.

Os objetos, suas caracteristicas, «Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou fungoes.

propriedades e funcoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 92 DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

- favoregam a imersao das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interagao das criancas com diversificadas manifestacoes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]
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SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musicas.
EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangées, musicas e melodias.

«Explorar possibilidades vocais e instrumentos para produzir sons agudos e graves, fortes e

Percepcao e produgao sonora. fracos, longos e curtos.

«Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons, melodias e ritmos.

 Ouvir e conhecer producoes artisticas de diferentes culturas.

Audicao e percepcao de sons e - Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.
musicas. * Apreciar producdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.
» Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias € outros sons.
Execucao musical (imitagio). » Ouvir cangoes de diferentes culturas buscando cantar e imitar gestos caracteristicos.

* Imitar e reproduzir sonoplastias.

«Perceber e identificar os sons da natureza e reproduzi-los.

Sons do corpo e objetos da «Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos

natureza. animais, dentre outros.

«Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que 0os mesmos produzem sons,

sentindo a vibracdo de cada material.

*Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo,

Parametros do som: altura,

. ; ~ . objetos, instrumentos musicais convencionais ou nao.
intensidade, duracao e timbre.

«Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo da

Melodia e ritmo. musica.

«Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e durag¢des variadas com o corpo, com instrumentos

convencionais ou nao e materiais diversos para acompanhar diversos ritmos de musica.
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Diferentes instrumentos musicais,
convencionais e nao convencionais.

«Conhecer e explorar materiais, objetos e instrumentos musicais.

«Participar da construgao de instrumentos musicais, utilizando-os para execugao musical.

«Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

*Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.

«Conhecer instrumentos musicais, objetos ou cangdes que séo tipicos da cultura local e regional.

«Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentos

musicais.

Canto.

* Reproduzir sons ou cangdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

* Reconhecer cantigas de roda e suas formas de brincar.

* Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

» Explorar possibilidades vocais ao cantar.

* Criar sons enquanto canta.

Linguagem corporal, musical e
dramatica.

«Participar de atividades e produg¢des audiovisuais como: musica, Brincadeiras cantadas, teatros

de fantoches.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem
musicas.

+Ouvir a propria voz em gravagdes ou em musicas interpretadas pelo grupo e identificar-se.

+Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas cantando.

«Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢cdo de CDs, DVDs,

radio, MP3

computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Diversidade musical de varias
culturas locais, regionais e globais.

* Apreciar producdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.

Paisagem sonora: sons naturais,
humanos, industriais ou
tecnologicos.

» Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador,
toque do telefone, sino, apito dentre outros.

Manifestacdes culturais.

* Participar de cancgoes e brincadeiras cantadas apresentadas pelo Educador ou seus colegas.

» Conhecer objetos, cancodes, instrumentos ou manifestacdes culturais que sao tipicas de sua

cultura, regiao ou de outras culturas.
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(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,

superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus
uSsosS.

» Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os cinco sentidos.

» Conhecer objetos e materiais que séo tipicos da regido, comunidade ou cultura local.

Elementos da linguagem visual:

textura, cores, superficies, volumes
espacos e formas.

* Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

* Manipular jogos de encaixe e de constru¢ao, explorando cores, formas e texturas.

Propriedade dos objetos: formas e
tridimensionalidade.

» Explorar as formas dos objetos percebendo suas caracteristicas.

» Experimentar diversas possibilidades de representacao visuais bidimensionais (um desenho

tracado em um plano em duas dimencdes) e tridimensionais (que tem trés

dimensodes(largura,comprimento e altura); relativo a trés dimensaoes).

* Participar da criagao de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens,

tecidos, tintas tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

+ Criar objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu préprio repertorio,

explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

» Explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila

e outros.

Obras de arte.

«Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos, revistas, fotos, producdes
coletivas e obras de arte.

Estratégias de apreciagdo estética

«Cuidar e apreciar a sua propria producao e a dos colegas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 92 DCNElIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imerséao das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

lIl - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interagcdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

» Expressar suas ideias, sentimentos e emogodes por meio de diferentes linguagens, como a

A lingua portuguesa falada, em danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem escrita ou oral.
suas diversas fungdes e usos * Interagir com outras pessoas por meio de situa¢des mediadas pelo Educador
sociais. * Participar de situagdes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas

experiéncias pessoais e escutando o relato dos colegas.

Palavras e expressdes da lingua e » Participar de variadas situagbes de comunicacgao.

sua pronuncia. « Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

* Responder a pergunta “quem € vocé?” com o nome e também a outras perguntas

investigativas.

* Oralizar sobre suas atividades na instituicdo ou vivéncias fora dela.

Identificagcdo nominal.  Formular perguntas.

* Iniciar dialogos estruturados e ter atengao ao escutar o outro.

* Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

* Levantar hipoteses sobre as situacdes de aprendizagem que vivencia oralizando suas ideias e

opinides.
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Linguagem oral.

* Oralizar sobre suas atividades na instituicao ou vivéncias fora dela.

* Formular perguntas.

* Iniciar diadlogos estruturados e ter aten¢do ao escutar o outro.

* Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

* Levantar hipo6teses sobre as situagées de aprendizagem que vivencia oralizando suas ideias e

opinioes.

Vocabulario.

» Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, histérias, contos, parlendas,

rodas de conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacao.

» Expressar-se verbalmente em conversas, narragdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario

e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

» Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar o

vocabulario.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Sons e ritmos.

« Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

» Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

« Utilizar materiais estruturados e nao estruturados para criar sons ritmicos ou nao.

Manifestagdes culturais.

» Conhecer textos poéticos e cantigas de roda tipicos da sua cultura.

Patrimonio cultural, literario e
musical.

« Participar de situagdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Rimas e aliteracoes.

» Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes entonagoes

e ritmos.

» Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo rimas e aliteragoes.

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

* Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a sonoridade das palavras.
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EI02EF03) Demonstrar interesse e aten¢ao ao ouvir a leitura de historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a dire¢ao da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). (EI02EF05)
Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos, etc.

EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Escrita e ilustragdo.
Usos e fungdes da escrita.

* Participar de momentos de contacao de histérias com base em imagens.

* Observar as ilustragdes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.

 Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustragoes.

Direcdo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.
Aspectos graficos da escrita.

* Participar de momentos de leitura de textos em que o Educador realiza a leitura apontada

percebendo que palavras representam ideias.

Escuta, observacao e respeito a fala
do outro e textos literarios.

* QOuvir, visualizar e apreciar histérias, bem como outros textos literarios: poemas, parlendas,

contos, literaturas lendas, fabulas, musicas etc.

Portadores textuais. (Um portador

de texto € um objeto que carrega

um registro escrito, como jornais,
revistas e gibis.)

* Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros ouvindo sobre seus

informacao: revistas,usos sociais.

* Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores textuais como fonte de

jornais, livros, dentre outros.

» Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso deles segundo seus usos sociais.

Vivéncias culturais: historias, filmes
ou pecas teatrais.

* Assistir filmes e pecas teatrais.

* Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em histérias, filmes ou pecas

teatrais.

(EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios personagens e principaisacontecimentos.

Criacao e reconto de historias.

* Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.
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Relacao entre imagem ou tema e
narrativa.

* Recontar histérias ao brincar de faz de conta.

* Participar de situagdes em que € convidado a contar ou criar histérias com ou sem o apoio de

imagens, fotos ou temas disparadores.

» Relacionar diferentes historias conhecidas.

 Contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos

* Folhear livros contando suas historias para seus colegas em situagdes de livre escolha.

Fatos da histéria narrada.

* Responder a questionamentos sobre as historias narradas.

» Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da historia narrada, personagens e

cenarios.

» Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da historia apoiado por ilustragdes.

* Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.

* Reconhecer cenarios de diferentes historias.

* Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas caracteristicas.

* |dentificar caracteristicas dos personagens das historias.

* Identificar os personagens principais das histérias nomeando-os.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situagdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas,

histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

Géneros textuais, seus autores,
caracteristicas e suportes de textos.

* Ouvir historias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,

parlendas, etc.

» Conhecer o conteudo e o propdsito de diferentes mensagens em diversos contextos.

* Apreciar e participar de momentos de contagao de histérias realizados de diferentes maneiras.

* Brincar recitando parlendas.

* Participar de situacdes de exploracéo de portadores de diferentes géneros textuais em

brincadeiras ou atividades de pequenos grupos.

* Participar de situagdes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais percebendo suas

funcoes.

* Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.
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* Participar de atividades de culinaria fazendo uso de livros de receitas ilustradas etc.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.

Marcas e producgdes graficas.

* Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papelao, plastico, dentre outros.

* Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita conhecendo suas funcgdes.

Sensibiliza¢do para a escrita.

* Presenciar situacgdes significativas de leitura e escrita para compreender a sua fungao social.

» Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacgao.

Materiais e tecnologias variadas

para a producao da escrita: lapis,

caneta, giz, computador e seus
diferentes usos.

» Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para conhecer diferentes

suportes de leitura e escrita.

Apreciagao grafica

* Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa etaria.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

Artigo 92 DCNElIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orienta¢des espaco temporais; [...]

VIII - incentivem a curiosidade, a exploragao, o encantamento, o questionamento, a indagacao e o conhecimento das criangas em relagcao ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; [...]

X - promovam a interagao, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como
0 nao desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
(EI02ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Manipulacgao, exploragao e
organizacao de objetos.

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e

possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, fazer afundar,

flutuar, soprar, montar, construir,langar, jogar etc.

* Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros materiais descrevendo
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semelhancas e diferencas e fazendo classificagdes simples.

* Participar de situagdes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos

da natureza como: terra, lama, plantas etc.

Classificagdo dos objetos.
Caracteristicas fisicas,propriedades,
semelhancas ediferencas e
utilidades dos objetos. Textura,
massa e tamanho dos objetos.
Tamanho, forma e posi¢ao
dos objetos.

+ Identificar e manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

* Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

 Explorar e identificar semelhancas e diferengas entre objetos.

» Perceber e oralizar semelhancas e diferencas entre objetos por meio da observacéao e

manuseio:grande/pequeno,aspero/liso/macio,quente/frio,pesado/leve,dentreoutras possibilidades.

» Manipular objetos de diferentes formas, a fim de observar diferengas e semelhancgas entre eles

* Participar de situa¢des em que o Educador nomeia os atributos dos objetos destacando

semelhancas e diferencas.

» Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, peso, forma, cor,etc.

» Observar e comparar com seus pares as diferengas entre tamanho, forma e massa.

» Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los segundo

suas intengoes.

* Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstragcao do Educador: objetos

leves pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de diferentes cores dentre outros.

* Agrupar os objetos, seguindo critérios mediados pelo Educador: tamanho, cor, peso, forma,

dentre outras possibilidades.

* Participar dos momentos de organizagao dos brinquedos da sala usando seus atributos para

agrupa-los.

Propriedades e fungdes dos
objetos.

» Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,

propriedades e fun¢ao social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com

suas necessidades.

* Relacionar e comparar objetos observando suas propriedades.

Medidas padronizadas e nao
Padronizadas de comprimento e
massa.

*Participar de situacdes que envolvam os sistemas de medida de comprimento, massa e

capacidade.

(EI02ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Relacao espaco-temporal. (E a

*Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente, para tras, dentre outros.




capacidade que o individuo tem de
situar-se e orientar-se em relacao
aos objetos, as pessoas e ao um

_ objeto em relagao a outro).

E saber localizar o que esta a direita
ou a esquerda; a frente ou atras;
acima ou abaixo de si, ou ainda,

seu proprio corpo em um
determinado espago.
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Preservacao do meio ambiente.

» Perceber os elementos da natureza explorando os espacos externos da instituicao incentivando

a preservacao do meio ambiente.

* Falar sobre o0 que esta vendo e o0 que esta acontecendo, descrevendo mudangas em objetos,

seres Vivos e eventos naturais no ambiente.

Elementos da natureza. Fendbmenos
naturais: luz solar,vento, chuva.

* Participar de praticas coletivas nas quais possa ser estimulada a perceber os elementos e

fendbmenos da natureza,a partir das praticas coletivas.

» Observar fendbmenos da natureza como chuva, vento, luz solar e sombra.

* Participar de momentos no em que perceba o calor e a luz solar.

* Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca do vento.

» Observar a chuva, seu som e outras sensac¢des caracteristicas (cheiro e vibracdes), bem como

do fendmeno trovao e suas caracteristicas.

* Vivenciar e reconhecer os fendmenos atmosféricos: chuva, sol, vento, nuvem, arco-iris,
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relampago, trovao etc.

» Fazer observagoes para descobrir diferentes elementos e fendbmenos da natureza, como: luz

solar, chuva, vento,dunas, lagoas, entre outros.

* Realizar investigacdes de como os fendbmenos naturais ocorre e quais suas consequéncias.

» Conhecer fenémenos naturais tipicos de sua regiao.

» Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica fendbmenos da natureza.

Tempo atmosférico. (E o estado

*Perceber elementos do clima e temperatura.

momentaneo da atmosfera em um
determinado local. (Para determina-
lo, faz-se a constatacdo dos
fenbmenos atmosféricos ou
elementos do clima: temperatura,
pressao, vento, umidade e
precipitacdes).

Agua.

*Reconhecer a importancia da agua para os seres vivos, bem como a necessidade de seu uso

racional.

(EI02ET03) Compartilhar, com out

ras criangas, situagoes de cuidado de plantas e animais nos espagos da instituicao e fora dela.

Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

» Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo Educador.

» Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

» Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.

Animais, suas caracteristicas e seus
modos de vida.

» Conhecer os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

» Explorar o modo de vida de insetos e animais presentes no dia a dia.

» Observar, imitar e nomear algumas particularidades dos animais.

Seres vivos.

* |dentificar, pela exploragao e observacgao, caracteristicas que diferenciam os seres vivos de

outros elementos e materiais de seu meio.

» Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seres
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Vivos.

» Ouvir musicas e historias que envolvem as tematicas plantas, animais e meio ambiente.

Preservacao do meio ambiente

+ Participar de situagdes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas, ndo maltratar

animais.

Transformacao da natureza

* Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

(EIO2ETO04) Identificar relacées espaciais (

dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e

depois).

Percepcao do entorno. Comparagao
dos elementos no
espaco.

» Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber elementos presentes em

seu ambiente.

Espaco fisico e objetos.

» Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e

dos objetos.

NocoOes espaciais de orientagcao
diregcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

* Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situa¢des de brincadeiras ou a partir de

orientacdes do Educador sobre a sua localizagao.

Posicéo dos objetos.

» Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, frente, atras, etc.,

identificando essas posi¢gdes no espaco.

Posicao corporal.

* Posicionar o corpo no espaco a partir de orientagdes: Vem até aqui. Vamos subir? Vocé quer

descer?

Nogao temporal.

* Participar de momentos de exploragao dos dias da semana com musicas.

+ |dentificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando

expressoes temporais como antes, durante e depois.
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* Perceber nogoes de tempo ao compreender comandos como agora, depois e durante em comer

situacgdes rotineiras: depois do lanche vamos escovar os dentes; durante a brincadeira vamos

uma fruta; antes de ir ao parque precisamos arrumar a sala e outros.

Escola.

» Conhecer os diferentes ambientes da escola por meio de explora¢cdes que promovam a

identificacdo de relacdes espaciais.

» Explorar o ambiente da escola considerando a localizag&o de si e de elementos no espaco

(EI02ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha3, lento, rapido, depressa, devagar).

Nocgoes de tempo.

* Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando

diferentes niveis de velocidade.

» Desenvolver nogoes de tempo: agora, depois, antes, amanha, ontem, hoje, depressa, devagar,

lento, rapido através de atividades que estimulem a percep¢ao: andar em ritmos diferentes,

planejar o que fara amanha, relembrar atividades realizadas ontem etc.

« Participar de atividades de culinaria ou produc¢des artisticas que envolvam: pintura, experiéncias

com argila e outras situacdes para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou.

até secagem

Transformacdes na natureza: dia e
noite.

» Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem do

tempo.

Medidas e grandezas.

* Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam numero, grandezas e medidas de

tempo, em contextos significativos como: calendario, termémetro, balancga, relégio, ampulheta,

abaco, calculadora etc.

Sequéncia temporal,

«Participar de situa¢des em que o adulto relaciona nogdes de tempo a seus ritmos bioldgicos,

para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar

banho.

» Compreender o0 agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo

construindo referéncias para apoiar sua percepc¢ao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro
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entende-se que € o momento de escuta de

historias.

Calendario

«Participar de rotina adquirindo no¢des de tempo: dias da semana, més e clima.

(EI02ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos damesma

natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Contagem oral.

* Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pelo

Educador.

» Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Numeros e quantidades.

* Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, jogos cantados como parlendas e

outros.

Identificacdo e utilizacado dos
numeros no contexto social.

» Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes praticas sociais em que se

encontram.

* Participar de situa¢des que envolvam o registro de quantidades de forma convencional e ndo

convencional em jogos, brincadeiras e situac¢des do cotidiano.

» Perceber os numeros em diferentes objetos da nossa cultura que possibilitem usar e pensar

sobre o0 numero em contextos significativos como: reldgio, telefone, calendario etc.

Sequéncia numérica.

* Participar de brincadeiras que envolvam a recitagdo da sequéncia numérica por meio de

cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

Representacao de quantidade.

«Participar de situacdes onde ha a observacao do registro escrito de numeros para que se

observe a grafia.

Classificagao.
Relacdo objeto/ quantidade (ideia

» Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos de até 5

elementos e ir aumentando gradativamente
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de correspondéncia).
Manipulacgao, exploracao e
organizacgao dos objetos.

Agrupamento dos elementos.

* Participar de situagdes de agrupamento de elementos da mesma natureza em quantidades

preestabelecidas.

Formas Geomeétricas.

«Ter nogoes de formas geométricas: circulo, quadrado e tridngulo.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORA ESTADO DO PARANA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

ORGANIZADOR CURRICULAR — MATERNAL

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 92 DCNElIls - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacao ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relagées quantitativas, medidas, formas e orientagées

espaco temporais; V - ampliem a confianga e a participagao das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas agdes de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdoes de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangas das manifestagées e tradigdes culturais brasileiras; XlI -

possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolédgicos e
midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS | | | | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criangas e adultos.
(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa etaria e adultos.

Respeito a individualidade e a e Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e criancas, estabelecendo

diversidade de todos vinculos afetivos.

Valores e habitos da vida em e Vivenciar experiéncias com outras turmas em espacos internos e externos.
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sociedade e Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.

e Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua convivéncia.

e Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e dos colegas.

e Perceber as consequéncias de suas agbes com o outro em situagées de amizade e conflito.

e Perceber quando suas agbdes podem gerar conflitos ou afinidades.

e Vivenciar dinamica de troca de afeto como, abracar e fazer carinho para criar vinculos afetivos.

e Comecar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua vez para brincar com

determinado objeto.

e Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploracoes, investigacoes ou de faz de conta.

e Participar de situacoes de interagdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

e Manter interagdes que gradativamente tenham uma maior duragdo, uma maior intencéo de

continuidade e uma maior complexidade de relagbes nas suas brincadeiras e jogos de

exploragao.

Convivio e interacao social( brincar,

compartilhar, participar, respeitar) Brincar coletivamente em diversos espacos.

e Compartilhar objetos e espacos com criangas e adultos manifestando curiosidade e autonomia.

e Compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura como: 6culos, chapéus, pentes, escovas,

telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radios, gravadores, maquinas de

calcular, vestimentas e outros para conhecimento de suas funcdes sociais.

e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo papéis e compartilhando

objetos.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo percebendo suas

possibilidades e limites.

Meu corpo e o do outro. e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.

Praticas sociais relativas a higiene. e Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.

e Cuidar da imagem de si mesmo por meio da sua apresentacao pessoal e zelo com 0s seus
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pertences.

e Reconhecer diferencas e semelhangas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura,

peso e outros.

e |dentificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferencas e

semelhancas entre pares.

e Cuidar de sua apresentacao pessoal e de seus pertences.

Préprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de objetivos simples.

e Expressar suas emocgoes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias

individuais sejam respeitadas no grupo em que convive

e Solicitar ajuda quando estd em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

e Reconhecer e representar o proprio corpo e dos demais por meio de registros graficos e da

nomeacao das partes.

e Realizar atividades que exijam autonomia como entregar objetos ou materiais aos colegas

guando solicitada.

Autonomia

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

e Reconhecer sua identidade, seu nome, suas historias e caracteristicas.

e Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.

Familia e escola. Profissoes na
escola.

e Reconhecer seus familiares.

e Conhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos da institui¢go.

e Participar de tarefas de organizagao do ambiente.

e Utilizar e organizar diferentes espacos da institui¢ao.

e Respeitar as regras dos diferentes espacgos da escola.

Nome préprio e do outro.

e Conhecer sua identidade, seu nome, suas histérias e suas caracteristicas.

e\Vivenciar experiéncias que envolvam o nome proprio das pessoas que fazem parte de seu

circulo social para ampliar o repertorio social.
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| | | | e Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos colegas em diferentes situagdes.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender

Comunicacgao verbal e expressaode
sentimentos

e Usar expressoes faciais para apoiar seus relatos de situagdes vividas ou sua opinido diante

dos questionamentos sobre uma historia.

e Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

e Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicdo para desenvolver a oralidade e a

organizacao de ideias.

e Descrever situacdes ou fatos vividos utilizando palavras novas e frases cada vez mais

complexas.

Sensacobes, emocoes e percepcoes

e Expressar e nomear sensacgdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no outro

por meio de diferentes linguagens.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emogodes por meio da dancga, da musica ou da arte.

Linguagem oral e corporal

| | | | e Participar de situagdes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios.

Imitacdo como forma de expressao

| | | | e Estabelecer relagbes com os colegas através da brincadeira, imitagdo e outras situagdes.

Seu nome e do outro

| | | | e Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em diferentes situagoes.

(EI0O2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

Préprio corpo e do outro
Caracteristicas fisicas:semelhancas
e diferencas

e |dentificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferencas com as de

seus colegas.

e Perceber o proprio corpo e o do outro.

e Perceber suas caracteristicas fisicas observando-se no espelho.

e Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

e Relacionar-se com outras criangas respeitando suas formas diferentes de agir.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando agcdes e comportamentos de
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seus colegas,

expandindo suas formas de expressao e representacao.

e Reconhecer a representagido do proprio corpo e das demais criangas por meio de registros

graficos e fotos.

Outras pessoas, tempos e culturas.

eReconhecer a si mesma e ao outro como seres sociais com caracteristicas proprias que

convivem em grupos.

eBrincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando a¢des e comportamentos de

seus colegas, expandindo suas formas de expressao e representacao.

e Participar de diferentes manifestagdes culturais de seu grupo, como festas de aniversarios,

ritos ou outras festas tradicionais, respeitando e valorizando a¢gées e comportamentos tipicos.

e Participar de eventos tradicionais de seu territorio.

e Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes tipicas de diversas culturas.

(EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagoes e brincadeiras.(EI02EOQ7)

Resolver conflitos nas interacées e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Normas de convivio social

e Desenvolver a capacidade de conviver em grupo.

e Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio social em brincadeiras e

jogos e na organizacao e utilizacao de espacos da instituicio.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relagao entre o adulto/crianga e crianga/crianca.

e Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitério, sala de aula, conhecendo a funcao de

cada um.

e Cooperar com os colegas e adultos.

Reconhecimento e respeito as
diferencas
Procedimentos dialdgicos para
resolugao de conflitos/estratégias
para resolver problemas

e Usar o didlogo para resolver conflitos reconhecendo as diferentes opiniées e aprendendo a

respeita-las.

e Resolver os conflitos relacionais com o Educador em situagdes de brincadeiras.

e Reconhecer o Educador como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e

interagbes com outras criangas.
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e Controlar suas emocdes em situacdes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e

conseguir acalmar-se com o apoio do(a) professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

e Realizar a escuta do outro.

e Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

e Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio quando necessario.

Regras de jogos e brincadeiras e Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em momentos de

alimentacao, cuidado com a saude e brincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 92 DCNElIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagao de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacao ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

- favorecam a imersao das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas a¢des de cuidado pessoal, auto-
organizagao, saude e bem-estar; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interagao das criangas com diversificadas manifestagées de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo.

O corpo e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao utilizando as diferentes linguagens.
Esquema corporal e |dentificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.
e Reconhecer as partes do corpo nomeando-as e realizar registros graficos do préprio corpo e
dos demais.
Cuidados consigo mesmo e Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se, lavar as maos, usar talheres e

outros utensilios

percebendo suas fungdes sociais.
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Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas
Coordenacao motora ampla:
equilibrio, destreza e postura
corporal

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

e Criar novos movimentos e gestos a partir de apresentacdes artisticas.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes que

envolvam movimentos corporais.

e Cantar cangoes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentos

corporais

e Imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidade proxima.

Manifestagdes culturais

e Conhecer os objetos, materiais, expressodes culturais corporais, dangas, musicas e brincadeiras

que sao tipicas de. sua regiao, de sua cultura.

e Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de musica, dancga e outras

expressoes da cultura corporal.

(E102CG02) Deslocar seu corpo no espacgo, orientando-se por nogées como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao seenvolver

em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientacées.

O corpo e o espaco.

elLocalizar um brinquedo e busca-lo.

e Explorar espacos maiores, com mais desafios, variando os movimentos e mostrando maior

dominio sobre eles.

e Descobrir diferentes possibilidades de exploragao de um mesmo espaco e compartilhar com os

colegas.

eExplorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, se arrastar e outros.

e Participar de situagbes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.
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O corpo e seus movimentos.

e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr, lancgar, galopar, pendurar-

se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancgar livremente ou de acordo com comandos

dados em brincadeiras e jogos.

e Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que permitam pular, engatinhar,

correr, levantar, subir, descer, dentre outras possibilidades.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando,

saltando etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Esquema corporal. (Esquema
corporal é a consciéncia do corpo
como meio de comunicagao consigo
mesmo e com 0 meio).

e Descrever seus movimentos enquanto os realiza.

Motricidade. (motricidade ampla,
quando a crianga corre, pula ou se
equilibra, por exemplo;a motricidade
fina ao amarrar os cadarcos ou
segurar os talheres para se
alimentar sozinha).

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao,

feitos com corda.elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer,

passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

¢ Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

e Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando construgdes cada vez mais

complexas e orientando-se por nogoes espaciais.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.
Imitagcdo como forma de expresséo.

e Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploracao do espaco escolar e

extraescolar.

e Participar de jogos de imitacdo, durante brincadeiras, contacao de historias e outras

possibilidades.

¢ Imitar movimentos fazendo relacées entre a situacao vivida e o enredo, cenarios e

personagens em situacao de faz de conta.

e Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua
comunidade proxima.
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e Vivenciar jogos de imitagdo e mimica.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e outros.

Nocoes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, esquerda, direita,

frente, atras etc.

e Experimentar novas exploragdes a partir de diferentes perspectivas, olhando pela janela, em

cima da mesa ou do escorregador do parque etc.

e Explorar o espago ambiente da escola considerando a localizagao de seus elementos no

espaco: frente, atras, separado e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora e etc.

e Participar de situagbes em que o Educador demonstra a localizagdo de objetos: frente, atras,

no alto, embaixo,dentro, fora etc.

e Participar de situacdes que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima, no alto,

embaixo, ao lado, na frente, atras, como: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca

na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

e Chutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por nogdes espaciais.

Danca.

Dancar, executando movimentos variados.

(EI0

2CG04)

Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Praticas sociais relativas a higiene.

¢ Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se solicitando

ajuda.

e Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.

e Identificar os cuidados basicos ouvindo as agdes a serem realizadas.

Materiais de uso pessoal.

e Conhecer o material de uso pessoal e utiliz4-los nos momentos de alimentag&o e higienizagao.

e Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

e Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando agdes simples relacionadas a saude e

Cuidados com a saude: habitos

higiene.

alimentares, de higiene e descanso.

e Participar de cuidados basicos ouvindo acdes realizadas.

Alimentacao saudavel

e Experimentar alimentos diversos.
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e Alimentar-se com crescente autonomia, manuseando alimentos.

¢ Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes,

saladas e outros.

Orgéos do sentido e sensagoes.

e Explorar os sentidos: olfato, paladar, tato, audigéo e visao.

e Perceber e oralizar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede e outras

necessidades Fisioldgicas.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivam

ente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

Elementos do meio natural e

e Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.

cultural.

e Coordenar o movimento das méaos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suas

marcas graficas.

e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel de rolinho, giz de

cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes marcas graficas.

e Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.

e Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes formas: massinha, argila, papel

Motricidade e habilidade manual.

aluminio e outros.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 1a, canudinho, argolas e

outros.

e Mudar a pagina do livro ou explorar materiais de construcao e brinquedos de encaixe de

diferentes tamanhos e formatos.

Materiais e tecnologias para

e Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em suportes e planos variados para

producao da escrita.

perceber suas diferengas.

e Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel.

Suportes materiais e instrumentos

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos e suportes.
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para desenhar, pintar, folhear. e Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente habilidade.
Os objetos, suas caracteristicas, e Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou fungoes.
propriedades e funcgdes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 92 DCNElIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imerséao das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interagdo das criangas com diversificadas manifestagées de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musicas.
EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias.

Percepcéo, apreciagdo e producao e Conhecer instrumentos musicais, objetos ou can¢des que sao tipicos da cultura local e
sonora. Melodias diversas, regional.
apreciacao e Ouvir e conhecer producgdes artisticas de diferentes culturas.

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que os mesmos produzem

sons, sentindo a vibracdo de cada material.

Estilos musicais diversos e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs,

radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade

e Perceber diferentes estilos musicais.

Musicas, dancas, cantigas e Escutar cancdes e participar de brincadeiras cantadas apresentadas pelos professores(as) ou
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seus colegas.

e Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.

e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

Melodia e ritmo. Audicéo e
percepcdo de sons emusicas.

e Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

e Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.

e Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Execucao musical (imitacdo).

e Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes sons.

e Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

Paisagem sonora: sons naturais,
humanos, industriais e tecnologicos
Sons do corpo e objetos da
natureza.

e Perceber e criar sons com o préoprio corpo e na manipulagdo de objetos.

e Perceber e reconhecer os sons da natureza e elementos naturais que podem produzir sons.

e Explorar e reconhecer sons familiares.

e Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentos

musicais.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos identificando-os pela escuta.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzina, despertador,

toque do telefone, sino, apito dentre outros.

Linguagem musical corporal e
dramatica.
Manifestacoes folcléricas
Diversidade musical de varias
culturas locais, regionais e globais

e Conhecer objetos, canc¢des, instrumentos ou manifestagdes culturais que sao tipicas de sua

cultura, regido ou de outras culturas.

e Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

e Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de diferentes culturas.

e Participar e apreciar apresentacoes musicais de outras criangas /ou de grupos musicais como

orquestras, corais, bandas etc.

e Reproduzir sons ou canc¢oes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

Parametros do som: altura,

e Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e
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intensidade, duracao e timbre. instrumentos, percebendo os.

parametros do som: altura, intensidade, duragao e timbre

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos

musicais.

e Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.

e Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Diferentes instrumentos musicais, e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros.
convencionais e nao convencionais. e Explorar novos materiais buscando diferentes sons para acompanhar cancdes que lhes sdo
familiares.

e Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais € ndo convencionais buscando

acompanhar ritmos variados.

Recursos tecnologicos e midiaticos e Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e outros

que produzem e reproduzem

musicas

e Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes sons.

Canto e Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecida em gravacgoes.

e Explorar as possibilidades vocais ao cantar.

e Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Rimas e Participar de situagdes que desenvolvam a percepgao das rimas durante a escuta de musicas.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Suportes, materiais, instrumentos e ¢ Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os cinco sentidos.

técnicas das Artes Visuais e seus e Conhecer objetos e materiais que sao tipicos da regido, comunidade ou cultura local.
usos.
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Elementos da linguagem visual:
textura, cores, superficies, volumes
espacos e formas.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

» Manipular jogos de encaixe e de construgcéo, explorando cores, formas e texturas.

Propriedade dos objetos: formas e
tridimensionalidade.
Producéo de objetos tridimensionais

e Explorar as formas variadas dos objetos para perceber suas caracteristicas.

e Experimentar diversas possibilidades de representagao visuais bidimensionais (um desenho

tracado em um plano em duas dimensdes) e tridimensionais (que tem trés dimensoes

(largura,comprimento e altura); relativo a trés dimensdes).

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens,

tecidos, tintas tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

e Criar objetos tridimensionais com argila € massa de modelar a partir de seu préprio repertorio,

explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

e Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas,
sementes,

algodao, argila e outros.

e Explorar e aprofundar suas descobertas em relagdo a procedimentos necessarios para modelar

e suas diferentes possibilidades de manuseio a partir de sua intencionalidade

Obras de arte.

e Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos, revistas, fotos, producdes

coletivas e obras de arte.

Estratégias de apreciacdo estética

e Cuidar e apreciar a sua propria producao e a dos colegas.




PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Artigo 92 DCNElIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imerséao das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
lIl - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interagdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

A lingua portuguesa falada, em e Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando perguntas, comunicando suas

suas diversas fungdes e usos experiéncias, descrevendo lugares, pessoas e objetos com mediacdo para a organizagéo do

sociais. pensamento.

e Interagir com outras pessoas por meio de situagdes mediadas pelo Educador

e Participar de situagdes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas

experiéncias

pessoais e escutando o relato dos colegas.

e Compreender o uso social da linguagem oral e escrita como meio de comunicacao e dialogo.

e Produzir cartas aos seus colegas e familiares a sua maneira.

Palavras e expressdes da lingua e e Participar de variadas situagcdes de comunicacao utilizando diversas linguagens.

sua pronuncia. e Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio de diferentes linguagens como: a

danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem oral e a escrita.

Identificagcdo nominal. e Responder a pergunta “quem € vocé?” com o nome e também a outras perguntas

investigativas.
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Linguagem oral.

e Oralizar sobre suas atividades na instituicao ou vivéncias fora dela.

e Formular perguntas.

elniciar dialogos estruturados e ter atenc&o ao escutar o outro.

e Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

e Levantar hipoteses sobre as situagcdes de aprendizagem que vivencia oralizando suas ideias e

opinioes.

Vocabulario.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas,

rodas de conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacao.

e Expressar-se verbalmente em conversas, narragdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario

e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar o

vocabulario.

Organizacao da narrativa
considerando tempo e espaco

e Falar e escutar atentamente em situacoes do dia a dia para interagir socialmente.

Expressoes de cortesia

e Utilizar expressodes de cortesia: cumprimentar, agradecer, despedir-se e outros.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Sons e ritmos.

¢ Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

e Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

e Utilizar materiais estruturados e nao estruturados para criar sons ritmicos ou nao.

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros compreendendo que 0s mesmos produzem sons,

sentindo a vibragao de cada material.

Géneros textuais

e Participar da criacao de musicas e poemas.
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Manifestacdes culturais.

e Conhecer textos poéticos e cantigas de roda tipicos da sua cultura.

Patrimonio cultural, literario e
musical.

e Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Rimas e aliteracoes.

e Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes entonagdes

entonacoes e ritmos.

e Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo rimas e aliteracdes.

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.
Consciéncia fonologica

e Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras(sons,

rimas, silabas, aliteracdes)

e Participar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia fonoldgica.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atengao ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientagao do adulto-leitor, a dire¢ao da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Escrita e ilustracao.
Usos e fungdes da escrita.

e Participar de momentos de contacao de historias com base em imagens.

e Identificar historias pela capa do livro.

e Observar as ilustragdes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.

e Reconhecer as ilustragbes/figuras de um livro.

e Participar de jogos que relacionem imagens e palavras.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustracoes.

eEscrever cartas aos seus colegas ou familiares fazendo uso da escrita espontanea

Linguagem escrita
Sistema alfabético de representagao
da escrita

e Diferenciar desenho de letra escrita.

e Identificar progressivamente a escrita de seu nome.

e Conhecer as letras que formam seu nome

e Vivenciar situagoes de leitura e escrita tendo o professor como escriba de listas, bilhetes,
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recados, convites, cantigas, receitas e historias para compreender a fun¢ao social da mesma.

Direcao de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.
Aspectos graficos da escrita.

e Participar de momentos de leitura de textos em que o Educador realiza a leitura apontada

percebendo que palavras representam ideias.

e Perceber caracteristicas da lingua escrita: orientacao e dire¢cao da escrita.

Escuta, observacgéao e respeito a fala
do outro e textos literarios.
Interpretacdo e compreensao de
texto

¢ Ouvir, visualizar e apreciar historias, bem como outros textos literarios: poemas, parlendas,

contos, literaturas lendas, fabulas, musicas etc.

«Ouvir e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

e Participar de momentos em que o professor realiza a leitura apontada.

Portadores textuais. (Um portador

de texto € um objeto que carrega

um registro escrito, como jornais,
revistas e gibis.)

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: jornais, revistas, livros, cartazes,

cadernos de receitas, listas telefénicas, bulas e outros ouvindo sobre seus usos sociais.

e Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

e Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso deles segundo seus usos sociais.

(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios personagens e principaisacontecimentos.
(EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos, etc.
(EI02EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Vivéncias culturais: historias, filmes
ou pecas teatrais.

e Assistir flmes e pecas teatrais.

e Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em historias, filmes ou pecas

teatrais.

e Recontar historias ouvidas, filmes, pecas teatrais identificando personagens e elementos.

Linguagem oral
Criacao e reconto de historias.
Relag&o entre imagem ou tema e
narrativa.

e Oralizar sobre fatos e acontecimentos da historia ouvida.

e Recontar historias ao brincar de faz de conta.

eBrincar de imitar personagens das historias ouvidas

e Participar de situagdes em que € convidado a contar ou criar histérias com ou sem o apoio de
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Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios

imagens, fotos ou temas disparadores.

e Contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos

e Folhear livros contando suas historias para seus colegas em situagdes de livre escolha.

Fatos da historia narrada. Relacao
entre imagem e narrativa
Interpretacdo e compreensado de
textos.

e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

e Ouvir e participar de narrativas compreendendo o significado de novas palavras e ampliando o

vocabulario.

eFormular hipoteses e perguntas sobre fatos da histéria narrada, personagens e cenarios.

¢ Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da historia apoiado por ilustracoes.

¢ Narrar situacdes do dia a dia no sentido de manifestar experiéncias vividas e ouvidas

Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.

e Reconhecer cenarios de diferentes historias.

¢ Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas caracteristicas.

e Identificar caracteristicas dos personagens das histérias para incrementar cenarios e aderecos

em suas brincadeiras de faz de conta.

eldentificar os personagens principais das histérias nomeando-os.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situagdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas,
histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

Géneros textuais, seus autores,
caracteristicas e suportes de textos.
Sensibilidade estética em relagao
aos textos.

¢ Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura popular, lendas,

fabulas, parlendas, etc.

e Conhecer o conteudo e o propésito de diferentes mensagens em diversos contextos.

e Apreciar e participar de momentos de contacao de historias realizados de diferentes maneiras.

e Brincar recitando parlendas.

e Participar de situacdes de exploracao de portadores de diferentes géneros textuais em

brincadeiras ou atividades de pequenos grupos.

eldentificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua cultura.

e Manusear suportes textuais percebendo as diferengas entre eles.

e Explorar o jornal como fonte de informacgao.
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e Participar de atividades culinarias fazendo uso de caderno/livro de receitas.

e Escolher livros de literatura e Ié-los a sua maneira.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.

Marcas e producoes graficas:
desenhos, letras e nimeros.

e Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papelao, plastico, dentre outros.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita conhecendo suas funcgdes.

eRabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando significado as suas ideias, aos

pensamentos e sensagées.

Sensibilizacdo para a escrita.

e Presenciar situacoes significativas de leitura e escrita para compreender a sua fungao social.

e Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacao.

eFazer uso de garatujas com intengcao de uma comunicagao escrita.

eFazer uso das letras, ainda que de forma ndo convencional, em seus registros de comunicagao.

Materiais e tecnologias variadas
para a producao da escrita: lapis,
caneta, giz, computador e seus
diferentes usos.

e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para conhecer diferentes

suportes de leitura e escrita.

eExpressar-se utilizando diversos suportes, materiais, instrumentos e técnicas.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita(lapis,pincel,giz) e elementos da

natureza(graveto, carvao, pedra etc.)

e Utilizar diversos suportes de escrita para desenhar e escrever espontaneamente: cartolina,

sulfite, craft, livros, revistas, outros.

Apreciacao grafica.

e Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa etaria.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
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Artigo 92 DCNElIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagées quantitativas, medidas, formas e orientagées espaco temporais; [...]

VIII - incentivem a curiosidade, a exploragao, o encantamento, o questionamento, a indagagao e o conhecimento das criangas em relagao

ao

mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; [...]

X - promovam a interagao, o cuidado, a preservagao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como
0 nao desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidades

Organizagdo, comparagao, associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar).

classificacéo, sequenciacao e e Explorar e fazer comparacoes entre diferentes materiais fazendo referéncia ao tamanho, peso,

ordenacao de diferentes objetos. cor, forma etc.

Manipulagdo, exploracao e — - - . —— .
puac plora¢ e Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns critérios estabelecidos, como cor,

organizacgao de objetos. s
forma, peso, tamanho, material, uso etc.

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e

possibilidades:morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar,

flutuar, soprar, montar, construir, langar, jogar etc.

Caracteristicas fisicas, utilidades, e Descrever objetos em situagdes de exploracao ou em atividades de trios ou pequenos grupos,
propriedades, semelhancas e apontando suas caracteristicas, semelhancas e diferencas.
diferencas entre objetos. e Organizar materiais € brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.
e Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e diferencas.
Patrimbénio material e imaterial e Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais a fim de
Diferentes pessoas, espagos, perceber caracteristicas dos mesmos.
tempos e cultura.
Funcao dos objetos e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo suas caracteristicas,

propriedades e fun¢ao social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com
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suas necessidades.

e Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

Classificacao.
Tamanho, forma e posigao dos
objetos

e Realizar classificagdo em diferentes situagdes de acordo com critérios: tamanho, forma, cor,

peso e comprimento percebendo semelhancas e diferencas nos objetos.

e |dentificar objetos no espaco, fazendo relagées e comparagdes entre eles ao observar suas

propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras

caracteristicas (cor, forma, textura).

e Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los segundo

suas intengoes.

e Participar de situac¢des que envolvam os sistemas de medida de comprimento, de massa e de

capacidade.

(EI02ETO04) Identificar relaces espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durantee

depois).

Espaco Escolar Percepcao do
entorno

e Conhecer os diferentes espacos da escola por meio de exploragdes que promovam a

identificacdo de relacdes espaciais.

e Explorar o espaco escolar e do entorno,identificando a localizagao de seus elementos.

Nocao espacial:

Dentro e fora, em cima e embaixo,
ao lado a frente, atras, perto e
longe. Nogdes espaciaisde
orientacdo,direcdo, proximidade,
lateralidade,exterior e interior, lugar
e distancia. Posicao corporal e dos
objetos

e Participar de situacdes diversas dentro e fora da sala de aula que envolvam as nocgoes

topoldgicas.

e Compreender e realizar comandos: dentro/fora, em cima/embaixo, ao lado/a frente/atras,

identificando essas posi¢des no espaco.

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando pra frente e para tras, dentre outros.

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situac¢des de brincadeiras ou a partir de

orientagdes do professor sobre a sua localizagdo.
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Nocao temporal: antes, durante,
depois

e Perceber situacdes de relacao temporal: antes, durante e depois em situagoes rotineiras:

depois do lanche vamos escovar os dentes... durante a brincadeira vamos comer uma fruta...

antes de ir ao parque precisamos arrumar a sala.

e |dentificar os momentos da rotina e conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando

expressoes temporais como antes, durante e depois.

e Conversar sobre os acontecimentos do dia fazendo uso de expressdes temporais como antes,

durante e depois.

Dias da semana

e Participar de momentos de exploracao dos dias da semana com musicas.

(EI02ETO06) Utilizar conceitos basicos

de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh3, lento, rapido, depressa, devagar).

Rotina diaria

e Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.

e Reconhecer a rotina da sala de aula compreendendo a sequéncia dos fatos de modo a adquirir

maior independéncia, autonomia e atuar de forma a prever as proximas acgodes.

e Participar da elaboracao de cartazes com a rotina diaria da turma.

e Relacionar nogoes de tempo a seus ritmos biolégicos para perceber a sequéncia temporal em

sua rotina diaria:alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho

Medidas de tempo:Agora e depois
Hoje, ontem, amanha
Rapido,depressa, devagar

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo

construindo referéncias para.

apoiar sua percepcao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que € o momento de

escuta de historias

e Utilizar conceitos basicos de tempo em situacdes do dia a dia: amanha vamos visitar uma outra

turma da escola;

vamos andar bem devagar até o patio; qual histéria ouvimos ontem? e outras possibilidades que

envolvam nogdes de tempo.

e Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando

diferentes niveis de velocidades.
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e Participar de atividades de culinaria ou produgoes artisticas que envolvam: pintura,

experiéncias com argila e outras situagdes para perceber a importancia do tempo para esperar
de preparo ou até secagem.

Dia e noite

e Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem

do tempo.

Recursos culturais e tecnolégicos
de medida de tempo

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam numeros, grandezas e medidas de

tempo em contextos significativos que permitam pensar e experienciar medidas de tempo como:

calendario, relégio, ampulheta e etc.

(EI02ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Elementos e Fenbmenos da
natureza
Fenémenos Naturais: luz solar,
vento e chuva
Fenbmenos Fisicos: movimento,
inércia, flutuacéao, equilibrio, forga,
magnetismo, atrito.

e Fazer observacoes e descobrir diferentes elementos e fendmenos da natureza, como: luz solar,

chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

e Conhecer fenbmenos naturais tipicos de sua regiao e de todo planeta.

e Conhecer fendbmenos da natureza.

e Observar experimentos e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

e Pesquisar sobre diversos fenbmenos naturais e fisicos.

e Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e agua, de varias formas.

e Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca do vento.

Instrumentos para observagao,
experimentacgao, registro.

e Experimentar sensacdes fisicas tateis sobre os fendbmenos da natureza.

e Ter contato com fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

e Realizar investigacdes de como os fendbmenos naturais ocorrem € quais suas consequéncias.

e Expressar suas observacgoes pela oralidade e outros registros.

e Fazer registros por meio de desenhos, fotos e relatos.

e Participar de situacdes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando

elementos da natureza como: terra, lama, plantas etc
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Dia e noite
Sol, Lua, Estrelas

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

e Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

e Experienciar simulagdes do dia e da noite com presenca e auséncia de luz e sol/lua

e Participar da constru¢do de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos

Luz e sombra

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenga ou auséncia (luz e sombra).

Preservacao do meio Ambiente

e Falar sobre o0 que esta vendo e o0 que esta acontecendo, descrevendo mudancgas em objetos,

seres vivos e eventos naturais no ambiente.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacoes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora dela.

Animais no ecossistema: cadeia
alimentar
Animais, suas caracteristicas e seu
modo de vida
Doencgas transmitidas por animais e
formas de prevencao

e Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade sobre os animais sejam instigadas.

e L evantar hipoteses e pesquisar sobre o desenvolvimento, caracteristicas e habitat dos animais.

e Observar, imitar e nomear particularidades dos animais.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, caracteristicas fisicas e

outras peculiaridades.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

e Participar da construcao de aquarios, terrario, minhocario e outros espacos para observacao,

experimentacao e cuidados com 0s animais.

e Conhecer doengas transmitidas por animais, insetos e formas de prevencao.

Plantas, suas caracteristicas e

e Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade sobre as plantas sejam instigadas.

e L evantar hipoteses e pesquisar sobre o desenvolvimento, caracteristicas e habitat das plantas.

e Ter contato com plantas percebendo suas partes e fungoes.

habitat e Participar da construcao de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacos para
observagao, experimentacao e cuidado com as plantas.
e Responsabilizar-se pelo cultivo de plantas e por seu cuidado.
Seres vivos e Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.
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Elementos da natureza Preservacao
do meio ambienteColeta seletiva de
lixo

e Ouvir musicas e historias que envolvem as tematicas: plantas, animais e meio ambiente.

e Participar de situag¢des que envolvam compostagem.

e Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turma no ambiente para preservar a flora e a vida

animal.

e Participar de situagoes de cuidado com o meio ambiente, preservacao de plantas, cuidado com

animais, separacao de lixo, economia de agua e outros.

e Participar de visitas a areas de preservagao ambiental.

- O Municipio de Ibipora
- Nome da Cidade
- O Hino de Ibipora

e Conhecer o nome do Municipio

e Conhecer o Hino de Ibipora

(EI0O2ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
(EI02ETO08) Registrar com nimeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos damesma

natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Linguagem matematica Sistema de
numeracgao decimalSequencia
numérica
Numeros e quantidades

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitagdo da sequéncia numerica por meio de

cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

e Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrar numeros.

e Participar de jogos que envolvam numeros como: boliche, amarelinha e/ou jogos cantados

como parlendas e outros.

Contagem oral

e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pela

professora, estabelecendo no¢des de quantificacao

e Realizar contagem oral em brincadeiras e situagdes cotidianas como: quantidade de meninos e

meninas da turma, quantidade de brinquedos, mochilas, bonecas e outras

e Realizar contagem oral durante brincadeiras.

e Ler numeros escritos ou escritos em palavras.

Relagdo numero quantidade

e Jogar jogos de percurso simples movendo sua pec¢a conforme a quantidade tirada no dado.

e Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades Iudicas relacionando as
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quantidades.

|dentificacdo e utilizacdo dos
numeros no contexto social

e |dentificar os numeros e seus usos sociais em situagdes do dia a dia: a prépria idade e as dos

colegas, os algarismos presentes nas roupas, calgados, telefones, elevadores, jogos, celulares,

livros, revistas e jornais,residéncias, dentre outras possibilidades e no discurso oral quando este.

se referir a quantidades.

e Perceber os nimeros no contexto social escolar.

e Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar sobre 0 numero como:

calendario, termdmetro, relogio, celular.

Manipulacéao, exploracao e
agrupamento de objetos.
Agrupamento de quantidades

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos

e Agrupar elementos da mesma natureza em quantidades pré-estabelecidas.

Representacéo de quantidades de
forma convencional e néo
convencional
Representacao grafica numérica

e Representar, com a mediacao do(a) professor(a), quantidades que surgem nas interacoes e

brincadeiras como: numero de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros; por meio

de desenhos e registros graficos (riscos,bolinhas, numerais e outros).

Comparacao entre quantidades:
menos,mais, igual

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade € igual.

Registros graficos

e Registrar numeros e quantidades por meio de desenhos e outros simbolos.

Formas Geomeétricas.

e Ter nogoes de formas geométricas: circulo, quadrado e triangulo.

e Observar no meio natural e social as formas geométricas, percebendo diferengas e

semelhancas entre os objetos no espaco, em situacoes diversas.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORA

ESTADO DO PARANA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
GRADE CURRICULAR - PRE |

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9.2 DCNElIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancgas, relagoées quantitativas, medidas, formas e orientagoes

espaco temporais; V - ampliem a confianga e a participacao das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdao da autonomia das criangas nas agdes de cuidado pessoal, auto-
organizagao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdoes de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interagdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e tradi¢cdes culturais brasileiras; XIl -

possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e
midiaticos.

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras depensar e
agir.
(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.
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-Interagées com o outro
-Respeito a individualidade e a
diversidade

e Interagir por meio de diferentes linguagens com Educadores e criangas, estabelecendo

vinculos afetivos.

e Perceber as consequéncias de suas agbes com o outro em situagées de amizade e conflito.

e Ouvir, compreender e relatar os sentimentos e necessidades de outras criangas.

e Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a escolha da maioria.

«Participar de momentos de conversa sabendo ouvir e esperar a sua vez de falar.

e Expressar suas emocgoes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias

individuais sejam respeitadas no grupo em que convive.

e Receber visitas e visitar outras turmas reconhecendo os outros grupos da instituicao escola.

e Interagir por meio de diferentes linguagens com Educador e criangas, estabelecendo vinculos

afetivos.

e Participar de situagoes de interagdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

e Relacionar-se com criangas da mesma idade e com outras, colaborando em situagoes

diversas.

e | evar em consideracao o ponto de vista de seus colegas.

e Interagir com outras criangas estabelecendo rela¢des de troca enquanto trabalha na prépria

tarefa.

e Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando propdsitos comuns, representando

diferentes papéis e convidando outros colegas a participarem.

Respeito a individualidade e a
diversidade.

e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.

e Brincar e interagir com outras criangas que possuem diferentes habilidades e caracteristicas.

e Perceber as consequéncias de suas agbes com o outro em situagées de amizade e conflito.

e Manifestar-se frente a situagbes que avalia como injustas.

e Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferengas.

e Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos respeitando as ideias

e sentimentos alheios.

Confianca e imagem positiva de si.

e Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.
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e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si préprio.

e Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orienta¢cdes dos Educadores.

Autonomia.
Estratégias para resolver
dificuldades.

e Solicitar ajuda quando estd em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

e Realizar a¢des de higiene como ir ao banheiro, lavar as maos, alimentar-se, escovar os dentes,

tomar agua e frequentar espacos da instituicdo com crescente autonomia.

e Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selecdo de materiais e na

busca de parcerias, considerando seu interesse.

e Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fora da sala.

e Agir progressivamente de forma independente alimentando-se, calcando-se, vestindo-se e

realizando atividades de higiene corporal.

e Compartilhar, objetos e espacos com criangas e Educador manifestando curiosidade e

posi¢cao e o autonomia.

e Utilizar estratégias para resolver seus conflitos com outras criangas, buscando compreender a

sentimento do outro.

e Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

e Utilizar estratégias para resolver seus conflitos relacionais considerando solucdes que

satisfacam as ambas as partes.

e Usar do dialogo e estratégias simples para resolver conflitos, reconhecendo as diferentes

opinides e aprendendo a respeita-las.

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Sensacgobes, emocgdes e percepcdes
préprias e do outro.
Representacao grafica como
expressao de sentimentos

e Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmo e nos outros.

e Relatar e expressar sensacdes, sentimentos, desejos e idéias.

e Demonstrar compreensao dos seus sentimentos e nomea-los.

e Expressar e representar com desenho seu sentimentos

e Relatar acontecimentos que vivencia.

(EIO3EOO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagao e cooperagao.(EIO3EO06)
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.
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Normas de convivéncia: regras e
combinados
Regras e organizagao do espaco
escolar.

Rotina Direitos e deveres. Criticidade
e cidadania. Normas e regras de
convivio social.Regras de jogos e

brincadeiras.

e Participar da construcao de regras e combinados de convivio social, de organizagao e de

utilizagdo de espacos da instituicdo

eRespeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitdrio, sala de aula, conhecendo a fungao de

cada um.

e Participar da criacdo de jogos conduzidos pelas criangas ou pelo Educador, seguindo as

regras.

e Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

e Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

e Reconhecer e organizar o material de uso pessoal e do outro.

e Participar da construcao e desenvolvimento das rotinas, do planejamento e da avaliagao.

(Fazer momentos de reflexao e avaliagdo sobre as normas e regras planejadas com o grupo).

e Participar de situagées em que é instruida a levar objetos ou transmitir recados em outros

locais da instituic&o.

e Participar de assembleias, roda de conversas, eleigdes e outros processos de escolha para

vivenciar o exercicio da cidadania e de praticas democraticas.

e Oralizar e argumentar sobre reivindicacoes e desejos do grupo.

e Construir e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizacao e de utilizagao

de espacgos da instituicao e de outros ambientes.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relagcdo entre o Educador/crianga e crianga/crianca.

e Cooperar, compartilhar objetos e receber auxilio quando necessario.

e Perceber expressao de sentimentos e emogoes de seus companheiros

(EIOBEOOQ7)Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas intera¢gdes com crianc¢as e adultos.

Reconhecimento e respeito as
diferencas
Procedimentos dialégicos para
comunicagao e resolucao de
conflitos

e Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com outras criangas, buscando

compreender a posi¢ao e sentimento do outro.

e Utilizar estratégias para resolver seus conflitos relacionais considerando solugdes que

satisfagam a ambas as partes.

eRealizar a escuta do outro.
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PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Autoconhecimentoldentidade
Proprio corpo e do outro.
Respeito a individualidade e
diversidade.
Procedimentos dialégicos para
comunicagao e resolucao de
conflitos.

e Perceber seu corpo, expressando-se de diferentes formas e contribuindo para a construgao de sua

imagem corporal.

e |dentificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e masculinas.

e Perceber o préprio corpo e o do outro, com atitudes de respeito.

e Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

e Reconhecer diferencas e semelhancgas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, massa e

outros.

e Desenvolver no¢ao de identidade e convivéncia em um espaco compartilhado com outras pessoas.

Relatos como forma de expressao.

e Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

e Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-se de diferentes formas e construindo

uma imagem positiva de si.

Etapas do desenvolvimento humano
e transformacdes corporais.

e Compreender as mudancas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo as

transformacdes e respeitando as diversas etapas do desenvolvimento.

e Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas brincadeiras e

nas atividades individuais, em pequenos ou grandes grupos. (coisas que fazia com ajuda e que agora

faco sozinho).
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ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 92 DCNEIls - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:
| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentag¢do ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

- favorecam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situagcdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas ag¢oes de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interagdo das criangas com diversificadas manifestagcbes de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagdées e emogdes, tanto nas situagdes docotidiano
quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.
(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao, conforto e aparéncia.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

e Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas

Seu corpo, consciéncia e imagem corporais, seus interesses, sentimentos, sensacdes ou emocoes.
corporal. e Vivenciar e promover jogos de imitagao e de expressao de sentimentos.
Suas possibilidades motoras, e Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas,musicas, rimas, lendas, parlendas ou
sensoriais e expressivas. outras situagdes com movimentos corporais, gestos, expressoes faciais, mimicas.
Esquema corporal e Vivenciar brincadeiras de esquema e expressao corporal diante do espelho, utilizando

diferentes formas de linguagens.

e Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,
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balancar, escorregar,equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro,

por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e

possibilidades corporais.

e Expressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes maneiras.

Orgaos dos sentidos e sensacoes.

e Discriminar e nomear as percepgdes ao experimentar diferentes sensagdes proporcionadas

pelos érgaos dos sentidos.

e Utilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si percebendo sensacgodes

Corporais.

e Experimentar sensacdes fisicas, tateis em diversas situac¢des da rotina.

e Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

e Utilizar percepc¢des gustativas e experiéncias com temperatura para realizar comparagoes e

estabelecer relagées compreendendo os fendmenos: quente, frio e gelado.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

e Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

Cuidados com a saude: habitos de
higiene
Cuidados com o corpo. Autocuidado
e autonomia.
Praticas sociais relativas a higiene.
Materiais de uso pessoal.
Cuidados com a saude.Habitos de
descanso.
Praticas Sociais relativas a Higiene.

e Realizar agoes de higiene como ir ao banheiro, lavar as maos, alimentar-se, escovar os dentes,

tomar agua e frequentar espacos da instituicdo com crescente autonomia.

e Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de autocuidado relacionados a higiene,

conforto e aparéncia;

e Agir de forma independente alimentando-se, calgando-se, vestindo-se e realizando atividades

de higiene corporal.

e Conhecer, cuidar e utilizar seu material de uso pessoal.

e Participar do cuidado dos espacgos coletivos da escola, como o banheiro e o refeitorio.

e Realizar, de forma independente, a¢des de cuidado com o proprio corpo, como, por

exemplo:buscar agua quando sente sede.

e |dentificar e fazer uso de nog¢des basicas de cuidado consigo mesmao.

Cuidados com a saude: habitos

e Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de autocuidado relacionados a alimentagao
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alimentares.
Praticas Sociais relativas a
Alimentagdo Saudavel.

saudavel;

e Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes,

saladas e outros.

e Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas maneiras ao alimentar-se.

e Servir-se e alimentar-se com independéncia

e |dentificar e valorizar os alimentos saudaveis

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagées e emogdes, tanto nas situagdes docotidiano

quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias,

atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

Imaginacao
Movimento: gestos, expressdes
faciais e mimicas.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.

Imitagcdo como forma de expressao:
expressao facial e mimica.
Linguagem musical, gestual,
corporal e dramatica
Brincadeiras cantadas e cantigas de
roda

e Dramatizar situacdes do dia a dia, musicas ou trechos de histérias.

e Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando movimentos e gestos ao brincar.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situacoes

com movimentos corporais.

e Participar e promover brincadeiras de expressao corporal cantadas: “escravos de jo”,
” {1

brincadeiras de roda, “feijdo queimado”, “a linda rosa juvenil”, “seu lobo esta?”, entre outras.

e Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes situagcdes:encenacoes,

imitacdes e dramatizagoes.

e Realizar movimentos com gestos, expressdes faciais € mimicas em brincadeiras, jogos e

atividades artisticas.

e Expressar suas hipoteses por meio da representacdo de seus sentimentos, fantasias ou

emocdes.

e Vivenciar situagdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

e Movimentar-se seguindo orientagdes do Educador, de outras criangas ou criando suas proprias

orientacoes.

e Valorizar o esforgo em adequar seus movimentos corporais aos de seus colegas em situagdes

de brincadeiras ou atividades coletivas.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica
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ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos

grupos.

e Cantar, gesticular e expressar emog¢des acompanhando musicas e cantigas.

e Explorar movimentos corporais ao dancar e brincar.

e Combinar seus movimentos com os de outras criangas e explorar novos movimentos usando

gestos, seu corpo e sua voz.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias,

atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

Coordenagao motora ampla:
equilibrio, destreza e postura
corporal.

Motricidade: controle e equilibrio do
corpo
Habilidades motoras: encaixar,
desencaixar, pegar, apertar,
amassar, rasgar, arremessar,
quicar, chutar.

e Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos.

e Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

e Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar e

gesticular

e Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio

e Participar de jogos e imitagdo, encenacao e dramatizagao.

O corpo e o espaco/Orientacao

espacial.

Nocoes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e
interioridade.

Nocdes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, esquerda, direita,
a frente, atras etc.

e Participar de situagoes livres ou orientadas que envolvam comandos (dentro, fora, perto,

longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco).

e Movimentar-se seguindo orientagdo do professor, cde outras criangas ou criando suas proprias

orientacoes.

e Participar de atividades que desenvolvam nogoes de proximidade, interioridade, lateralidade e

direcionalidade.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos com obstaculos para subir,

descer, passar por

baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas, correndo, agachando,
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rolando, saltando etc.

Estratégias e procedimentos para
jogar e brincar.
Jogo de papéis e dominio da
conduta (capacidade de tomada de
decisdes)

e Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, Maria viola, corre

lenco, bola ao cesto e outras conhecendo suas regras.

O corpo e seus movimentos
Linguagem musical, dramatica e
corporal.

Ritmos, rapido e lento.Danca.
Motricidade : equilibrio, destreza e
controle do corpo.

e Adequar seus movimentos em situacoes de brincadeiras com o ritmo da musica ou da danca.

e Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros espagos da unidade e lugares

externos com o intuito de expressar-se.

e Produzir sons com diferentes materiais durante brincadeiras, encenagdes, comemoracdes etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

e Explorar movimentos corporais ao dancar e brincar.

e Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

e Dancar ao ritmo de musicas.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilida

des manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Imaginagao (habilidades manuais)
Motricidade e habilidade manual.
Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e fungdes: suportes
materiais e instrumentos para
desenhar, pintar e folhear.-
Representacao grafica e plastica;
desenho, pintura, colagem,
dobradura, escultura, etc.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com variadas intengoes

de criacao.

e Usar a tesoura sem ponta para recortar de forma gradativa.

e Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.

e Executar atividades manuais utilizando recursos variados: linha, 14, canudinho, argola e outros.

e Participar de jogos e brincadeiras de construgao, utilizando elementos estruturados ou ndo com

o intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

e Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.

e Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como

palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producdes, com cada vez mais destreza.
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Materiais e tecnologias para a
producao da escrita.
Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.
Representacdes graficas e
plasticas: desenho, pintura,
colagem, dobradura, escultura, etc.

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas diferencas

e registrar.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua

maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensagoes.

e Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura,etc.

PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Partes do corpo
Consciéncia e imagem corporal

e |dentificar, nomear e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens adquirindo

consciéncia do proprio corpo.

e Vivenciar situagdes em que € feito o contorno do proprio corpo, nomeando suas partes e

vestimentas.

SEGUNDO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Cuidados com a saude.

e Entrevistar, com auxilio do Educador, profissionais da area da saude.

Manifestacdes culturais.

e Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.
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TERCEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praticas Sociais relativas a e Entrevistar, com auxilio do Educador, profissionais da area da nutri¢go.

Alimentagcdo Saudavel.

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 92 DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagcées e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacbes de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura [...];

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenagodes,criagoes
musicais, festas.
(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracgéo, altura e timbre), utilizando-as em suas produgées sonoras e ao
ouvir musicas e sons.
SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias. Diversidade e Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas,
musical Estilos musicais diversos. da produgdo musical brasileira e de outros povos e paises.
Paréametros do som: altura, e Escutar sons do entorno e estar atento ao silencio.

intensidade, duragao e timbre. e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

e Participar e apreciar apresentacoes musicais de outras criangas.




PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

Audicao e percepgao musical

e Apreciar producgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros e outros, a fim

de reconhecer as qualidades sonoras.

e Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e ritmos, e instrumentos

sonoros diversos

e Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

e Explorar, em situagées de brincadeiras com musica, variagoées de velocidade e intensidade na

producao de sons.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo e outros

materiais.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos

musicais.

Recursos tecnologicos e midiaticos
que produzem e reproduzem
musicas.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢do de CDs, DVDs,

radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Sons do corpo, dos objetos e da
natureza

e Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho de ventania, som

da chuva, animais e outros, em brincadeiras, encenacdes e apresentacoes.

Expressao musical, dramatica e
corporal.
Execucao musical (imitacdo)Canto.
Cantigas populares.

e Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu

grupo.

e Dramatizar narrativas musicais diversas.

e Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Interpretagdo e compreensao de
cancgoes.

e Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule a concentragao

e a atencao.

e Dar sequencia a musica quando a mesma for interrompida.
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Musica e danca.

e Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

e Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais, acompanhando seus

ritmos.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais

e tridimensionais.

Representacédo visual. Expresséo
cultural.

e Utilizar a investigacao que realiza sobre 0 espacgo, as imagens, as coisas ao seu redor para

significar e incrementar sua producao artistica.

e Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das mesmas e utiliza-las

em suas composicoes.

e Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu préprio repertorio e da

utilizacao dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco etc.

e Expressar-se por meio de desenho livre.

e Produzir desenhos orientados pelo professor

e Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, épocas, estilos

e culturas.

e Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.

Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
Propriedades e classificagdo dos
objetos por: cor, tamanho, forma
etc.

e Criar com jogos de encaixe e de constru¢ao, explorando cores, formas e texturas

e Expressar suas ideias, sentimentos e experiéncia com criatividade a partir de diversos

materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc.

Obras de arte, autores e contextos.
Obras de arte: releitura

e Conhecer e apreciar produgdes de diversos artistas.

e Produzir releitura de Obras de arte.

e Conhecer e apreciar produgoes artisticas de sua cultura e de outras.
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e Conhecer e apreciar artesanato e obras de Artes visuais de diferentes técnicas, movimentos,

épocas, estilos e culturas.

e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc.

Cores primarias e secundarias. e Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia nomeando-as, com o objetivo de

fazer a correspondéncia entre cores e elementos

PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Percepcéo, apreciagdo e producao e Perceber e identificar sons do entorno e estar atento ao siléncio.
sonora.

Audicao e percepgao musical

Percepcdo e memoria auditiva.

Diferentes instrumentos musicais e Criar sons a partir de historias utilizando o corpo e materiais diversos.

convencionais € nao convencionais. e Explorar sons produzidos pelo corpo, por objetos, elementos da natureza e instrumentos musicais,

percebendo os parametros de som. (altura, intensidade, duracgéo e timbre)

Elementos da linguagem visual: e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

texturas, cores, superficies,volumes,

espagos, formas, etc.

SEGUNDO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias. Diversidade e Ouvir e cantar cangdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos

musical. musicais.
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Estilos musicais diversos.
Parametros do som: altura,
intensidade, duracao e timbre.

e Reconhecer alguns elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem etc.

e Perceber e conhecer alguns estilos musicais.

e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos
musicais.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Conhecer instrumentos musicais convencionais.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem
musicas

e Conhecer fontes sonoras: radio, CD, etc.

Manifestacoes folcloricas.

e Conhecer cangdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sao tipicos de sua cultura ou de

outras.

e Conhecer manifestacdes artisticas, cangdes ou instrumentos da sua regido, comunidade, cultura

local, nacional ou internacional.

Elementos bidimensionais.

e Desenhar, construir e identificar produg¢des bidimensionais. (quadrados, tridngulos, retangulos,

circulos sdo formas bidimensionais.).

e Experimentar diversas possibilidades de representacao visual bidimensional.

Cores primarias e secundarias.

e Experimentar as diversas possibilidades do processo de producao das cores secundarias e

reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em obras de arte.
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TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS \

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias.

e Criar ritmos e melodias simples

e Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

e Participar de criagdes e improvisagdoes musicais.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros.

e Utilizar instrumentos musicais produzidos pela turma para criagao, interpretacao e produgao musical.

e Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que
produzem e reproduzem musicas

e Ouvir a propria voz e de outras criangas em gravacoes.

Execucao musical (imitacao,
improvisagao, composi¢ao e
interpretacao).
Canto.

e Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

Elementos tridimensionais.

e Desenhar, construir e tentar identificar producgdes tridimensionais. (As formas tridimensionais sao

aquelas que tém trés dimensdes, comprimento, largura e altura).

(Cubos, piramides, paralelepipedos, cones, cilindros, esferas sao formas tridimensionais).

e Experimentar diversas possibilidades de representacao visual tridimensional, utilizando materiais

diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor,giz de cera, papeis, etc.
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ANUAL

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Artigo 92 DCNEIls - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagcdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:

Il - favoregam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;
[l - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciagao e interagdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; |.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea),

de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

SABERES E CONHECIMENTOS

1

2

3

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Géneros textuais. (parlendas, conto,
fabula, receita, bula, carta, bilhete,
regra de jogo, cardapio, trava-
lingua, etc.)

e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, histérias, contos, parlendas,

conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacéo.

A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.
Linguagem oral.
Vocabulario.

Palavras e expressdes da lingua.

e Comunicar-se com diferentes intencoes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,

respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atencao.

e Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias,

hipéteses, duvidas, curiosidades, opinides e compreensdes de mundo.

e Participar de variadas situagées de comunicagao onde seja estimulada a explicar e argumentar

suas ideias com clareza, progressivamente.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,poemas, historias, contos, parlendas,

conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacéo.

e Oralizar sobre suas atividades na instituig&o.

e Oralizar contextos e historias contadas, a seu modo.

e Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

e Elaborar perguntas para explicitar suas duvidas e curiosidades diante das diferentes
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[ [ | | situagdes do dia a dia.

Consciéncia fonolégica(Consciéncia
fonoldgica é ahabilidade que temos
em manipular os sons de nossa
lingua. E a capacidade de
percebermos queuma palavra pode
comecar ou
terminar com 0 mesmo som.).

e Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras (sons,

rimas,silabas, aliteracdes)

e Reconhecer e identificar as letras do alfabeto fazendo relagdo ao valor sonoro.(letra inicial,

final, comparativo ao som de outras palavras.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes e ritmos.

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

Rimas e aliteragbes (A aliteragao é
uma figura de linguagem de som
que é definida como a repetigao de
sons consonantais em uma frase,
texto ou enunciado, ex: O rato roeu
a roupa do rei de Roma.).
Cantigas de rodaTextos poéticos

e Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonacéo.

e Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criancas.

e Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

e Reconhecer rimas.

e Participar de musicas, jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das

palavras (sons, rimas, silabas, aliteragao).

e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracées e tentando identificar palavras conhecidas.

Pseudoleitura (a pseudoleitura
acontece quando a criancga
reconhece palavras e simbolos da
sociedade (Exemplo: ela Ié coca-

e Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

e Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo como outras pessoas fazem.

e Escolher e contar historias, a sua maneira.

e Realizar pseudoleitura.
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cola no formato da marca), sem
ainda ter compreendido como se
comportam as letras na formacéao
das palavras.
Escrita e ilustragcao Aspectos
graficos da escrita

e Reconhecer as ilustragdes/ figura de um livro.

e Perceber que imagens e palavras representam idéias.

e Ordenar ilustracdo e corresponder com o texto(ordem de acontecimentos)

e Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientagao e dire¢ao da escrita.

e Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cartazes,

noticias, relatos,cantigas, textos, receitas e outros, tendo o Educador como leitor e escriba.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacodes, definindo os contextos, ospersonagens, a

estrutura da historia.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgao de reconto escrito, tendo o Educador como escriba.

Interpretacdo e compreensao
textual.

Fatos da histéria narrada.
Organizacao da narrativa
considerando tempo, espaco, trama
e personagens.

Relagao entre imagem ou tema e
narrativa.

Roteiro: personagens, trama,
cenarios.
Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.
Dramatizacao

e Participacdo da elaboragao, criagédo e reconto de historias e textos tendo o educadorr como

escriba.

e Recontar histdrias, identificando seus personagens e elementos

e Oralizar sobre fatos, acontecimentos da historia ouvida.

e Relatar situagdes diversas para outras criangas e familiares, ampliando sua capacidade de

oralidade.

e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

e Relatar fatos e historias com comeco, meio e fim.

e |dentificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronologica, acao e intengdo dos

personagens.

e Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagées com fungéo social significativa.

e Relacionar imagens de personagens e cenarios as historias a que pertencem.

e Representar os personagens de histérias infantis conhecidas.

e Dramatizar histérias, criando personagens, cenarios e contextos.

e Dramatizar situagdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, cantigas,

quadrinhas, noticias.

e Escutar relatos de outras criangas.
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(EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escritaespontanea
(EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com fungao social significativa.

SimbolosAlfabeto.
Valor sonoro de letras e silabas
Oralizacao da escrita.
Apreciacao grafica. Suportes de

escrita.

Marcas graficas: desenhos, letras,
numeros.
Diferenciagc&o entre desenhos,letras
e numeros.

e Verbalizar suas hipoteses sobre a escrita.

e Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da escrita em diferentes

ambientes.

e Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e

da participagcao em diversas situagdes nas quais seus usos se fazem necessarios.

e Compreender a funcao social da escrita.

e |dentificar as letras do alfabeto em diversas situacdes da rotina escolar.

e Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras, escritas a sua maneira.

e Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever espontaneamente(cartolina,

sulfite, craft, livros, revistinhas e outros.)

e Diferenciar desenho, letra e nUmero em suas produgdes espontaneas.

e Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representacdes graficas.

e Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e

convencional da lingua.

e Ter contato com o alfabeto em diferentes situa¢des: brincadeiras, jogos e outros.

e |dentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e momentos da rotina: a marca do

biscoito preferido,placa do banheiro, cartaz de rotina do dia etc.

e Participar de situagdes de escrita, com mediagdo do professor de lista de palavras,

personagens, etc.

e Realizar tentativas de tragado das letras.

Sistema alfabético derepresentacao

da escrita e mecanismos de escrita.

Linguagem escrita, suas fungdes e
usos sociais.

e Produzir escrita espontanea, utilizando letras como marcas graficas.

e Expressar hipoteses a respeito da escrita das letras e numeros , registrando simbolos para

representar ideias.

e Reconhecer e identificar as letras do alfabeto fazendo relagdo ao valor sonoro.(letra inicial,

final, comparativo ao som de outras palavras.
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Registro e aspectos graficos como
expressao de conhecimentos, ideias
e sentimentos.

e Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinidées aos colegas e

Educador.

e Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para

compreender que aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

Portadores textuais, seus usos e

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros , revistas, jornais, cartazes,

funcoes. listas telefbnicas,cadernos de receitas, bulas e outros e ouvir sobre seus usos sociais.
e Manusear diferentes portadores textuais, € ouvir sobre seus usos sociais.
elLer, a seu modo, textos literarios e seus proprios registros graficos para outras criancas.
Leitura. e Acompanhar a leitura do texto, realizada pelo Educador.

Direcao de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.

e Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustra¢des e imagens para imaginar

historias.

e Ter nogdo de como se organiza a escrita e leitura em nossa cultura: de cima para baixo, da

esquerda para direita.

Identificacdo do préprio nome e

e Registrar o nome realizando tentativas de escrita.

e Participar de situagdes que envolvam a escrita do proprio nome e de outras palavras,

escrita. levantando hipéteses.
Reconhecimento dos nomes dos e Realizar tentativas de escrita do proprio nome e de palavras com recursos variados e em
colegas diferentes suportes.
e |dentificar o nome de alguns colegas
PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Identificagcdo do proprio nome e
escrita.

e |dentificar o proprio nome.

dentificagdo das letras do alfabeto:
A,B,C,D,E,F,GH,I

e |dentificar as letras do alfabeto e fazer tentativa de escrita das mesmas

SEGUNDO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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Identificacdo do préprio nome e
escrita.

e Escrever o préprio nome, com auxilio.

Identificacdo das letras do alfabeto:
J,K,L,M,N,O,P,Q,R

e |dentificar as letras do alfabeto e fazer tentativa de escrita das mesmas

Géneros textuais.

e Conhecer diferentes géneros textuais.

Compreenséo e interpretagéo de
textos.
Criacao de histérias.

e Relacionar fatos da histéria contada ou lida, com situag¢des do dia a dia.

e Relacionar os personagens da historia ouvida ou conhecida tendo o Educador como escriba.

e Participar de situagdes coletivas de criagao ou reconto de historias.

EIO3EF07) Levantar hip6teses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacaografica

e/ou de leitura.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu
repertorio sobre esses textos, como a recuperagao pela memoaria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Tipos, géneros e suportes de textos
gque circulam em nossa sociedade
com suas diferentes estruturas
textuais,
Sensibilidade estética em relacao
aos textos literarios.

e Fazer uso de cadernos/livros de receitas em situac¢des de brincadeiras de culinaria

e Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como: receitas,

classificados, poesias,bilhetes, convites, bulas e outros.

e Conhecer e compreender, progressivamente, a funcao de diferentes suportes textuais: livros,

revistas, jornais, cartazes,listas telefénicas, cadernos/livros de receitas e outros.

e Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

e Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

e Comparar diversos géneros textuais.

e Ouvir historias contadas por pessoas convidadas a visitar a instituicdo: avos, irmaos, pais e outros.

e Ouvir histérias em outros espacgos proximos a instituicdo: pracas, bibliotecas, escolas e outros.

TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Linguagem oral.

Relato: descricao do espaco,
personagens e objetos.
Organizacao da narrativa
considerando tempo, espaco, trama
e personagens.

e Relatar e estabelecer sequéncia l6gica para produzir texto escrito, tendo o Educador como escriba.

e Produzir narrativas orais e escritas (desenhos), em situa¢des que apresentem fungao social

significativa e organizacdo da sequéncia temporal dos fatos.

e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingo, cruzadinhas, etc.) e utilizar

materiais escritos em brincadeiras de faz de conta.




PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

Identificagcdo do proprio nome e eler e escrever o proprio nome, sem auxilio.

escrita.

Identificacdo das letras do alfabeto: e |dentificar as letras do alfabeto e fazer tentativa de escrita das mesmas

S,T,UV,X,ZW)Y

Literatura infantil: trama, cenarios e e Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.
personagens. e Escolher e contar historias, a sua maneira, para outras criangas.
Sensibilidade estética em relacao e Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragdes e imagens para imaginar as histérias.
aos textos literarios e Recontar e dramatizar, a seu modo, histérias contadas.

Patrimoénio cultural e literario.

Narrativa: organizagéo e e Ditar partes da histéria ao participar da construcao de roteiros de videos ou encenagoes.
sequenciacao de ideias. e Envolver-se em situagdes de pequenos grupos, contribuindo para a construgéo de roteiros de videos
rganizacao da narrativa ou diversas fungdes e usos sociais.encenagoes coletivas
considerando tempo e espaco. e Criar e contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
Roteiro: personagens, trama e
cenarios.
ANUAL

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGCOES

Artigo 92 DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagées quantitativas, medidas, formas e orientagdes espaco temporais; VIII -
incentivem a curiosidade, a exploragao, o encantamento, o questionamento, a indagagdo e o conhecimento das criangas em relagao ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim

como o nao desperdicio dos recursos naturais;

(EIO3ETO1) Estabelecer rela¢cdes de comparacéo entre objetos, observando suas propriedades.
(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancgas e diferengas.

SABERES E CONHECIMENTOS | 1] 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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Classificagao e seriagcao
Manipulagdo, exploracao e
organizacao de objetos.
Caracteristicas fisicas, propriedades
e utilidades dos objetos.

e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.

e Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas

caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher,

esvaziar, empilhar, colocar dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar.

e Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar (seria¢cdo) objetos e brinquedos

Textura, massa e tamanho dos
objetos.
Colecgdes: agrupamento de objetos
por semelhanca.
Organizagao, comparacao,
classificagao, sequenciacao e
ordenacao de diferentes objetos.
Propriedades associativas

seguindo critérios estabelecidos, como: cor, forma, tamanho, fun¢do e outros atributos.

e Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas reconhecendo formas de organiza-los.

e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

e Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e suas possibilidades

associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar e outros).

e Explorar semelhancas e diferengas, comparar, classificar e ordenar (seriagao) os objetos

seguindo alguns critérios,como cor, forma, textura, tamanho, fungao etc.

e Comparar tamanhos, pesos, capacidades e temperaturas de objetos, estabelecendo relagbes

e |dentificar e verbalizar as semelhancgas e diferengas em objetos e figuras.

Percepc¢ao dos elementos no
espaco. Nocao espacial. Nogoes de
direcionalidade, lateralidade,
proximidade e interioridade.
Correspondéncia termo a termo.
Contagem
Relacao entre numero e quantidade

e |dentificar posi¢coes observando elementos no espaco: em cima, embaixo, dentro, fora, perto,

longe, a frente, atras, ao lado de, primeiro, ultimo, de frente, de costas, no meio, entre, a
esquerda, a direita

e Estabelecer a relagéo de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de

dois conjuntos.

e Participar de situac¢des que envolvam a contagem de objetos, medi¢ao de massa, volume e

tempo.

Formas geométricas.
Figuras geométricas.

Solidos geométricos.

e Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo, circulo, quadrado, retangulo.

e Estabelecer relacdes entre os sélidos geométricos e 0s objetos presentes no seu ambiente.

e |dentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e

tridimensionalidade em situacdes de brincadeira, exploracdo e observacao de imagens e

ambientes e em suas producoes artisticas.

e Observar e identificar no meio natural e social as formas geométricas, percebendo diferencas e

ropriedades associativas.

semelhancas entre objetos no espacgo em situacoes diversas.

(EIO3ETO04) Registrar observagdes, manipulacoes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita

espontanea), em diferentes suportes.

Linguagem matematica.
Representacao de quantidades.

e Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das pessoas.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacgdes realizadas em momentos

A
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de manipulagao de objetos, alimentos e materiais para identificar quantidades e transformacdes.

NogbOes espaciais de orientagao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.
Organizacao de dados e
informacdes em suas
representagodes visuais.
Percepcéo do entorno. Espaco
fisico e objetos.
Posicao dos objetos e posicao
corporal.
Comparacdo dos elementos no
espaco.

Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento.
Medidas de comprimento.
Comprimento: curto e comprido
Tamanho: pequeno, médio e grande
€ maior e menor.
Distancia: perto e longeAltura: alto e
baixo

e Explorar o espaco escolar e do entorno, fazendo registros de suas observacgdes.

e Explorar o espago por meio da percepgao ampliagdo da coordenacao de movimentos
desenvolvendo nogdes de

profundidade e analisando objetos, formas e dimensoes.

e Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatacdes e/ou da turma.

e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.

e |dentificar objetos no espaco, fazendo relacées e comparacgdes entre eles ao observar suas

propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor)

e Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno, comprido/curto etc.)

ao falar sobre eles.

e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.

e Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

Espessura: fino e grosso
Largura: largo e estreitoMetro.

Propriedades e fungdes dosobjetos.
Classificacao e agrupamento dos
objetos de acordo com atributos.

Tamanho, forma, massa, textura e
posicao dos objetos.

Classificagdo: tamanho, massa, cor,

forma. Semelhancas e diferencas.
Entre elementos.

e Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criancas facam a classificacao de

objetos.

e Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observacdes, manuseios e comparacdes sobre suas

propriedades.

e |dentificar objetos no espaco, fazendo relagcdes e comparacoes entre eles ao observar suas

propriedades.

e Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou outros atributos.

e Classificar objetos de acordo com semelhancas e diferencgas.

e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

e |dentificar e verbalizar as semelhancas e diferengcas em objetos e figuras.
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e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,

propriedades e fun¢ao social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com

suas necessidades.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros as

suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.

(EIO3ETO08) Expressar medidas (massa, altura etc.), construindo graficos basicos.

Contagem oral.

e Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

Sistema de numeracgao decimal.

e Perceber e realizar contagem em situac¢des do dia a dia.

Lugar e regularidade do numero

e Ler e nomear alguns numeros, usando a linguagem matematica para construir relagoes,

natural na sequéncia numérica.

realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em momentos de brincadeiras, em atividades

Identificacdo e utilizacao dos

individuais e em grupos.

numeros no contexto social.

e Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de

Relacdao numero/quantidade

objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras.

Representacdo de quantidades.

e |dentificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.

Comparacéao de quantidades

e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criancas.
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utilizando contagem, notacgao
numerica em registros
convencionais e hao convencionais.

e Utilizar a contagem oral nas diferentes situagdes do cotidiano por meio de manipulacéo de

objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas e adivinhas, desenvolvendo o

reconhecimento de quantidades.

e Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras,

jogos e outros) de forma convencional ou nao convencional, ampliando progressivamente a

capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

e |dentificar a funcao social do numero em diferentes contextos (como quadro de aniversarios,

calendario, painel de massas e medidas, numero de roupa) reconhecendo a sua utilidade no

cotidiano.

e Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situacdes

estabelecendo a relagdo entre numero e quantidade.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e

outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

e Contar até 10, estabelecendo relacdo numero e quantidade e ampliando essa possibilidade.

e Realizar contagem oral por meio de diversas situac¢des do dia a dia, brincadeiras e musicas

que as envolvam.

e Utilizar a justaposicao de objetos, fazendo comparacdes para realizar medicdes.

Manipulacao, exploracao,
comparagao e agrupamento de
objetos.
Sequenciacao de objetos e fatos de
acordo com critérios.

e Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quantidade possibilitando diferentes

possibilidades de contagem.

e |dentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina

diaria e outras situagdes significativas.

Nocoes de posicao:
direita/esquerda, frente/atras.

e Reconhecer posi¢des de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

Nocdes de calculo mental e
contagem como recurso para

e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de

resolucao de problemas matematicos.

resolver problemas.

e Participar de situagcdes em que seja estimulada a realizar o calculo mental através de situacdes

simples de soma e subtragao.

e Participar de situacdes de resolucao de problemas envolvendo medidas.
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Nocao de numeros ordinais. (Os
numerais ordinais indicam um
numero de ordem ou posi¢ao numa
série: primeiro, segundo, terceiro,
quarto).

e Ter contato com os numeros ordinais por meio de brincadeiras, jogos e situagdes do dia a dia.

|dentificacdo e utilizacdo dos
graficos no contexto social.
Registros graficos.
Leitura e construgao de graficos.
Representacéo grafica numérica.

e Construir graficos coletivamente para comparar de quantidades.

e Ler graficos coletivamente.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informagdes apresentadas em graficos.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e

outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Diferentes fontes de pesquisa.

e Reunir informacgdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como

funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por

meio da escrita, da representacao grafica, de encenacoes etc.).

PRIMEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

NocOes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as noc¢des de proximidade, interioridade,

lateralidade e posicao direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou

outras composicoes, a sua posicao, a de pessoas e objetos no espaco.
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Medidas padronizadas e nao
padronizadas de massa
Medidas de massa:Leve e pesado.
Quilograma.

Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos e

outros) para comparar elementos e estabelecer relagdes entre leve e pesado.

e Observar e comparar com seus pares as diferengas entre altura e peso.

Nocoes basicas de quantidade:
muito, pouco.

e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: muito/pouco

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informacodes apresentadas em graficos.

e Utilizar a justaposicao de objetos, fazendo comparacgdes para realizar medicdes.

Nocoes de calculo mental e
Contagem como recurso para
resolver problemas.

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de adicao com base em materiais

manipulaveis,

registros espontaneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento dessas situagdes

em sed dia a dia.

Numerais 0,1,2

e |dentificar a sequencia numérica 0,1,2

elLer e nomear os numerais.

e Estabelecer relacdo entre numero e quantidades.

e Fazer tentativas de registro dos numerais.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importante

S sobre seu hascimento e desenvolvimento, a histdria dos seus familiares e da sua comunidade.

Familia
Patrimdnio material e imaterial.
(patriménio material e imaterial
Séao tipos de culturas que
Expressam as caracteristicas de
determinado grupo ou regiao.
O material ¢ composto por

elementos concretos, como
construcdes e objetos artisticos. Ja

o imaterial é relacionado a
elementos abstratos, como habitos

e Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos culturais da familia.

e Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares, assim como conhecer as relacdes de

parentesco e

reconhecer a posi¢cao que ocupa em seu contexto familiar.

e Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos, identificando costumes, tradigdes e

acontecimentos significativos do passado e do presente.
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e rituais.).

e Conversar sobre passado (como era) presente (como €) futuro (como sera).

e Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.

Nocgoes de Tempo. (passado

e Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio de fotos ou outros recursos.

presente e futuro)

e Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do Educador, utilizando fotos.

Fases do desenvolvimento humano.
(feto, bebé, crianga, adolescente,

e Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua vida: Onde nasceu? Em que
hospital? Como foi?

adulto e velhice).

Quanto pesava? Quanto media? Foi amamentado? Dentre outras informacdes.

Histdria e significado do nome

e |dentificar mudancgas ocorridas com o passar do tempo, como, por exemplo, na familia e na

préprio e dos colegas.

comunidade, usando palavras ou frases que remetem a mudancgas, como “quando eu era bebé”,

diferenciando eventos do passado e do presente.

e |dentificar quem escolheu o seu nhome e de outras criangas.

e Compreender o significado de seu nome e relatar para outras criancas.

e Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem parte de sua comunidade, como o padeiro,

Profissoes

o fazendeiro, o pescador e outras, assim como suas caracteristicas e fungéo social.

e |dentificar as fungdes desempenhadas por diferentes profissionais.

e |dentificar as fungbes desempenhadas por diferentes profissionais da Escola.

(EIO3ET02) Observar e descrever

mudancgas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo
fendbmenos naturais e artificiais.

O dia e a noite.

e |dentificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Sol (nascente e poente), Lua e

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

estrelas

e Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

Luz e sombra.

e Participar da constru¢cao de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.
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O céu. Sistema Solar.Planeta Terra

e Experienciar simulagées do dia e da noite com presenca e auséncia de luz e sol/lua.

e Reconhecer o sol como fonte primaria de energia.

e Observar que o sol esta em diferentes posi¢cées no céu ao longo do dia (nascente e poente)

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz e sombra).

e Fazer registros de suas observagdes por meio de desenhos, fotos, relatos, escrita espontanea e

convencional.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

Partes da planta (raiz, caule, flor,
fruto e semente).

A importancia das plantas (vegetais)
para a saude.

Frutas, verduras, legumes, cereais,
raizes.

e Auxiliar na construcao de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacos para observacgao,

experimentacao e cuidado com as plantas.

e Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado com as plantas.

e Conhecer as partes da planta.

e Perceber a importancia dos vegetais e frutos para a saude do homem.

e Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentag&do saudavel.

e Fazer registros espontédneos e convencionais sobre as observacoes feitas.

SEGUNDO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGCOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

NocOes espaciais de orientagao,
direcao, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Utilizar mapas simples para localizar objetos, espacos e outros.

Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento.

e Participar de situacgdes que envolvam a medicao da altura de si e de outras criangas, por meio de

fitas métricas e outros recursos.

e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagdes nas quais necessitem comparar
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distancias ou tamanhos.

e Medir comprimentos utilizando instrumentos convencionais como: fita métrica, régua, trena entre

outros, em diferentes situagdes (jogos e brincadeiras).

Medidas padronizadas e nao
padronizadas de capacidade
Medidas de capacidade: Cheio e
vazio. Litro.

e Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras, copos, colheres. Litros e outros) para

comparar elementos estabelecendo relagoes entre cheio e vazio.

Nogao temporal.
Medidas de tempo: calendario
Dia e noite.

Manh3, tarde e noite. Semana, més
e ano. Ontem, hoje, amanha.Antes,
agora e depois.

Ja, mais tarde, daqui a pouco.
Velho, novo.
Recursos culturais e tecnolégicos
de medida de tempo.
Relégio, ampulheta.

e Reconhecer em atividades de sua rotina os conceitos agora e depois, rapido e devagar, percebendo
gue a atividade

desenvolvida por si e por seus colegas acontecem com um determinado tempo de duragéo.

e Observar em atividades da sua rotina a constru¢do da sequéncia temporal: manha/tarde, dia/noite,

para que possa reconhecer a passagem de tempo.

e Ajudar na elaboragéo do calendario de rotinas.

e Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e

favorecendo a construcdo de nocdes temporais.

e Observar nocoes de tempo: antes/depois, agora, ja, mais tarde, daqui a pouco, hoje/ontem,

velho/novo, dia da semana.

Noc¢oes basicas de quantidade:mais
€ menos.

e Ter contato e utilizar de nogbes basicas de quantidade: mais e menos

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informacgdes apresentadas em graficos.

e Utilizar a justaposicao de objetos, fazendo comparacgdes para realizar medigdes.

Numerais 3,4,5

e |[dentificar a sequencia numérica 0,1,2,3,4,5
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elLer e nomear os numerais.

e Estabelecer relacdo entre numero e quantidades.

eFazer tentativas de registro dos numerais.

Nocoes de calculo mental e
contagem como recurso para
resolver problemas.

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de subtragdo com base em materiais

manipulaveis,registros espontaneos e/ou convencionais jogos € brincadeiras para reconhecimento

dessas situagdes em seu dia a dia

Vida urbana e rural.Casa, moradia
Tipos de moradia

e Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

e Descrever aspectos da sua vida, familia, casa, moradia.

e Conhecer os diferentes tipos de moradias (urbana e rural) identificando suas caracteristicas e suas

formas.

e Conhecer modos de vida urbana e rural.

Meios de transporte/Transito/
Representacao Espacial.

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte, suas caracteristicas e importancia para

circulagao de pessoas e mercadorias.

e Discutir sobre as regras de transito.

e Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo transito (poluicao sonora e do ar).

e Construir representacdes de meios de transporte e os trajetos com materiais diversos: caixas, rolos,

pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.

Fendbmenos da natureza e suas
relagdes com a vida humana.
Estagbes do ano
Fendbmenos naturais: luz solar,
vento, chuva.
Mudancas fisicas e quimicas.

e Nomear e descrever caracteristicas e semelhancgas frente aos fenbmenos da natureza,

estabelecendo algumas relag¢des de causa e efeito, levantando hipéteses, utilizando diferentes

técnicas e instrumentos para reconhecer algumas caracteristicas e consequéncias para a vida das

pessoas,

e Conhecer as estagdes do ano.

e Observar fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

e Investigar e registrar as observacgoes a seu modo, sobre os fenbmenos e mistérios da natureza.
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e |dentificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

Elementos da natureza: terra, fogo,
ar e agua.
Utilidade, importéancia epreservacao
da agua.
Estados fisicos da agua: sélido,
liquido e gasoso.

e Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (terra, fogo, ar e a4gua).

e Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua) enquanto produtores de fenbmenos da natureza e

reconhecer suas a¢des na vida humana (chuva, seca, frio e calor).

e Utilizar a agua para satisfazer suas necessidades (hidratacao, higiene pessoal, alimentacao, limpeza

do espaco, etc.).

e Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformacdes em diferentes contextos.

Fendmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuacao, equilibrio, forga,
magnetismo, atrito.

e Observar fendbmenos fisicos por meio de diferentes recursos e experiéncias.

Fendmenos quimicos: producao,
mistura, transformacéao.
Mudancas nos estados fisicos da
matéria. (receitas)

e Fazer misturas, provocando mudangas fisicas e quimicas na realizacao de atividades de culinaria,

pinturas e experiéncias com agua, terra, argila e outros.

(EIO3ETO3) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus fenémenos, sua

conservagao.

Elementos da natureza.
Transformacgéo da natureza:
ambiente natural e ambiente

modificado.

Elementos da paisagem: naturais e
construidos pela humanidade.
Preservacao do meio ambiente

e Desenvolver acdes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinagao correta do

lixo, conservacao do patriménio natural e construido a fim de contribuir com a preservacao do meio

ambiente.

e Participar de situacdes de cuidado com 0 meio ambiente, preservacao de plantas, cuidado com

animais, separacao de lixo, economia e uso consciente da agua, reciclagem e outros.

e |dentificar, com o auxilio do professor, problemas ambientais em lugares conhecidos.

e Conhecer as relacdes entre os seres humanos e a natureza adquirindo conhecimentos sobre as

formas de transformacéo e utilizacdo dos recursos naturais.

e Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde vivem,

destacando aqueles que sao tipicos de sua regiao.
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e Conhecer através de diferentes fontes de pesquisa, as praticas de compostagem.

Coleta seletiva do lixo. e Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido no seu ambiente, compreendendo a importancia

de preservar a flora e a vida animal.

e Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos construidos sobre o tema.

TERCEIRO TRIMESTRE ~ 5
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUAMTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Medida de valor: sistema monetario e Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro), reconhecendo o uso desses conceitos nas

brasileiro. relagdes sociais.

e Vivenciar situacdes que envolvam nogdes monetarias (compra e venda).

e Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como os pés, as maos e pequenos objetos de

Medidas padronizadas e nao uso cotidiano em suas brincadeiras, construgdes ou criacdes.

padronizadas de comprimento: e Medir comprimentos utilizando instrumentos ndo convencionais como: passos, pés, palmos em

diferentes situagdes (jogos e brincadeiras).

Nocdes basicas de quantidade: e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: bastante e nenhum e inteiro/metade.

bastante/ nenhum e inteiro/metade.

e |dentificar a sequencia numérica 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

elLer e nomear os numerais.

Numerais 6,7,8,9 e Estabelecer relacao entre numero e quantidades.

e Fazer tentativas de registro dos numerais.

Nocoes basicas de divisao. e Compreender situacdes que envolvam as ideias de diviséo (ideia de repartir) com base em materiais
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concretos, ilustragdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento dessas a¢des em seu cotidiano.

Bairro
Escola, contexto social a qual esta
inserida.
Trajeto escola-casa
Arredores da escola-vizinhanca

e Descrever aspectos da sua escola, bairro.

e Conhecer celebracgdes e festas tradicionais da sua comunidade.

e Reconhecer as caracteristicas do meio social no qual se insere, reconhecendo os papeéis

desempenhados pela familia e escola.

e |dentificar pontos de referencia e pessoas vizinhas da escola.

e Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

e Reconhecer pontos de referencia no trajeto casa-escola

Diferentes pessoas, espacos,
tempos e culturas.
Os objetos, suas caracteristicas,
fungdes e transformacgoes.
Funcao Social de objetos antigos e
atuais.

e Conhecer celebracgdes e festas tradicionais da sua comunidade.

e Participar de rodas de conversa falando de suas rotinas.

e Conhecer, explorar e identificar objetos antigos e atuais como: ferro de passar roupa, escovao, fogao

a lenha, lamparina,

oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radio,

gravadores, maquinas de calcular, computadores, vestimentas, etc.

O espaco social como ambiente de
convivio e interagao social e
manifestagcdes culturais
Diferentes pessoas, espacos,
tempos e culturas e Transformacgoes
gue ocorrem no mundo social.
Manifestagdes culturais de sua
cidade e outros locais.

e Compartilhar, objetos e espacos com criancas e Educador manifestando curiosidade e autonomia.

e Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

e Reconhecer as pessoas que fazem parte de sua comunidade e conversar com elas sobre o que

fazem.

e Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas de outros grupos sociais, seja por meio de

situagOes presenciais, seja por outros meios de comunicagao.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danga, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

e Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos

€ outros.
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e Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas historicas.

e Conhecer, explorar e executar jogos, brincadeiras e cantigas da cultura popular.

O Municipio de Ibipord Nome e
Historia da CidadeO Hino de Ibipora
Pontos turisticos
A Cultura de Ibipora
Formas de organizagcdo da cidade:
ruas, becos, avenidas.

e Conhecer o nome e a Histéria do Municipio

e Conhecer o Hino de Ibipora

e Conhecer através de imagens ou visitas, os pontos turisticos e a cultura do Municipio.

e Ter nogcao que a cidade é organizada em ruas.

e Conhecer o Nome da rua de sua casa e da escola.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Animais, suas caracteristicas, seus
modos de vida e habitat.
Animais domésticos e selvagens
Animais vertebrados e
invertebrados
Animais no ecossistema: cadeia
alimentar.

Animais no ecossistema: cadeia
alimentar.

Relag¢do animal/homem:
alimentacao, vestimentas e
trabalho.

Diferentes fontes de pesquisa.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, habitat e outras caracteristicas

fisicas.

e |dentificar caracteristica de animais vertebrados e invertebrados

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacdes feitas.

e |dentificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

e Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida reconhecendo as diferentes fases da vida.

e Reconhecer as utilidades dos animais para o homem.

e Cooperar na construcao de aquarios, terrarios, minhocarios e outros espagos para observagao,

experimentacao e cuidados com animais.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORAESTADO DO PARANA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ORGANIZADOR CURRICULAR - PRE Il

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9.2 DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagcdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacao ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagcdes quantitativas, medidas, formas e orientacdes

espaco temporais; V - ampliem a confianga e a participagdo das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacoes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das criancas nas agdes de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrées de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e tradi¢cdes culturais brasileiras; XIl -

possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos e

midiaticos.

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras depensar e
agir.
(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.
(EIO3EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagées com criangas e adultos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Escuta e compreensao do outro. e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.
Interagdes com o outro. e Interagir por meio de diferentes linguagens com Educadores e criancas, estabelecendo
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vinculos afetivos.

e Perceber as consequéncias de suas agbes com o outro em situagées de amizade e conflito.

e Ouvir, compreender e relatar os sentimentos e necessidades de outras criangas.

e Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a escolha da maioria.

e Participar de momentos de conversa sabendo ouvir e esperar a sua vez de falar.

e Expressar suas emocgoes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias

individuais sejam respeitadas no grupo em que convive.

e Receber visitas e visitar outras turmas reconhecendo os outros grupos da instituicao escola.

e Interagir por meio de diferentes linguagens com Educador e criangas, estabelecendo vinculos

afetivos.

e Participar de situacoes de interagdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

e Relacionar-se com criangas da mesma idade e com outras, colaborando em situagoes

diversas.

e Levar em consideragao o ponto de vista de seus colegas.

e Interagir com outras criangas estabelecendo rela¢des de troca enquanto trabalha na prépria

tarefa.

e Expressar e reconhecer diferentes emocodes e sentimentos em si mesmos € nos outros.

e Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicdo, desenvolvendo a oralidade e a

organizacao de ideias.

e Participar de situagées em que € instruida a levar objetos ou transmitir recados em outros

locais da instituic&o.

Respeito a individualidade e a
diversidade.

e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.

e Brincar e interagir com outras criangas que possuem diferentes habilidades e caracteristicas.

e Perceber as consequéncias de suas agbes com o outro em situagées de amizade e conflito.

e Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferengas.

Confianga e imagem positiva de si.

e Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.

e Perseverar frente a desafios ou a novas atividades.
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e Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre seus interesses e curiosidades.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

e Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orienta¢cdes dos Educadores.

Autonomia.
Estratégias para resolver
dificuldades.

e Solicitar ajuda quando estd em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

e Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre seus interesses e curiosidades.

e Realizar agbes de higiene como ir ao banheiro, lavar as maos, alimentar-se, escovar os dentes,

tomar agua e frequentar espacos da instituicdo com crescente autonomia.

e Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selecdo de materiais e na

busca de parcerias, considerando seu interesse.

e Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre seus interesses e curiosidades.

e Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fora da sala.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

e Agir de forma independente alimentando-se, calgando-se, vestindo-se e realizando atividades

de higiene corporal.

e Perseverar frente a desafios ou a novas atividades.

e Compartilhar, objetos e espacos com criangas e Educador manifestando curiosidade e

autonomia.

(EIO3EOO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participa¢do e cooperacdo.(EIO3SEO04)
Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
(EIOBEOO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Normas de convivéncia: regras e
combinados
Regras e organizagdo do espacgo
escolar.
Rotina, Planejamento e avaliagao.
Direitos e deveres.
Criticidade e cidadania.

e Participar da construcao de regras e combinados de convivio social, de organizagéo e de

utilizagdo de espacos da Instituicao.

eRespeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitorio, sala de aula, conhecendo a fungéao de
cada um.

e Participar da criacao de jogos conduzidos pelas criangas ou pelo Educador, seguindo as

regras.

e Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.
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Normas e regras de convivio social.
Regras de jogos e brincadeiras.

e Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

e Reconhecer e organizar o material de uso pessoal e do outro.

e Participar da construgéo e desenvolvimento das rotinas, do planejamento e da avaliacao.

(Fazer momentos de reflexao e avaliagdo sobre as normas e regras planejadas com o grupo).

e Participar de situagées em que é instruida a levar objetos ou transmitir recados em outros

locais da instituicao.

e Participar de assembleias, roda de conversas, elei¢coes e outros processos de escolha para

vivenciar o exercicio da cidadania e de praticas democraticas.

e Oralizar e argumentar sobre reivindicacoes e desejos do grupo.

e Construir e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizacao e de utilizagao

de espacos da instituicdo e de outros ambientes.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relag&o entre o Educador/crianga e crianga/criancga.

PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIOBEOO05) Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos)

com 0s quais convive

Proprio corpo e do outro.
Respeito a individualidade e
diversidade.

e Perceber seu corpo, expressando-se de diferentes formas e contribuindo para a construcao de sua

imagem corporal.

e |dentificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e masculinas.

e Perceber o préprio corpo e o do outro, com atitudes de respeito.

e Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, massa e

outros.

Relatos como forma de expressao.

e Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

Etapas do desenvolvimento humano
e transformacgdes corporais.

e Reconhecer as mudancgas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo as

transformacoes e respeitando as diversas etapas do desenvolvimento.

e Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas brincadeiras e

nas atividades individuais, em pequenos ou grandes grupos. (coisas que fazia com ajuda e que agora
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| | fago sozinho).

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 92 DCNEls - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:
| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentag¢do ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

- favorecam a imers&o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situagées de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das criangas nas agdes de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar; [...]
IX - promovam o relacionamento e a intera¢do das criangas com diversificadas manifestagées de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacao, conforto e aparéncia.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

Seu corpo, consciéncia e imagem e Utilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si percebendo sensagdes
corporal. corporais.
Suas possibilidades motoras, e Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas
sensoriais e expressivas. corporais, seus interesses, sentimentos, sensa¢des ou emogoes.
Esquema corporal e Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras

situagbes com movimentos corporais.

e Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema corporal, de exploracao e a expressao corporal

diante do espelho,utilizando diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas
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especificas.

e Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar,equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro,

por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e

possibilidades corporais.

Orgéos dos sentidos e sensacoes.

e Utilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si percebendo sensacgoes

corporais.

e Experimentar sensacdes fisicas, tateis em diversas situag¢des da rotina.

e Diferenciar as sensacoes através dos 6rgaos dos sentidos.

e Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

e Utilizar percepcgdes gustativas e experiéncias com temperatura para realizar comparacoes e

estabelecer relacées compreendendo os fendmenos: quente, frio e gelado.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

e Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

Cuidados com a saude: habitos de
higiene
Cuidados com o corpo. Autocuidado
e autonomia.

Praticas sociais relativas a higiene.
Materiais de uso pessoal.
Cuidados com a saude.Habitos de
descanso.

Praticas Sociais relativas a Higiene.

e Realizar a¢des de higiene como ir ao banheiro, lavar as maos, alimentar-se, escovar os dentes,

tomar agua e frequentar espacos da instituicdo com crescente autonomia.

e Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagcédo saudavel, conforto e

aparéncia;

e Agir de forma independente alimentando-se, calgcando-se, vestindo-se e realizando atividades

de higiene corporal.

e Conhecer, cuidar e utilizar de forma autdnoma seu material de uso pessoal.

e Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o banheiro e o refeitério.

e Realizar, de forma independente, acdes de cuidado com o préprio corpo.

e |dentificar e fazer uso de nocgdes basicas de cuidado consigo mesmo.

Cuidados com a saude: habitos
alimentares.

e Adotar habitos de autocuidado relacionados a alimentagao saudavel,

e Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes,
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Praticas Sociais relativas a
Alimentacdo Saudavel.

saladas e outros.

e Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas maneiras ao alimentar-se.

e Servir-se e alimentar-se com independéncia

e |dentificar e valorizar os alimentos saudaveis

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagées e emogdes, tanto nas situagdes docotidiano

quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias,

atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

Imaginacao
Movimento: gestos, expressoes
faciais e mimicas.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.

Imitacdo como forma de expressao.

Linguagem musical, gestual,
corporal e dramatica.
Papéis Sociais;

e Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos de historias.

e Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando movimentos e gestos ao brincar.

e Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras

situagcdes com movimentos corporais.

e Participar e promover brincadeiras de expressao corporal cantadas: “escravos de jo”,

brincadeiras de roda, “feijdo queimado”, “a linda rosa juvenil”, “seu lobo est4?”, entre outras.

e Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas

corporais, seus interesses, sentimentos, sensa¢des ou emogoes.

e Expressar suas hipoteses por meio da representacao de seus sentimentos, fantasias ou

emocoes.

e Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

e Movimentar-se seguindo orientacdes do Educador, de outras criangas ou criando suas proprias

orientacoes.

e Valorizar o esforgo em adequar seus movimentos corporais aos de seus colegas em situagdes

de brincadeiras ou atividades coletivas.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica

ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em grupos.

e Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar e

gesticular.
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e Explorar movimentos corporais ao dancgar e brincar.

e Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

e Combinar seus movimentos com os de outras criangas e explorar novos movimentos usando

gestos, seu corpo e sua voz.

e Criar e imitar movimentos com gestos, expressoes faciais e mimicas em brincadeiras, jogos

outra e atividades artisticas.

e Brincar assumindo diferentes papéis, criando situagdes imaginativas de jogos de papéis,

diversas, utilizando fantasias, acessorios e objetos que permitem significar e ressignificar o

mundo social.

Coordenagao motora ampla:
equilibrio, destreza e postura
corporal.

Motricidade: controle e equilibrio do
corpo
Habilidades motoras: encaixar,
desencaixar, pegar, apertar,
amassar, rasgar, arremessar,
quicar, chutar.

e Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas,

identificando suas propriedades e fungao social.

e Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

e Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar, atc.

e Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao,

feitos com corda,elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

O corpo e o espaco/Orientacao
espacial.

Nocgoes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e
interioridade.

Nocdes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de

e Participar e promover situagdes que envolvam comandos (dentro, fora, perto, longe, em cima,

embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco).

e Participar de atividades que desenvolvam nogoes de proximidade, interioridade, lateralidade e

direcionalidade.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos com obstaculos para subir,

descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas, correndo, agachando,
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um lado, do outro, esquerda, direita,
a frente, atras etc.

rolando, saltando etc.

Estratégias e procedimentos para
jogar e brincar.
Jogo de papéis e dominio da
conduta (capacidade de tomada de
decisdes)

e Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, Maria viola, corre

lenco, bola ao cesto e outras conhecendo suas regras.

Producao de sons. Ritmos: rapido e
lento.Danca

e Cantar, gesticular e expressar emog¢des acompanhando musicas e cantigas.

e Adequar seus movimentos aos de seus colegas em situa¢des de brincadeiras com o ritmo da

musica ou da danga.

e Produzir sons com diferentes materiais durante brincadeiras, encenagdes, comemoracdes etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento movimentando-se de forma

condizente.

e Explorar movimentos corporais ao dancar e brincar.

e Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

e Dancar ao ritmo de musicas.

(EI03CG05) Coordenar suas habilida

des manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situag¢des diversas.

Imaginacao (habilidades manuais)

Motricidade e habilidade manual.

Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e funcoes.

e Explorar e modelar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com variadas

intengdes de criagdo com diferentes tamanhos e formas.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua

maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensagoes.

e Usar a tesoura para recortar com agilidade e destreza de forma gradativa.

e Executar atividades manuais utilizando recursos variados: linha, 1a, canudinho, argola e outros.

e Participar de jogos e brincadeiras de construgao, utilizando elementos estruturados ou ndo com

o intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.
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e Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.

e Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como

palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas produgdes, com cada vez mais destreza.

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas diferengas

Materiais e tecnologias para a

e registrar.

producao da escrita.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua

Suportes, materiais e instrumentos

maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensacodes.

para desenhar, pintar, folhear.

e Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura, criando produgdes

Representacdes graficas e plasticas

bidimensionais e tridimensionais.

como recurso de expressao de

e Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura, criando produgdes

conhecimentos, ideias e

bidimensionais e tridimensionais.

sentimentos.

Representacgdes bidimensionais e

tridimensionais.

PRIMEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

\ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e |dentificar, nomear e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens adquirindo

Partes do corpo consciéncia do proprio corpo.

e Vivenciar situagdes em que € feito o contorno do proprio corpo, nomeando suas partes e

vestimentas.

SEGUNDO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

\ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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Cuidados com a saude. e Entrevistar, com auxilio do Educador, profissionais da area da saude.

Manifestagdes culturais. e Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.

TERCEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praticas Sociais relativas a e Entrevistar, com auxilio do Educador, profissionais da area da nutri¢do.

Alimentagcdo Saudavel.

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 92 DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacées e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imersao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a intera¢do das criangas com diversificadas manifestagées de musica, artes plasticas e

graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura [...];

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes,criacbes
musicais, festas.
(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracdo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras e ao
ouvir musicas e sons.
SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias. Diversidade e Valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas, da
musical. Estilos musicais diversos. producao musical brasileira e de outros povos e paises.
Parametros do som: altura, e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

e Participar e apreciar apresentacdes musicais de outras criangas.
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intensidade, duracgéo e timbre.

e Apreciar producgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros e outros, a fim

de reconhecer as qualidades sonoras.

e Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

e Explorar, em situagdes de brincadeiras com musica, variagoes de velocidade e intensidade na

producao de sons.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo e outros

materiais.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem
musicas.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs,

radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho do vento, som da

chuva, animais etc.

Linguagem musical, corporal e
dramatica.
Execucao musical (imitacao,
improvisagao, composicao e
interpretacdo).

Canto.

e Reconhecer cancgdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu

grupo.

e Dramatizar narrativas musicais diversas.

e Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Interpretacdo e compreensao de
cancgoes.

e Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule a concentragéo

e a atencao.

Musica e danca.

e Dancar ao som de diversos ritmos.

e Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais, acompanhando seus

ritmos.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais

e tridimensionais.

| | | | e Utilizar a investigagdo que realiza sobre o espaco, as imagens, as coisas ao seu redor para




Representacao visual.Expressao
cultural.
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significar e incrementar sua producao artistica.

e Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu préprio repertorio e da

utilizagdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco,atc.

«Expressar-se por meio de desenho livre.

*Produzir desenhos orientados pelo professor

e Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, épocas, estilos

e culturas.

Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
Propriedades e classificacdo dos
objetos por: cor, tamanho, forma etc

e Criar com jogos de encaixe e de construcao, explorando cores, formas e texturas

e Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc

Obras de arte, autores e contextos.
Obras de arte: releitura

e Conhecer e apreciar produgdes de diversos artistas.

e Produzir releitura de Obras de arte.

Cores primarias e secundarias.

e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc

e Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia nomeando-as, com o objetivo de

fazer a correspondéncia entre cores e elementos




PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcéo, apreciagdo e producao
sonora.
Audicao e percepgado musical
Percepcao e memoria auditiva.

e Perceber e identificar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Criar sons a partir de histoérias utilizando o corpo e materiais diversos.

Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

SEGUNDO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias. Diversidade
musical
Estilos musicais diversos.
Parametros do som: altura,
intensidade, duracao e timbre.

e Ouvir e cantar cangdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos

musicais.

e Reconhecer alguns elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem etc.

e Perceber e reconhecer alguns estilos musicais.

e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos

musicais.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Conhecer instrumentos musicais convencionais.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.
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Recursos tecnologicos e midiaticos
que produzem e reproduzem
musicas.

e Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e outras

Manifestagdes folcloricas.

e Conhecer cangdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sao tipicos de sua cultura ou outras.

Elementos bidimensionais.

e Desenhar, construir e identificar produgdes bidimensionais. (quadrados, tridngulos, retédngulos e

circulos sdo formas bidimensionais.).

e Experimentar diversas possibilidades de representacao visual bidimensional.

Cores primarias e secundarias.

e Experimentar as diversas possibilidades do processo de producao das cores secundarias e

reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em obras de arte.

TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias.

e Criar ritmos e melodias simples

e Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

e Reconhecer e fazer marcacao de ritmos diversos.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Participar de execucao musical utilizando e reconhecendo alguns instrumentos musicais de uma

banda.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros.

e Utilizar instrumentos musicais produzidos pela turma para criagao, interpretacao e producao musical.

Recursos tecnologicos e midiaticos
gue produzem e reproduzem

e Gravar e ouvir a propria voz e de outras criancas.
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musicas

Execucao musical (imitagdo, e Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

improvisagao, composicao e

interpretacdo).

Canto.

e Desenhar, construir e identificar producgdes tridimensionais. (formas tridimensionais sdo aquelas

que tém trés dimensdes: comprimento, largura e altura.

Elementos tridimensionais. (Cubos, piramides, paralelepipedos, cones, cilindros, esferas s&do formas tridimensionais).

e Experimentar diversas possibilidades de representagao visual tridimensional, utilizando materiais

diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas.

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Artigo 92 DCNEIls - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favoregam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

lIl - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciagao e interagdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; |.

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea),
de fotos, desenhos e outras formas de expresséao.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Géneros textuais parlendas, conto, e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.
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fabula, receita, bula, carta, bilhete,
regra de jogo, cardapio, trava-
lingua, etc.

A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.
Linguagem oral.Vocabulario.
Palavras e expressdes da lingua.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas,

conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacgao.

e Comunicar-se com diferentes intengdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,

respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atencéo.

e Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias,

hipbteses, duvidas, curiosidades, opinidées e compreensdes de mundo.

e Participar de variadas situagdes de comunicagao onde seja estimulada a explicar e argumentar

suas ideias.

e Oralizar a sequéncia légica sobre suas atividades na instituicao.

e Elaborar perguntas e respostas para explicitar suas duvidas, compreensodes e curiosidades

diante das diferentes situagdes do dia a dia.

Consciéncia fonolégica(Consciéncia
fonologica € ahabilidade que nés
temos emmanipular os sons de
nossa lingua. E a capacidade de
percebermos que uma palavra pode
comegar ou terminar com 0 mesmo
som).

e Realizar gradativamente a relacao letra/som (grafema/fonema) por meio de experiéncias que

promovam a consciéncia fonologica.

(Grafema € letra, simbolo grafico utilizado para constituir palavras. Fonema € a unidade sonora

utilizada para formar e distinguir palavras. O grafema é a representacao grafica do fonema. Na

palavra “casa”, temos 4 letras e 4 fonemas, mas em “guerra” temos 6 letras e 4 fonemas)

Linguagem escrita, suas fungdes e
usos sociais.

Registros graficos: desenhos, letras
€ humeros
Identificacdo do préprio nome e
escrita.

Sistema alfabético derepresentacao
da escrita e mecanismos de escrita.

e Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e

Educador.

e Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para

compreender que aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

e Reconhecer e utilizar letras, numeros e desenhos em suas representacdes graficas.

e Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em contexto ao valor sonoro convencional para

relacionar grafema/fonema. (Grafema ¢ letra, simbolo grafico utilizado para constituir

palavras. Fonema € a unidade sonora utilizada para formar e distinguir palavras. O grafema € a

representacao grafica do fonema. Na palavra “casa”, temos 4 letras e 4 fonemas, mas em
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Registro grafico como expressao de
conhecimentos, ideias esentimentos.
Reconhecimento dos nomes dos
colegas
Producéo grafica.

“guerra” temos 6 letras e 4 fonemas).

e Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e

convencional da lingua.

e Registrar as ideias e sentimentos por meio de diversas atividades: desenhos, colagens

dobraduras e outros

e |dentificar o proprio nome e dos colegas para realizar a leitura dos mesmos em situacdes da

rotina escolar.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragoes e ritmos.

Géneros textuais.
Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

Rimas e aliteracdes (A aliteragao é
uma figura de linguagem de som
que é definida como a repeti¢cao de
sons consonantais em uma frase,
texto ou enunciado, ex: O rato roeu
a roupa do rei de Roma.).

e Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonacao.

e Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.

e Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

e Reconhecer e criar rimas.

e Participar de musicas, jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das

palavras (sons, rimas, silabas,

e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracées e tentando identificar palavras conhecidas. (EI03EF04)

Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, ospersonagens, a estrutura da

historia.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgao de reconto escrito, tendo o Educador como escriba. (EI03EF06)
Produzir suas préprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com fungao social significativa.

Escrita e ilustragdo Aspectos
gréficos da escrita.
Diferentes usos e fungdes da
escrita.

e Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientacao e dire¢ao da escrita.

Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esquerda

para direita.

e Acompanhar a leitura acompanhada do texto, realizada pelo Educador.
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Sistema alfabético de
representacao da escrita e
mecanismos de escrita.
Direcdo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.
Diferenciac&o entre desenhos,letras
€ numeros.
Pseudoleitura.
Compreenséo e interpretacao de
textos.

Portadores textuais, seus usos e
funcdes. (Portador textual € o que
porta, carrega ou contém um ou
mais textos. ex: jornais, revistas,
gibis, livros, etc.).

e Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

e Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo como outras pessoas fazem.

e Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.

e Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cartazes,

noticias, relatos,cantigas, textos, receitas e outros, tendo o Educador como leitor e escriba.

e Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.

e Proporcionar momentos de pseudoleitura tendo como parametro o comportamento leitor do

Educador. (A pseudoleitura acontece quando a crianga reconhece palavras e simbolos da

sociedade (por exemplo, ela |é Coca- Cola no formato da marca), sem ainda ter compreendido

como se comportam as letras na formacao da palavra.).

e Reconhecer as ilustragdes/ figura de um livro.

e Perceber a diferenca entre dizer (falar) e ditar (falar para o outro registrar).

e Diferenciar desenho, letra e numero em suas producgdes espontaneas.

Interpretacdo e compreensao
textual.
Fatos da historia narrada.
Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.
Criacao e reconto de histoérias.
Roteiro: personagens, trama e
cenarios.
Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.
Dramatizacao

e |dentificar os personagens das historias, nomeando-os.

e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

e |dentificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronoldgica, acao e intengdo dos

personagens.

e Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagées com fungéo social significativa.

e Reconhecer cenarios de diferentes histdrias e estabelecer relagao entre os mesmos.

e |dentificar os personagens das histérias, nomeando-os.

e Representar os personagens de histoérias infantis conhecidas.

e Dramatizar histérias, criando personagens, cenarios e contextos

e Dramatizar situagdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, cantigas,

quadrinhas, noticias.

(EIO3EF09) Levantar hip6teses em relacao a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita

espontanea
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e Verbalizar suas hipoteses sobre a escrita.
Alfabeto.Simbolos e Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e
Valor sonoro de letras e silabas da participagao em diversas situagdées nas quais seus usos se fazem necessarios.
Valor sonoro da silaba. e |dentificar as letras do alfabeto em diversas situagdes da rotina escolar.
Oralizagdo da escrita. Sonoridade e Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.
das palavras. e Ter contato com o alfabeto em diferentes situagdes: brincadeiras, jogos e outros.
Apreciagéo grafica. e |dentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos € momentos da rotina: a marca do
Suportes de escrita. biscoito preferido,placa do banheiro, cartaz de rotina do dia etc.
Marcas gréficqs: desenhos, letras, e Realizar o tragado das letras.
NUMEros. e Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.
e Realizar tentativas de escrita do proprio nome e de palavras com recursos variados e em
diferentes suportes.

PRIMEIRO TRIMESTRE 5
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Identificacdo do préprio nome e e Escrever o proprio nome, recorrendo ou hdo a um referencial.
escrita.

SEGUNDO TRIMESTRE _
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Identificagdo do prdprio nome e e Escrever o proprio nome, sem auxilio.

escrita.
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Géneros textuais.

e Perceber que os textos se dividem em partes e o verso corresponde a uma delas.

Compreenséo e interpretacao de
textos.
Criacao de histérias.

e Relacionar fatos da histéria contada ou lida, com situag¢des do dia a dia.

e Relacionar os personagens da historia ouvida ou conhecida tendo o Educador como escriba.

e Participar de situacdes coletivas de criagao ou reconto de historias.

EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacgao grafica

e/ou de leitura.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seurepertério
sobre esses textos, como a recuperagao pela memoria, pela leitura das ilustragées etc.).

Tipos, géneros e suportes de textos
gque circulam em nossa sociedade
com suas diferentes estruturas
textuais,
Sensibilidade estética em relacao
aos textos literarios.

e Fazer uso de cadernos/livros de receitas em situacdes de brincadeiras de culinaria

e Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como: receitas,

classificados, poesias,bilhetes, convites, bulas e outros.

e Conhecer e compreender, progressivamente, a funcao de diferentes suportes textuais: livros,

revistas, jornais, cartazes,listas telefénicas, cadernos/livros de receitas e outros.

e Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

e Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

e Comparar diversos géneros textuais.

e Ouvir historias contadas por pessoas convidadas a visitar a instituicdo: avos, irmaos, pais e outros.

e Ouvir histérias em outros espacos proximos a instituicdo: pragas, bibliotecas, escolas e outros.

TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS |

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Linguagem oral.
Relato: descri¢ao do espaco,
personagens e objetos.

e Relatar e estabelecer sequéncia l6gica para produzir texto escrito, tendo o Educador como escriba.

e Produzir narrativas orais e escritas (desenhos), em situa¢des que apresentem funcao social

significativa e organizacao da sequéncia temporal dos fatos.
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Organizacao da narrativa
considerando tempo, espaco, trama
e personagens.

Identificagdo do préprio nome e
escrita.

eler e escrever o proprio nome, sem auxilio.

Géneros textuais.

e Levantar hip6teses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a

estratégia de observacao grafica. (E reconhecer dentro de textos e imagens qual a informacéao

pretendida. Ex: ver um cartaz sobre a preveng¢ao da dengue e reconhecer; ver uma receita escrita em

um livro e reconhecer, etc.)

Literatura infantil: trama, cenarios e
personagens
Sensibilidade estética em relacao
aos textos literarios
Patrimoénio cultural e literario.

e Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.

e Escolher e contar historias, a sua maneira, para outras criancgas.

e Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragdes e imagens para imaginar as histoérias.

e Recontar e dramatizar, a seu modo, histérias contadas.

Narrativa: organizacao e
sequenciacao de ideias.
Organizacao da narrativa
considerando tempo e espaco.
Roteiro: personagens, trama e
cenarios.

e Encontrar dialogos memorizados no texto escrito.

e Narrar partes da historia ao participar da construg¢do de roteiros de videos ou encenacgoes.

e Envolver-se em situagdes de pequenos grupos, contribuindo para a construgéo de roteiros de videos

ou diversas fungdes e usos sociais.encenagoes coletivas

e Criar e contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
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ANUAL

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS,QUANTIDADES, RELAGCOES E TRANSFORMAGCOES

Artigo 92 DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estdo previstas nos seguintes incisos:
IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagées quantitativas, medidas, formas e orientagbes espago temporais; VIII -
incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o questionamento, a indagagdo e o conhecimento das criangas em relagdo ao

mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interagao, o cuidado, a preservagao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim
como o nao desperdicio dos recursos naturais;

(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacéo entre objetos, observando suas propriedades.
(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancgas e diferengas.

SABERES E CONHECIMENTOS

1

2

3

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Manipulacao, exploracao e
organizacao de objetos.
Caracteristicas fisicas, propriedades
e utilidades dos objetos.
Textura, massa e tamanho dos
objetos.

Colecgdes: agrupamento de objetos
por semelhanca.
Organizacao, comparacao,
classificagao, sequenciagao e
ordenacao de diferentes objetos.
Correspondéncia termo a termo.

e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagoes.

e Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas

caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher,

esvaziar, empilhar, colocar dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, etc.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

e Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar objetos e brinquedos seguindo critérios

estabelecidos,como: cor, forma, tamanho e outros atributos.

e Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas reconhecendo formas de organiza-los.

e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e suas possibilidades

associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar e outros).

e Explorar semelhancas e diferengas, comparar, classificar e ordenar (seriagao) os objetos

seguindo alguns critérios,como cor, forma, textura, tamanho, fungao etc.

e Estabelecer a relacéo de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de

dois conjuntos.

Percepcao dos elementos no
espaco.

e |dentificar posicoes observando elementos no espaco: em cima, embaixo, dentro, fora, perto,

longe, a frente, atras, ao lado de, primeiro, ultimo, de frente, de costas, no meio, entre, a
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Nocao espacial.
Nocoes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e

interioridade.

esquerda, a direita

Contagem
Relagao entre numero e quantidade

e Participar de situacgdes que envolvam a contagem de objetos, medi¢ao de massa, volume e

tempo.

Formas geométricas.

Figuras geométricas.

Solidos geométricos. Ej

@ Propriedades associativas.

e Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo, circulo, quadrado, retangulo.

e Estabelecer relagbes entre os sélidos geométricos e os objetos presentes no seu ambiente.

e |dentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e

tridimensionalidade em situagdes de brincadeira, exploragdo e observagao de imagens e

ambientes e em suas produgoes artisticas.

e Explorar o espaco por meio da percepc¢ao ampliagcdo da coordenagao de movimentos

desenvolvendo nogdes de profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.

(EIO3ETO04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita

espontanea), em diferentes suportes.

Linguagem matematica.
Representacao de quantidades.

e Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das pessoas.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacdes realizadas em momentos

de manipulagéo de objetos, alimentos e materiais para identificar quantidades e transformacoes.

Nocgbes espaciais de orientagao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.
Organizacao de dados e
informacgdes em suas
representacoes visuais.
Percepc¢ao do entorno.

e Explorar o espacgo escolar e do entorno, fazendo registros de suas observagoes.

e Explorar o espaco por meio da percepg¢ao ampliagdo da coordenag¢ao de movimentos

desenvolvendo nogdes de profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.
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Espaco fisico e objetos.
Posicao dos objetos e posicao
corporal.
Comparacgéao dos elementos no
espaco.

Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento.
Medidas de comprimento.
Comprimento: curto e comprido.
Tamanho: pequeno, médio e
grande, maior e menor.
Distancia: perto e longe.Altura: alto
e baixo.

Espessura: fino e grosso.Largura:
largo e estreito. Metro.

e Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatacdes e/ou da turma.

e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.

e |dentificar objetos no espaco, fazendo relagées e comparagdes entre eles ao observar suas

propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor)

e Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno e comprido/curto etc.)

ao falar sobre eles.

e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagoes.

e Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

Propriedades e fungdes dosobjetos.
Classificagdo e agrupamento dos
objetos de acordo com atributos.

Tamanho, forma, massa, textura e
posicao dos objetos.

Classificagdo: tamanho, massa, cor,

forma.
Semelhancas e diferencas.
Semelhancas e diferengas entre

e Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criangas fagam a classificagao de

objetos.

e Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagdes, manuseios e comparacgdes sobre suas

propriedades.

e |dentificar objetos no espaco, fazendo relagdes e comparagdes entre eles ao observar suas

propriedades de tamanho.

e Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou outros atributos.

e Classificar objetos de acordo com semelhancas e diferencas.

e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

e |dentificar e verbalizar as semelhancas e diferencas em objetos e figuras.
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elementos.

e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,

propriedades e fun¢ao social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com

suas necessidades.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as

suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o0 entre em uma sequéncia.

(EIO3ETO08) Expressar medidas (massa, altura etc.), construindo graficos basicos.

Contagem oral.
Sistema de numeracgao decimal.
Lugar e regularidade do numero
natural na sequéncia numérica.

|dentificacdo e utilizagdo dos
numeros no contexto social.
Relacdao numero/quantidade
Representacao de quantidades.
Comparacao de quantidades
utilizando contagem, notacgao
numeérica em registros convencionais
e nao convencionais.

e Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

e Perceber e realizar contagem em situagdes do dia a dia.

e Ler e nomear alguns numeros, usando a linguagem matematica para construir relagées,

realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em momentos de brincadeiras, em atividades

individuais e em grupos.

e Realizar contagem em situagoes cotidianas: quantidade de meninas € meninos da turma, de

objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras.

e |dentificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.

e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.

e Utilizar a contagem oral nas diferentes situagdes do cotidiano por meio de manipulacéo de

objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas e adivinhas, desenvolvendo o

reconhecimento de quantidades.

e Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras,

jogos e outros) de forma convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamente a

capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

e |dentificar a funcao social do numero em diferentes contextos (como quadro de aniversarios,

calendario, painel de massas e medidas, numero de roupa) reconhecendo a sua utilidade no

cotidiano.

e Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situacdes

estabelecendo a relagao entre niumero e quantidade.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e

outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

e Contar até 10, estabelecendo relacdo numero e quantidade e ampliando essa possibilidade.
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e Realizar contagem oral por meio de diversas situa¢des do dia a dia, brincadeiras e musicas

gue as envolvam.

e Utilizar a justaposicao de objetos, fazendo comparacgdes para realizar medigdes.

Manipulagéo, exploracao,
comparacao e agrupamento de
objetos.
Sequenciacao de objetos e fatos de
acordo com critérios.

e Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quantidade possibilitando diferentes

diaria e outras possibilidades de contagem.

e |dentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina

situacgdes significativas.

Noc¢oes de posicéo:
direita/esquerda, frente/atras.

e Reconhecer posi¢des de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

Nocoes de calculo mental e
contagem como recurso para
resolver problemas.

e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de

resolucao de problemas matematicos.

e Participar de situagcdes em que seja estimulada a realizar o calculo mental através de situagcdes

simples de soma e subtragao.

e Participar de situacdes de resolucao de problemas envolvendo medidas.

Nocdo de numeros ordinais.
(Os numerais ordinais indicam um
numero de ordem ou posi¢ao numa
série: primeiro, segundo, terceiro,
quarto,...).

e Ter contato com os numeros ordinais por meio de brincadeiras, jogos e situa¢des do dia a dia.

Identificacdo e utilizagao dos
graficos no contexto social.
Registros graficos.
Leitura e construcao de graficos.

e Construir graficos coletivamente para comparar de quantidades.

e Ler graficos coletivamente.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informacodes apresentadas em graficos.
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Representacéo grafica numeérica.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e

outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Diferentes fontes de pesquisa.

Reunir informacgodes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como

funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por

meio da escrita, da representacao grafica, de encenacoes etc.).

PRIMEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

NocOes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as no¢des de proximidade, interioridade,

lateralidade e posicao direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou

outras composicoes, a sua posicao, a de pessoas e objetos no espaco.

Medidas padronizadas e néo
padronizadas de massa
Medidas de massa:Leve e pesado.
Quilograma.

Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos e

outros) para comparar elementos e estabelecer relagdes entre leve e pesado.

e Observar e comparar com seus pares as diferengas entre altura e peso.

Nocodes basicas de quantidade:
muito, pouco.

e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: muito/pouco

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informacodes apresentadas em graficos.

e Utilizar a justaposicao de objetos, fazendo comparacdes para realizar medicdes.

Nocoes de calculo mental e
Contagem como recurso para
resolver problemas.

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de adicao com base em materiais

manipulaveis,registros espontaneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento

dessas situacdes em seu dia a dia.
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(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

Familia
Patrimdnio material e imaterial.
(patrimbnio material e imaterial sdo
tipos de culturas que expressam as
caracteristicas de determinado
grupo ou regido. O material €
composto por elementos concretos,
como construgoes e objetos
artisticos. Jao imaterial é
relacionado a elementos abstratos,
como habitose rituais.).

e Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos culturais da familia.

e Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares, assim como conhecer as relagdes de

parentesco e reconhecer a posi¢ao que ocupa em seu contexto familiar.

e Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos, identificando costumes, tradigoes e

acontecimentos significativos do passado e do presente.

Profissoes.

e Conhecer e identificar profissbes de pessoas que fazem parte de sua comunidade, como o padeiro,

o fazendeiro, o vendedor e outras, assim como suas caracteristicas e funcao social.

e |dentificar as funcdes desempenhadas por diferentes profissionais.

e |dentificar as funcdes desempenhadas por diferentes profissionais da Escola.

(EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo

fenomenos naturais e artificiais.

O dia e a noite.
Sol: nascente e poente, Lua e
estrelas.
Luz e sombra.O céu.
Sistema Solar.Planeta Terra .

e |dentificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

e Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

e Participar da constru¢do de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.

e Experienciar simulagdes do dia e da noite com presenca e auséncia de luz e sol/lua.

e Reconhecer o sol como fonte priméaria de energia.

e Observar que o sol esta em diferentes posi¢gées no céu ao longo do dia (nascente e poente)

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenga ou auséncia (luz e sombra).
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e Fazer registros de suas observagdes por meio de desenhos, fotos, relatos, escrita espontanea e

convencional.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

Partes da planta (raiz, caule, flor,
fruto e semente).

A importancia das plantas (vegetais)
para a saude.

Frutas, verduras, legumes, cereais,
raizes.

e Auxiliar na construgao de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacos para observacao,

experimentacéo e cuidado com as plantas.

e Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado com as plantas.

e Conhecer as partes da planta.

e Perceber a importancia dos vegetais e frutos para a saude do homem.

e Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentacado saudavel.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacdes feitas.

SEGUNDO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

NocOes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Utilizar mapas simples para localizar objetos, espacos e outros.

Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento.

e Participar de situagdes que envolvam a medi¢cao da altura de si e de outras criangas, por meio de

fitas métricas e outros recursos.

e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagdes nas quais necessitem comparar

distancias ou tamanhos.

e Medir comprimentos utilizando instrumentos convencionais como: fita métrica, régua, trena entre

outros, em diferentes situagdes (jogos e brincadeiras).
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Medidas padronizadas e nao
padronizadas de capacidade
Medidas de capacidade: Cheio e
vazio.

Litro.

e Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras, copos, colheres. Litros e outros) para

comparar elementos estabelecendo relagdes entre cheio e vazio.

Nocao temporal.
Medidas de tempo: calendarioDia e
noite.

Manh3, tarde e noite. Semana, més
e ano. Ontem, hoje, amanha.Antes,
agora e depois.

Ja, mais tarde, daqui a pouco.Velho,
novo.

Recursos culturais e tecnolégicosde
medida de tempo.

Reldgio, ampulheta.

e Reconhecer em atividades de sua rotina os conceitos agora e depois, rapido e devagar, percebendo

gue a atividade desenvolvida por si e por seus colegas acontecem com um determinado tempo de

duracao.

e Observar em atividades da sua rotina a constru¢ao da sequéncia temporal: manha/tarde, dia/noite,

para que possa reconhecer a passagem de tempo.

e Ajudar na elaboragéo do calendario de rotinas.

e Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e

favorecendo a constru¢do de nogdes temporais.

e Observar nogdes de tempo: antes/depois, agora, ja, mais tarde, daqui a pouco, hoje/ontem,

velho/novo, dia da semana.

Nocgoes basicas de quantidade:mais
€ menos.

e Ter contato e utilizar de nogbes basicas de quantidade: mais e menos

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informagdes apresentadas em graficos.

e Utilizar a justaposi¢ao de objetos, fazendo comparagdes para realizar medigdes.

Nocdes de calculo mental e
contagem como recurso para
resolver problemas.

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de subtragdo com base em materiais

manipulaveis, registros espontaneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento
dessas situagdes em seu dia a dia

Vida urbana e rural.

e Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.
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Casa, moradia Tipos de moradia

e Descrever aspectos da sua vida, familia, casa, moradia.

e Conhecer os diferentes tipos de moradias (urbana e rural) identificando suas caracteristicas e suas

formas.

e Conhecer modos de vida urbana e rural.

Meios de transporte/ Transito/
Representacao Espacial.

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte, suas caracteristicas e importancia para

circulacao de pessoas e mercadorias.

e Discutir sobre as regras de transito.

e Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo transito (poluicdo sonora e do ar).

e Construir representacdes de meios de transporte e os trajetos com materiais diversos: caixas, rolos,

pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.

Fenémenos da natureza e suas
relagdes com a vida humana.
Estacoes do ano
Fenbmenos naturais: luz solar,
vento, chuva.
Mudancas fisicas e quimicas.

e Nomear e descrever caracteristicas e semelhancgas frente aos fenémenos da natureza,

estabelecendo algumas relac¢des de causa e efeito, levantando hipéteses, utilizando diferentes

técnicas e instrumentos para reconhecer algumas caracteristicas e consequéncias para a vida das

pessoas,

e Conhecer as estacdes do ano.

e Observar fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

e Investigar e registrar as observagdes a seu modo, sobre os fenbmenos e mistérios da natureza.

e |dentificar os fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

Elementos da natureza: terra, fogo,
ar e agua.
Utilidade, importéancia epreservacao
da agua.
Estados fisicos da agua: sélido,
liquido e gasoso.

e Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (terra, fogo, ar e agua).

e Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua) enquanto produtores de fenbmenos da natureza e

reconhecer suas a¢des na vida humana (chuva, seca, frio e calor).

e Utilizar a 4gua para satisfazer suas necessidades (hidratacao, higiene pessoal, alimentacéo, limpeza

e Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformacdes em diferentes contextos.

do espaco, etc.).

Fendmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuacgéao, equilibrio, forga,

e Observar fendbmenos fisicos por meio de diferentes recursos e experiéncias.
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magnetismo, atrito.

Fendmenos quimicos: producao,
mistura, transformacéao.
Mudancas nos estados fisicos da
matéria. (receitas)

e Fazer misturas, provocando mudangas fisicas e quimicas na realizacao de atividades de culinaria,

pinturas e experiéncias com agua, terra, argila e outros.

(EIO3ETO3) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para responder a questées sobre a natureza, seus fendmenos, sua

conservacao.

Elementos da natureza.
Transformacgéo da natureza:
ambiente natural e ambiente

modificado.
Elementos da paisagem: naturais e
construidos pela humanidade.
Preservacao do meio ambiente

e Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinacdo correta do
lixo, conservacgao do

patriménio natural e construido a fim de contribuir com a preservagao do meio ambiente.

e Participar de situacdes de cuidado com 0 meio ambiente, preservacao de plantas, cuidado com

animais, separacao de lixo, economia e uso consciente da agua, reciclagem e outros.

e |dentificar, com o auxilio do professor, problemas ambientais em lugares conhecidos.

e Conhecer as relagdes entre os seres humanos e a natureza adquirindo conhecimentos sobre as

formas de transformacéo e utilizagdo dos recursos naturais.

e Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde vivem,

destacando aqueles que s&o tipicos de sua regiao.

Coleta seletiva do lixo.

e Conhecer através de diferentes fontes de pesquisa, as praticas de compostagem.

e Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido no seu ambiente, compreendendo a importancia

de preservar a flora e a vida animal.

e Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos construidos sobre o tema.
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TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUAMTIDADES, RELACOES E

SABERES E CONHECIMENTOS |

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Medida de valor: sistema
monetario brasileiro.

e Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro), reconhecendo o uso desses conceitos nas

relagdes sociais.

e Vivenciar situac¢des que envolvam nogdes monetarias (compra e venda).

Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento:

e Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como os pés, as maos e pequenos objetos de

uso cotidiano em suas brincadeiras, construgdes ou criagoes.

e Medir comprimentos utilizando instrumentos ndo convencionais como: passos, pés, palmos em

diferentes situacdes (jogos e brincadeiras).

Nocoes basicas de quantidade:
bastante/nenhum e inteiro e
metade.

e Ter contato e utilizar de nocdes basicas de quantidade: bastante e nenhum e inteiro/metade.

Noc¢oes basicas de divisao.

e Compreender situagdes que envolvam as ideias de diviséo (ideia de repartir) com base em materiais

concretos, ilustragdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento dessas a¢des em seu cotidiano.

e Compreender situagdes que envolvam as ideias de diviséo (ideia de repartir) com base em materiais

concretos, ilustragdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento dessas a¢des em seu cotidiano.

e Compreender situacdes que envolvam as ideias de diviséo (ideia de repartir) com base em materiais

Concretos.

Bairro
Escola, contexto social a qual esta
inserida.
Trajeto escola-casa
Arredores da escola-vizinhanga

e Descrever aspectos da sua escola, bairro.

e Conhecer celebracdes e festas tradicionais da sua comunidade.

e Reconhecer as caracteristicas do meio social no qual se insere, reconhecendo os papéis

desempenhados pela familia e escola.

e |dentificar pontos de referencia e pessoas vizinhas da escola.

e Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

e Reconhecer pontos de referencia no trajeto casa-escola
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Diferentes pessoas, espacgos,
tempos e culturas.

Os objetos, suas caracteristicas,
fungdes e transformacoes
Funcao Social de objetos antigos e
atuais.

e Conhecer celebracgdes e festas tradicionais da sua comunidade.

e Participar de rodas de conversa falando de suas rotinas.

e Conhecer, explorar e identificar objetos antigos e atuais como: ferro de passar roupa, escovao, fogao

a lenha, lamparina, 6culos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos

musicais, livros, radio, gravadores, maquinas de calcular, computadores, vestimentas, etc.

O espaco social como ambiente de
convivio e interacao social e
manifestagdes culturais
Diferentes pessoas, espacos,
tempos e culturas e Transformacgoes
gue ocorrem no mundo social.

e Compartilhar, objetos e espacos com criangas e Educador manifestando curiosidade e autonomia.

e Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

e Reconhecer as pessoas que fazem parte de sua comunidade e conversar com elas sobre o que

fazem.

e Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas de outros grupos sociais sejam por meio de

situacdes presenciais, seja por outros meios de comunicagao.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: dang¢a, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

e Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos

e outros.

e Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas histéricas.

Manifestacbes culturais de sua
cidade e outros locais.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danga, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

e Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos

e outros.

e Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas histéricas.

e Conhecer, explorar e executar jogos, brincadeiras e cantigas da cultura popular.

Nocgoes de Tempo. (passado

«Conversar sobre passado(como era) presente (como €é) futuro (como sera).




presente e futuro)

Fases do desenvolvimento humano.
(feto, bebé, crianga, adolescente,
adulto e velhice)

Historia e significado do nome
préprio e dos colegas.

e Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.

e Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio de fotos ou outros
recursos.

e Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do Educador, utilizando fotos.

e Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua vida: Onde nasceu?
Em que hospital? Como foi?Quanto pesava? Quanto media? Foi amamentado? Dentre
outras informacoes.

e |dentificar mudancgas ocorridas com o passar do tempo, como, por exemplo, na familia e
na comunidade, usando palavras ou frases que remetem a mudangas, como “quando eu
era bebé”, diferenciando eventos do passado e do presente.

e |dentificar quem escolheu o0 seu nome e de outras criangas.

e Compreender o significado de seu nome e relatar para outras criancgas.

O Municipio de Ibipord Nome e
Histéria da CidadeO Hino de Ibipora
Pontos turisticos
A Cultura de Ibipora
Formas de organizacdo da cidade:
ruas, becos, avenidas.

e Conhecer o nome e a Historia do Municipio

e Conhecer o Hino de Ibipora

e Conhecer através de imagens ou visitas, os pontos turisticos e a cultura do Municipio.

e Ter nogcao que a cidade é organizada em ruas.

e Conhecer o Nome da rua de sua casa e da escola.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Animais, suas caracteristicas, seus
modos de vida e habitat.
Animais domésticos e selvagens
Animais vertebrados e
invertebrados
Animais no ecossistema: cadeia
alimentar.

Relag¢do animal/homem:
alimentacao, vestimentas e
trabalho.

Diferentes fontes de pesquisa.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, habitat e outras
caracteristicas fisicas.

e |dentificar caracteristica de animais vertebrados e invertebrados

e Fazer registros espontadneos e convencionais sobre as observagoes feitas.

e |dentificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

e Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida reconhecendo as diferentes fases da
vida.

eReconhecer as utilidades dos animais para o homem.
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ANEXO |

CMEI PROF2 DALGIMA EIK MENDES BORGES

PLANO DE ACAO

DIMENSAO PEDAGOGICA

OBJETIVO: Implementagéo do Projeto Politico Pedagogico

PONTO DE ATENCAO: Estratégias que possibilitem superar fragilidades e atingir as metas/objetivos estabelecidos para: acesso, permanéncia,
aprendizagem, evasao, incluséo.

DIRETRIZES METAS/OBJETIVOS ACOES CRONOGRAMA DE RESPONSAVEL
EXECUCAO
¢ Fortalecer o ¢ Criar mecanismos para monitorar ¢ No inicio do ano letivo e Diretora
acompanhamento e o e controlar as faltas dos alunos no | e Quando receber alunos e Coordenadora Pedagogica
monitoramento do acesso e | Centro de Educacéao Infantil e novos e Professores de Educacgéo
permanéncia do aluno no estimular os mesmos a ndo e No decorrer do ano letivo Infantil
estabelecimento de ensino, faltarem e receberdo figurinhas ou
identificando os motivos de adesivos como premiagéo e/ou
ACESSO E faltas e garantir, em regime encaminhar se necessario ao
PERMANENCIA de colab(_)ra(;éo, a Conselho Tutelar.
frequéncia e 0 apoio a
aprendizagem
e Promover o ¢ Trabalhar competéncias para e Durante todo o ano letivo. | e Equipe pedagdgica e corpo
desenvolvimento pleno do desenvolver nos alunos as docente.
estudante, considerando habilidades: artisticas, corporais, o
ENSINO gue os processos de equilibrio, a concentragédo, a
APRENDIZAGEM aprendizag_em ocorrem de atengéo,_a criatividade e a
modo multidimensional, autonomia;
abordando os aspectos e Explorar brincadeiras e atividades
fisicos, afetivos, cognitivos, lGdicas com intencionalidade
éticos, estéticos e politicos. pedagdgica, facilitando dessa
forma a assimilacdo do aprendiado
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do aluno;

e Estimular a convivéncia em um
novo meio, especialmente por
meio de atividades que
proporcionam interacéo.

e Desenvovler nos alunos o
respeito as diferencas
(portadoras de

e Equipe Pedagdgica e docente,
além dos estagiarios de incluséo,
adaptar atividades, que atenda as

¢ Durante todo o ano letivo
revisar quando receber
um aluno com

e Equipe Pedagogica e corpo
docente
¢ Assessoria de Educacéao

INCLUSAO necessidades educacionais diferentes peculiaridades dos necessidades especias. Especial.
especiais). alunos, promovendo a incluséo. e Secretaria de Educacio.
e Manter a matricula e e Buscar estratégias para que o ¢ Durante o ano letivo ¢ Equipe pedagdgica e corpo
permanéncia do educando educandos nao se evadam do docente
no CMEI CMEI e Comité de Busca Ativa
¢ Monitorar as faltas
¢ Notificar o Conselho tutelar do
Municipio a relacdo dos alunos
das turmas com idade obrigatéria
EVASAO (PRE | e PRE Il), que

apresentarem quantidades de
faltas acima de 30% do percentual
perimitido em lei, conforme Art. 12,
inciso VIII, da Lei n 9.394/96
alterado pela Lei 13.803, de 10 de
Janeiro e 2019.




ANEXO I

DECLARACAO DE LEGALIDADE A SER EMITIDA PELO CONSELHO
ESCOLAR DAS INSTITUICOES PUBLICAS MUNICIPAIS

DECLARACAO DE LEGALIDADE N ° 01 emitida pelo Conselho Escolar da
Instituicdo de Ensino: Centro Municipal de Educacao Infantil Professora Dalgima

Eik Mendes Borges.

ASSUNTO: Declaragcdo de Legalidade referente ao Projeto Politico
Pedagdgico e ao Regimento Escolar.

Centro Municipal de Educacao Infantil Professora Déalgima Eik Mendes
Borges apresenta o Projeto Politico Pedagdgico/Regimento Escolar elaborado pela
Comunidade Escolar e aprovado pelo seu Conselho Escolar.

O Conselho Escolar emite a presente Declaracédo que resulta da verificagéo
da legalidade do Projeto Politico Pedagdgico/Regimento Escolar da referida
Instituicao.

O presente Projeto Politico Pedagdgico/Regimento Escolar atende os
dispositivos da Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional-LDB 9394/96, da
Deliberacdo n°® 02/2018-CP/CEE/PR, da Deliberacdo 03/2018-CP/CEE/PR que
versa sobre o Referencial Curricular do Parana: Principios, Direitos e orientacoes,
bem como o pedido através da Instrucdo Normativa n°® 03/2022.

E o que tinha a declarar

Ibipora, 01 de agosto de 2022.

Presidente do Conselho Escolar

ANEXO 1l 3
CHECKLIST (LISTA DE VERIFICACAO) DO PPP
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1. Identificacédo

Municipio Ibiporé

Instituicdo Centro Municipal de Educacéo Infantil Professora Dalgima Eik
Mendes Borges

Especificidade () campo (X) urbana

Marque com X nos campos “sim” ou “nao”, conforme o que a Instituicao oferta.

SIM NAO
Educacao Infantil X
EF Anos Iniciais (1° ao 5°) X
EF Anos Iniciais (1° ao 5°) em tempo Integral X
Ed. Especial X
EJA X
Etapa Organizagéo Avaliacéo Organizacéo Curricular
(ano ou ciclo) (bimestral, (por disciplina ou area do
trimestral ou | conhecimento ou campo de
semestral) experiéncia)
Educacéao Infantil Ano Bimestral Campos de Experiéncias
EF Anos Iniciais (1° ao 5°) - - -
EF Anos Iniciais (1° ao 5°) - - -
em tempo Integral
Ed. Especial - - -
EJA - - -

2. ldentificacao

Marque com um X nos campos “sim” ou “nd@o”, em relacdo aos itens que constam
no PPP

NAO

A caracterizacdo da escola

O histérico da instituicdo

A organizacdo dos tempos, espacos e a gestdo de sala de aula.

()]
><><><><§

Descricdo da populagéo que frequenta a escola e da populacdo
em gue esta inserida

Indicadores educacionais observados nas avaliacbes externas - -
(IDEB/SAEP/SAEB/Prova Parana)

Dados do rendimento escolar de 2022

XX

O mapa de frequéncia de 2022

3. Elementos Conceituais
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Marque com um X nos campos “sim” ou “ndo”, em relagcéo aos itens que constam no
PPP

NAO

Sujeito

Sociedade

Educacéo

Processo ensino-aprendizagem

Avaliacdo da aprendizagem

()]
XX |X|X|X|X|=
<

Premissas da escola (item 2.2)

4. Plano de acao

Marque com um X nos campos “sim” ou “nao”, em relagdo aos itens que constam
no PLANO DE ACAO.

| SIM | NAO
4.1.1 Elementos Especificos e detalhamento das ac¢6es
Objetivos X
Metas/Prazos X
Responsaveis X
4.1.2 Elementos Comuns (exemplos):
Acompanhamento da hora-atividade X
Articulacdo/comunicacdo e engajamento com as X
familias e comunidade
Organizacdo do atendimento especializado para os X
estudantes com deficiéncias e altas habilidades
Organizacdo do conselho de classe (antes, durante e X
depois)
Avaliacdo e recuperacédo de estudos X
Processos de classificacdo e reclassificagédo - -
Estagio Obrigatério e ndo Obrigatério conforme Lei
Federal 11788/08, Decreto Estadual n°8654/2010, X
Instrucdo Normativa n°28/2010 SUED/SEED.

Proposta Pedagdgica Curricular

Marque com um X nos campos “sim” ou “nao” para os itens presentes na
organizacdo curricular da Educacao Infantil, caso oferte essa etapa da educacdo
Bésica.

SIM NAO

Quadro organizador conforme Referencial Curricular do Parana.
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(Campo de Experiéncia, Saberes e Conhecimento, Objetivos de
Aprendizagem e Desenvolvimento).
Correspondentes as idades das Criancas e BNCC

X

Estratégias de Ensino (interacdes e Brincadeiras)

Avaliacdo

Referéncias

XX X| X

Transi¢do da Educacéao Infantil para o Ensino Fundamental

Marque com um X nos campos “sim” ou “nao”, para os itens presentes em cada

um dos itens abaixo:

SIM NAO
Apresentacdo do Regimento Escolar X
Declaragéo da legalidade emitida pelo Conselho Escolar das
Instituicbes (Anexo III) X

OBSERVACOES E RESSALVAS:




ANEXO IV
PARECER DE LEGALIDADE EMITIDO PELO C.M.E — CONSELHO
MUNICIPAL DE EDUCACAO (PARA TODAS AS INSTITUICOES DE ENSINO DA

REDE MUNCIPAL DE EDUCACAO DE IBIPORA - PR).

PARECER N° / -CME

ASSUNTO: Parecer de Legalidade do Projeto Politico Pedagdgico e
Regimento Escolar

Centro Municipal de Educacéao Infantil Professora Dalgima Eik Mendes
Borges apresenta o Projeto Politico Pedagogico/Regimento Escolar elaborado
pela Comunidade Escolar e aprovado pelo Conselho Escolar.

O Conselho Municipal de Educacao de Ibipord emite o presente Parecer que

resulta da verificagcdo da Declaracdo de Legalidade n° emitida pelo

Conselho Escolar da referida Instituicdo, situada no Municipio de Ibipora- PR e
mantida pela Secretaria Municipal de Educacéao.

O presente Projeto Politico Pedagdgico/Regimento Escolar atende os
dispositivos da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional-LDB 9394/96, da
Deliberagcdo n° 02/2018-CP/CEE/PR, da Deliberacdo 03/2018-CP/CEE/PR que
versa sobre o Referencial Curricular do Paranda: Principios, Direitos e orientacdes,
bem como o pedido através da Instrucdo Normativa n° 03/2022.

Este é o parecer

: I 1
Conselho Municipal de Educacéao de Ibipord — PR

Presidente do Conselho Municipal de Educacéo
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ANEXO V

ATO DE HOMOLOGACAO DO PROJETO POLITICO PEDAGOGICO E DO
REGIMENTO ESCOLAR A SER EMITIDIO PELA MANTENEDORA-CONFORME
INSTRUCAO NORMATIVA MUNICIPAL N° 03/2022

Secretaria Municipal de Educacao

ATO DE HOMOLOGACAO N9/

A Secretaria Municipal de Educacéo, mantenedora do Centro Municipal de
Educacéo Infantil Professora Dalgima Eik Mendes Borges, no uso das atribuicdes
legais conferidas através da Instrucdo Normativa n°® 03/2022 e Parecer de

legalidade n°

HOMOLOGA

Art. 1° - O Projeto Politico Pedagdgico/Regimento Escolar do Centro
Municipal de Educacéo Infantil Dalgima Eik Mendes Borges, do Municipio de
Ibipora, com a oferta da Educacéao Infantil.

Art. 2 °© — O Projeto Politico Pedagogico/Regimento Escolar homologado por
este Ato de Homologacéao entra em vigor a partir do inicio do ano/periodo letivo de
2022, ficando revogado o Ato de Homologacdo n° e disposicdes em

contrario.

Antonio Prata Neto
Secretério Municipal de Educagéo
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