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PLANEJAMENTO DA EDUCACAO INFANTIL NO MUNICIPIO DE IBIPORA
APRESENTACAO

A partir da homologacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a Educacédo Infantil, apresenta-se o desafio da
elaboracdo de um documento de orientacao as instituicdes de ensino que ofertam essa etapa da Educacéo Basica, incorporando
as determinacdes legais do documento normativo e respeitando as caracteristicas do territério paranaense.

Art. 3° - O curriculo da Educacéo Infantil € concebido como um conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os
saberes das criangcas com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico,
de modo a promover o desenvolvimento integral de criangas de 0 a 5 anos de idade. (Resolucdo 05/09 — CNE/CEB).

Esta proposta de organizacgao curricular tem como base o Referencial Curricular do Parana na etapa da Educacéo Infantil. S&o

compostas por cinco partes correspondentes as turmas de Bercario |, Bercario Il, Maternal, Pré | e Pré Il, ampliando a divisao
apresentada na BNCC que é dividida em bebés, criancas bem pequenas e criancas pequenas. O detalhamento por turmas busca
contribuir com o trabalho do professor.
Para cada turma sdo apresentados os campos de experiéncias e o0s objetivos definidos pela BNCC, identificados com o cédigo
original e em negrito, em seguida aparecem as complementacdes validas no Parana, por meio de objetivos correlacionados. O
organizador Curricular apresenta conteudos anuais e trimestrais, contendo trés colunas onde o educador podera marcar com (X) 0
conteudo ja trabalhado. Considerando que os alunos possuem ritmos de aprendizagem muito diferentes uns dos outros, as
graduacOes das complexidades devem acompanhar o desenvolvimento de cada individuo.

No quadro do organizador curricular, a op¢ao foi por identificar os saberes e conhecimentos a serem trabalhados relacionando-
0S aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Conforme expresso anteriormente, essa opcdo busca garantir o direito da
crianca ao conhecimento sistematizado, enfatizando a intencionalidade no planejamento docente.
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INTRODUCAO
A EDUCACAO INFANTIL

Como primeira etapa da Educacéo Basica, a Educacao Infantil € o inicio e o fundamento do processo educacional. A entrada na
creche ou na pré-escola significa, na maioria das vezes, a primeira separacdo das criancas dos seus vinculos afetivos familiares
para se incorporarem a uma situagéo de socializag&o estruturada.

Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na Educacao Infantil, a concepcdo que vincula educar e cuidar, entendendo o
cuidado como algo indissociavel do processo educativo. Essa relacdo entre cuidar e educar exige atencdo aos momentos que
permeiam o cotidiano da Educacao Infantil, ricos de vivéncias e experiéncias. O professor precisa, nesse contexto, “refletir,
selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das praticas e interagdes, garantindo a pluralidade de situacdes que
promovam o desenvolvimento pleno das criangas” (BRASIL, 2017, p. 36).

De acordo com as DCNEI (Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacéao Infantil), em seu Artigo 9°, os eixos estruturantes
das praticas pedagodgicas dessa etapa da Educacdo Basica sédo as interagcfes e a brincadeira, experiéncias nas quais as
criancas podem construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas acdes e interacdes com seus pares e com os adultos,
0 que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializacéo. A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia,
trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criancas.

Considerando que, na Educacéao Infantil, as aprendizagens e o desenvolvimento das criancas tém como eixos estruturantes as
interacbes e a brincadeira, assegurando-lhes seis direitos de aprendizagem: Direitos de conviver, brincar, participar,
explorar, expressar-se e conhecer-se, a organizacao curricular da Educacao Infantil na BNCC esta estruturada em cinco campos
de experiéncias, no ambito dos quais sao definidos os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Os campos de experiéncias
constituem um arranjo curricular que acolhe as situacdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criancas e seus
saberes, entrelagcando-os aos conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural.



CAMPOS DE EXPERIENCIAS

Os campos de experiéncias ndo seguem uma ordem de prioridade, sdo complementares e interligados e devem estar
equilibrados no planejamento dos professores, propiciando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento aos bebés, as criancas
bem pequenas e as criangas pequenas. Conforme a BNCC, sdo cinco os campos de experiéncias:

O EU, O OUTRO E O NOS

E na interacdo com os pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras
experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepcoes e questionamentos sobre si e sobre
os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando- se como seres individuais e sociais. AO mesmo tempo em que
participam de relacbes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso de autocuidado, de
reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na Educacao Infantil, € preciso criar oportunidades para que as
criancas entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes atitudes, técnicas e rituais de
cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracdes e narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber
a si mesmas e ao outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferencas que nos constituem como seres
humanos (BRASIL, 2017, P. 38).

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as
criancas, desde cedo, exploram o mundo, 0 espaco e 0s objetos do seu entorno, estabelecem relagdes, expressam-se, brincam e
produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes
dessa corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, como a musica, a danca, o teatro, as brincadeiras de faz de conta, elas
se comunicam e se expressam no entrelacamento entre corpo, emocédo e linguagem. As criangas conhecem e reconhecem as
sensacdes e funcbes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus limites,
desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre o que é seguro e 0 que pode ser um risco a sua integridade fisica. Na



Educacéo Infantil, o corpo das criancas ganha centralidade, pois ele é o participe privilegiado das praticas pedagdgicas de cuidado
fisico, orientadas para a emancipacdo e a liberdade, e ndo para a submissdo. Assim, a instituicdo escolar precisa promover
oportunidades ricas para que as criangcas possam sempre animadas pelo espirito lidico e na interagdo com seus pares, explorar e
vivenciar um amplo repertoério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir variados modos de
ocupacédo e uso do espaco com o corpo (tais como sentar com apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em
bercos, mesas e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.) (BRASIL, 2017, p. 39).

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Conviver com diferentes manifestagOes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar,
possibilita as criancas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressédo e linguagens, como as
artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base
nessas experiéncias, elas se expressam por varias linguagens, criando suas proprias producdes artisticas ou culturais, exercitando
a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos, dancas, mimicas, encenacdes, cancfes, desenhos, modelagens,
manipulacdo de diversos materiais e de recursos tecnologicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas,
as criancas desenvolvam senso estético e critico, 0 conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto,
a Educacdo Infantil precisa promover a participacdo das criancas em tempos e espacos para a producdo, manifestacao e
apreciacdo artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal das
criancas, permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao
ampliar repertérios e interpretar suas experiéncias e vivéncias (BRASIL, 2017, P. 39).

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Desde o nascimento, as criangas participam de situacées comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem.
As primeiras formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, o choro e outros
recursos vocais, que ganham sentido com a interpretacédo do outro. Progressivamente, as criangas vao ampliando e enriqguecendo
seu vocabulario e demais recursos de expressédo e de compreensdo, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a
pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacao Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criancas



possam falar e ouvir, potencializando sua participa¢do na cultura oral, pois € na escuta de historias, na participacdo em conversas,
nas descri¢cdes, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicacdes com as multiplas linguagens que a
crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relagdo a cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao

observar os muitos textos que circulam no contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepcéao de lingua
escrita, reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores. Na Educacao Infantil, a imersdo na
cultura escrita deve partir do que as criangcas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a
literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre 0s textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto
pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliagdo do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com histdrias, contos,
fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a diferenciagdo entre
ilustracOes e escrita, a aprendizagem da direcdo da escrita e as formas corretas de manipulacédo de livros. Nesse convivio com
textos escritos, as criangas vao construindo hipoteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a
medida que vao conhecendo letras, em escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas da compreenséo da escrita
como sistema de representacédo da lingua (BRASIL, 2017, P. 40).

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

As criancas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensfes, em um mundo constituido de fenbmenos naturais e
socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite;
hoje, ontem e amanha etc.). Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu proprio corpo, os fendmenos
atmosféricos, os animais, as plantas, as transformacdes da natureza, os diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua
manipulacéo etc.) e o mundo sociocultural (as relacdes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como vivem e em
gue trabalham essas pessoas; quais suas tradicfes e seus costumes; a diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas
experiéncias e em muitas outras, as criancas também se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem,
ordenacéo, relacdes entre quantidades, dimensfes, medidas, comparacédo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias,
reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente
agucam a curiosidade. Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criancas possam fazer



observacgdes, manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de informacao para buscar
respostas as suas curiosidades e indagacdes. Assim, a instituicdo escolar esta criando oportunidades para que as criancas
ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu em seu cotidiano. (BRASIL, 2017, p. 40).

O PLANEJAMENTO

Planejar faz parte da vida de todos. Cotidianamente organizamos nosso dia a dia, nossos afazeres, nossas metas, nossa rotina,
nossa vida. Para alcangcarmos um objetivo é preciso PLANEJAR.

Na Educacédo Infantil, o trabalho Pedagogico requer uma organizacdo com objetivos bem definidos que direcionam acgdes e
escolhas.

As transformacdes que ocorrem na vida das criancas durante a Educacao Infantil sdo intensas e rapidas. Ao planejar, o
professor precisa dedicar especial atencdo a sua mediacdo nas aprendizagens e desenvolvimento, observando que as
transformacgdes podem ocorrer de diferentes formas e tempos.

A crianga conhece e expressa seu “mundo” por meio das interagdes e brincadeiras. Ela organiza seu pensamento e se
comunica, 0 que aponta a importancia da atencdo a essa expressao propria da infancia, pois, ao mesmo tempo em que o
professor € um observador atento e conhece sua crianca acompanhando e analisando o processo de desenvolvimento, também
pode direcionar sua acdo por meio de novas brincadeiras, que oportunizem situacbes de desenvolvimento e aprendizagem
(OLIVEIRA, 2010).

Ha muitas situacdes que merecem atencdo do professor no planejamento de suas acdes na educacao infantil, como: a
organizacao dos espacos e do tempo, a igualdade nas relacdes e o respeito as diferencas, a relacao e parceria com as familias e o
direito da crianca a infancia, entre outras.

Por meio do cuidar e educar, o educador deve proporcionar as criancas o conhecimento cientifico e sua apropriacéo.
Consideramos elementos fundamentais para a construcdo do planejamento: CAMPOS DE EXPERIENCIAS, SABERES E
CONHECIMENTOS, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM, METODOLOGIA E AVALIACAO.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORA
ESTADO DO PARANA

‘& .:’)— SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

ORGANIZADOR CURRICULAR — BERCARIO |

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9.° DCNEIs — As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; |...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacées quantitativas, medidas, formas e orientacbes

espaco temporais; V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacées de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e tradicdes culturais brasileiras; Xl -

possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e
midiaticos.

(EIOLEOO01) Perceber que suas acdes tém efeitos nas outras criangcas e nos adultos.
(EI02EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criancas e adultos.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3] OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Familia, pessoas do convivio social *Perceber-se e se relacionar com outros individuos.

e escola. *Conhecer, reconhecer e relacionar-se com seus familiares, pessoas do convivio social e

profissionais da escola.
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Valores e atitudes para uma vida *Demonstrar sentimentos de afei¢gdo pelas pessoas com as quais interage.

em sociedade. *Envolver-se em situac¢des simples de dar e receber brinquedos, alimentos e demais elementos.

*Perceber as consequéncias de suas acdes com o outro em situacdes de amizade e conflito.

*Demonstrar incomodo quando suas ac¢des geram o choro de outra crianga ou fizer carinho

guando um colega da sala esta triste.

*Reconhecer e respeitar as diferencas.

Comunicacéao oral e corporal. *Perceber que pode se comunicar por meio de choro, balbucio e gestos.

*Oralizar em resposta a estimulos, estabelecendo relacoes.

*Brincar com outras criangas e adultos, imitando ou mostrando suas acbes para estabelecer

relacoes.

(EI0OLEOO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e interacdes das quais participa.
(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

O proprio corpo e identificacdo do *Familiarizar-se com a imagem do préprio corpo.

corpo do outro. *Desenvolver a percepcéo visual e auditiva e movimentos corporais.

*Conhecer e identificar as partes do corpo.

*Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.

eldentificar e brincar com sua prépria imagem no espelho ou através de fotos.

Corpo: possibilidades e limites. *Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo 0s seus movimentos e

ouvindo seus barulhos,

conhecendo suas funcdes e formas de funcionamento.

*Participar de experiéncias em que o Educador realiza movimentos com o0 seu corpo.

Possibilidades motoras (referente a *Segurar e examinar objetos, explorando-os.

equilibrio, estabilidade e *Explorar objetos de diversos materiais: borracha, madeira, metal, papel e outros, demonstrando
manipulacao de objetos.), curiosidade.

sensoriais (referentes a sensacdes) Esconder e achar objetos e pessoas.

€ expressivas (referente a *Explorar materiais diversos como: caixas, bolas, chocalhos, chapéus, 6culos, panelas,
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comunicacdo e relagdo com as
pessoas e 0 mundo).

brinquedos instrumentos musicais e outros, em situacdes de interagéo social.

*Brincar com jogos de encaixe e construcédo experimentando possibilidades de montar,

desmontar ou empilhar e derrubar.

*Oferecer brinquedos, objetos ou pedagos de alimento a outra pessoa.

Esquema  corporal. (Esquema
corporal € a consciéncia do corpo
como meio de comunicac¢do consigo
mesmo e com 0 meio).

*Participar de brincadeiras que estimulem a relagcdo com o outro.

*Experimentar novos movimentos ao explorar objetos ou brinquedos.

*Observar pessoas ou objetos que se movem em sua linha de visdo e gradativamente ao seu

redor.

Estratégias para a resolugdo de
situacdes problemas e conflitos.

*Vivenciar situagdes de compartilhamento de objetos com a mediagdo do Educador.

Interagir com as criangas e Educador percebendo situagdes de conflitos e suas solugdes.

*Reconhecer o Educador como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e

interacbes com outras criangas.

(EIOLEOO03) Interagir com criancas da mesma faixa etaria e adultos ao explorar espacos, materiais, objetos, brinquedos.
(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da mesma faixa etaria e adultos.

Cuidados com a organizacdo do
ambiente.

*Vivenciar tarefas como guardar brinquedos.

Profissionais e  espacos da
instituicao.

*Conhecer e relacionar-se com as criangas e profissionais da instituicao.

Interagir com os Educadores, funcionarios e outras criangas estabelecendo vinculos afetivos.

Interagir com criangas de diferentes turmas, em situagdes coletivas e pequenos grupos.

*Brincar livremente nos diversos espagos e ambientes escolares interagindo com outras

criancas e adultos.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos.

*Explorar objetos de nossa cultura tecnoldgica: livros, radio, gravador, maquina de calcular,

telefone e outros interagindo com as demais criangas.

ManifestacOes culturais.

*Participar de eventos culturais coletivos.
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Convivio e interagdo social.

*Brincar com brinquedos e objetos em pequenos grupos considerando suas fungdes sociais.

*Explorar espacos e objetos de uso coletivo.

*Manter interagdes que gradativamente tenham maior duragao, intengédo de continuidade e

complexidade de relagbes nas suas brincadeiras e jogos de exploragao.

*Relacionar-se com o outro e percebé-lo nas diferentes situagdes sociais.

(EI01EO04) Comun
(EI02EO04) Comunicar-se

(610)

m

icar necessidades, desejos e emocoes, utilizando gestos, balbucios, palavras.

os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

Comunicacéao verbal e n&o verbal.

*Comunicar-se com o Educador e colegas fazendo uso de diferentes formas de expressao,

Sensac0Oes, emocoes, percepcoes e

buscando contato e atencéo durante as situacdes de interacao.

sentimentos.

*Comunicar desejos e necessidades utilizando, gradativamente, gestos e movimentos, como:

estender os bracos pedindo colo, apontar para o banheiro quando sente vontade de urinar,

colocar a méo na barriga para manifestar que esta com fome, apontar para pessoas e objetos

reconhecendo-0s e outros.

*Sorrir e oralizar em resposta a uma estimulacao feita por outro sujeito.

*Expressar necessidades, emogdes e sentimentos que vivencia, por meio de diferentes

linguagens.

Interagir com adultos e sentir-se confiante nas situacdes de cuidados pessoais.

* Participar de situagbes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios, usando

expressoes faciais como forma de expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢des por meio da

danca, da masica ou da arte.

*Participar de situagbes de brincadeiras de faz de conta que incentivem a comunicagao entre as

criancas.

Interagir ao receber cuidados basicos ouvindo antecipadamente, as agdes realizadas.

*Conhecer e reconhecer o material de uso pessoal.

*Expressar necessidades, emog¢des e sentimentos que vivencia.

Interagir com o outro ao receber aconchego nos momentos de choro e conflito.

*Vivenciar dindmicas de troca de afeto como abraco, gestos de carinho, segurar na mao e outras.

*Construir e ampliar o vocabulario a fim de desenvolver sua capacidade de comunicagao.
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(EIOLEOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensacdes em momentos de alimentacéo, higiene, brincadeira e descanso.
(EI02EOOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencgas.

Caracteristicas fisicas.

*Observar as suas caracteristicas fisicas.

*Observar o outro e suas caracteristicas fisicas.

*Observar caracteristicas individuais, semelhancas e diferencas entre as pessoas.

Cuidados com o corpo.

Habitos alimentares, de higiene e
de descanso.

Cuidados com a saude.

*Demonstrar satisfagao ao participar de rotinas relacionadas a sua alimentacio, sono, descanso

e higiene.

*Manifestar desconforto ao necessitar ser trocado, ao estar com fome ou sono.

*Participar de praticas de higiene, conhecendo o proprio corpo.

*\ivenciar o contato com diferentes alimentos.

(EIO1EOOQ6) Interagir com outras criangas da mesma faixa etaria e adulta, adaptando-se ao convivio social.

(EI02EO06) R

es

pe

itar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Respeito a individualidade e a
diversidade.
Outras pessoas, tempos e culturas.

*Participar de momentos de interacdo com criancas da mesma idade, outras idades e adultos.

*Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e 0 espaco de convivéncia.

*Perceber agdes e expressdes de seus colegas.

*Demonstrar afeto e respeito ao outro.

Normas de convivéncia e
combinados

*Experienciar momentos onde objetos e brinquedos sao compartilhados.

*Vivenciar normas e combinados de convivio social.

(EI02EOOQ7) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Brincadeiras de cooperacéao
solidariedade e respeito.

*Participar de interagdes e brincadeiras coletivas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagfes e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

- favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas acgdes de cuidado pessoal, auto-

organizacao, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a intera¢ao das criancas com diversificadas manifestacées de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; |...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI01CGO01) Movimentar as partes do corpo para exprimir corporalmente emocdes, necessidades e desejos.
(EI02CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Expresséo corporal.

*Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus

movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas fun¢des e formas de funcionamento.

*Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracido e expressao corporal diante do

espelho, utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas e as

caracteristicas do outro.

*Expressar-se em jogos e brincadeiras corporais.

*Explorar as possibilidades de gestos e ritmos corporais para expressarem-se nas brincadeiras e

nas demais situacdes de interacao.

*Participar de situagbes que com musicas, imitagdes e movimentos corporais.

*Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

Seu corpo, suas possibilidades

*Compreender e realizar comandos em momentos de brincadeira e do dia a dia: levantar, sentar,

motoras, sensoriais e expressivas.

abaixar, subir, descer, dancar, comer, beber, etc.

*Expressar sentimentos referentes a confortos e desconfortos por meio de gestos e movimentos.
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Comunicagéo corporal.

*Movimentar as partes do corpo para expressar emog¢oes, necessidades e desejos, produzindo

reagOes corporais como choro, sorriso, balbucio e inquietagdes.

*Ouvir o nome dos sentimentos que expressa.

*Associar o nome dos sentimentos as suas expressoes.

Estado de tensdo, movimento,

relaxamento corporal.

*Movimentar as maos e 0s pés com o intuito de observar-se.

*Movimentar as mdos com o intuito de alcangar e segurar objetos que chamem sua atencéo.

*Movimentar o corpo para alcangar objetos que estdo proximos ou distantes.

*Virar-se para visualizar ou alcancar objetos que lhe chamam a atencéo.

*Observar-se no espelho, explorando movimentos.

*Reconhecer a sua imagem ao visualizar fotos.

*Reagir positivamente frente a estimulos sensoriais.

(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagcdes em ambientes acolhedores e desafiantes.
(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢cdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se

envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

O corpo e o espaco.

*Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar deitado no chao, sentar com ou

sem autonomia engatinhar ou se arrastar pelo espaco, brincar com o proprio corpo, envolver-se,

andar cada vez com mais em brincadeiras de cobrir e descobrir o rosto ou alguma outra

parte do corpo, ficar em pé com ou destreza, subir pequenos degraus e depois descer e outros.

Possibilidades corporais
movimento.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.

e

*Explorar os espagos da institui¢ao utilizando habilidades corporais como sentar, subir, descer,

engatinhar, ficar em pé, rolar, deitar dentre outras possibilidades.

*Brincar com o proprio corpo agindo progressivamente com autonomia para ficar em pé, andar

com crescente destreza, subir pequenos degraus e depois descer.

*Percorrer circuito simples, organizados com materiais diversos de acordo com suas habilidades

motoras.

*Explorar possibilidades corporais como: engatinhar, andar, rolar, arrastar-se, dentre outras.

Nocdes espaciais: dentro, fora,

*Explorar o ambiente da escola considerando a localizagdo de seus elementos no espago:
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perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, frente, atrés etc.

dentro, fora, perto, longe,em cima, ao lado, frente, atras, no alto, embaixo e outros.

*Participar de experiéncias executando agdes que envolvam nogdes de espacgo: colocar as

bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar ao lado do colega,

dentre outras possibilidades.

Orientacao espacial. (é a
capacidade que o individuo tem de
situar-se e orientar-se, em relacéo
aos objetos, as pessoas e 0 seu
préprio corpo em um determinado
espaco).

*Pegar objetos que estao proximos.

*Agarrar objetos e explora-los

*Transferir objetos de uma mao para outra.

sLancgar objetos acompanhando seu trajeto.

*Colocar objetos em um recipiente e tira-los.

*Movimentar-se para alcancar objetos distantes.

Coordenagéo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura
corporal.

*Realizar progressivamente a¢gdes de engatinhar, andar, levantar, sentar, carregar, rastejar etc.

*Experienciar atividades de apertar, tocar, balancar, arremessar, empurrar, rolar, engatinhar, etc.

*Assistir e participar de apresentagdes de dangas, de varios estilos e ritmos, segundo suas

possibilidades.

Brincar livremente e quando orientada realizar jogos de comando.

*Brincar nos espagos externos e internos, com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

*Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda ou engatinha.

ManifestacGes culturais.

*Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagoes

gue envolvam movimentos corporais.

*Participar de situagdes coletivas de dangas ou outras formas da cultura corporal.

*Participar de situagdes coletivas de dancas da regido paranaense.

(EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras crianc¢as, adultos e animais.
(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.
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Imitacdo como forma de expressao.

*Perceber caracteristicas de diferentes pessoas e animais.

*Produzir movimentos e gestos com intencionalidade de imitar.

*Movimentar-se ao som de musicas que retratam caracteristicas sonoras e gestuais dos animais.

*Movimentar-se livremente ou ao comando do Educador imitando gestos de pessoas e animais.

*Conhecer e movimentar-se imitando 0s animais tipicos da regido.

*Imitar gestos e movimentos de outras criangas, Educador e animais.

Corpo e movimento.

*Explorar 0 espago ao seu redor fazendo movimentos como correr, langar, galopar, pendurar-se,

pular, saltar, rolar,arremessar, engatinhar, dancar, esconder e achar objetos de forma

independente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e jogos.

*Participar de situacoes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

*Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos, tuneis, pneus e outros

obstaculos para subir,descer, passar por baixo, por cima, dar voltas.

*Dancar, executando movimentos variados.

sLancar objetos e manifestar-se ao recebé-los de volta.

Esquema corporal. (é a consciéncia
do corpo como meio de
comunicacao consigo mesmo e com
0 meio.).

*Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

(EI01CG04) P

(EI02C

G04)

articipar do cuidado do seu corpo e da promoc¢éao do seu bem-estar.
Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Cuidados com o corpo.

*Quvir orientagdes sobre o cuidado com o corpo: escovar os dentes, banho, lavar maos etc.

*Perceber a importancia dos cuidados com o corpo.

*Participar dos cuidados do seu corpo enquanto trocada ou higienizada.

*Participar de situagbes de cuidado pessoal com auxilio.

Autocuidado e Cuidados com a

*Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se solicitando

salde.

ajuda.
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eldentificar os cuidados basicos ouvindo, antecipadamente, as agdes a serem realizadas.

Habitos alimentares, de higiene e
de descanso.

*Experimentar diferentes alimentos.

Utilizar utensilios nos momentos de alimentag&o e higienizagao.

Orgéos dos sentidos e sensacdes.

*Explorar os sentidos: olfato, paladar, tato, audi¢céo e visao.

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preenséo, encaixe e langamento, ampliando suas possibilidades de manuseio de diferentes

materiais e objetos.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre

outros.

Preensédo, encaixe e langamento.

*Participar de atividades que desenvolvam o langamento de bolas, almofadas e outros materiais.

*Participar de atividades que envolvam encaixe/desencaixe de pecas, apreensio e distribuicdo

das pecas em recipientes, dentre outras possibilidades.

Os objetos e suas caracteristicas.

*Explorar diferentes materiais e suas caracteristicas fisicas.

*Agarrar e segurar materiais estruturados e nao estruturados de diferentes tamanhos,

explorando-os.

*Explorar objetos diversos de borracha, de madeira, de metal, de papel etc., apertando,

mordendo, tocando, balancando, produzindo sons, arremessando, empurrando, puxando,

rolando, encaixando, rosqueando, etc.

Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

*Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos ou funcoes.

*Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.

*Pintar, desenhar, rabiscar, folhnear com diferentes recursos e em diferentes suportes.

*Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar o giz de cera, lapis e outros

instrumentos para fazer suas marcas graficas.

Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel etc.) para

conseguir diferentes marcas graficas.

*Participar de situagbes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.
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*Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

*Explorar materiais de construgao e brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos, cores e

formatos.

*Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura local.

Caracteristicas fisicas, propriedades *Perceber por meio dos sentidos os atributos dos objetos, brincando entre pares.

e utilidades dos objetos. *Experienciar coletivamente objetos que estimulam a percepcéo visual, tatil e sonora.

*Explorar coletivamente em diferentes momentos: fantasias, acessérios como lengos, chapéus,

entre outros, brincando de faz de conta.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNElIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e gréaficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura [...];

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e com objetos do ambiente.
(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

Linguagem sonora. (A linguagem *Explorar o préprio corpo, 0s sons que emite e outras possibilidades corporais.
sonora € constituida por sons, *Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar os dedos, bater os pés, roncar,
podem ser produzidas por musicas, tossir, espirrar chorar, gritar, rir, cochichar, etc.

radios, vozes, etc).

Percepcéao e producédo sonora.

Percepcdo auditiva. (referente ao *Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

processo de construcdo da

representacdo mental provocada
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por um estimulo sonoro, desde
meros ruidos a musica e a
complexidade da fala).

Audicao e percepcao musical.

Execucdo musical (imitacao).

Imitar, inventar e reproduzir criagbes musicais ou explorar novos materiais buscando diferentes

sons para acompanhar cancdes que lhes sao familiares.

Melodia, ritmo e estilos musicais.
Audicao e percepcéao de sons e
musicas.

*Explorar musicas de diferentes melodias, ritmos e estilos.

*Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo da

musica.

*Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

*Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

Diversidade musical.

*Vivenciar histérias e brincadeiras cantadas e dramatizadas.

*Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos ou cangdes que sao tipicos da cultura

local e regional.

*Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

*Explorar instrumentos musicais convencionais ou n&o convencionais como: panelas, potes,

etc. para produzir sons.

*Confeccionar instrumentos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

Paisagens sonoras: sons naturais,
humanos, industriais e tecnoldgicos.

*Perceber sons do ambiente e na manipulagdo de objetos.

*Experienciar sons com o corpo: bater palmas, bocejar, espirrar, bater os pés, chorar, gritar, rir,

cochichar, roncar.

*Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque

do telefone sino,apito, dentre outros.

*Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por meio de reprodug¢ao de audios.
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*Perceber sons da natureza: barulho de agua, chuva, canto de péassaro, ruidos e sons dos
animais, dentre outros.

*Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Canto.

*Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

*Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como produzir sons, agudos e graves, fortes e

fracos, longos e curtos.

*Explorar possibilidades vocais ao cantar.

(EI01TS02) Tracar marcas graficas, em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e tintas.
(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Linguagem grafica. (é um sistema
de signos com significados e
significantes).

*Produzir marcas graficas em diferentes suportes.

Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies,
volumes, linhas, espacos, formas
etc.

*Rabiscar e pintar a sua maneira.

*Explorar e reconhecer diferentes movimentos gestuais ao produzir marcas graficas em

diferentes suportes.

*Explorar, observar, misturar e descobrir cores.

*Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu proprio

repertorio, explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

*Manipular jogos de encaixe e de constru¢ao, explorando cores, formas, texturas, planos e

volumes.

*Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

*Explorar superficies com texturas tridimensionais diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila.

Suportes, materiais e instrumentos
das Artes Visuais e seu uso.

*Experienciar com tintas e materiais tipicos da regido como folhas, sementes, flores, terras de

diferentes texturas e cores etc.

*Manusear argila e massa de modelar espontaneamente.
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*Participar da criagao de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens,
tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

Estratégias de apreciacao estética.

*Manusear e explorar diferentes materiais e superficies desenvolvendo as sensacdes, com

diferentes possibilidades percebendo as texturas.

*Vivenciar situagdes de cuidado com sua propria produgéo e a dos colegas.

Obras de Arte.

*Manipular e explorar obras de arte, percebendo seus elementos visuais como: forma, espaco,

cor, textura, linhas,ponto e outros, por meio da mediacdo do Educador.

*Apreciar obras de arte tridimensionais.

(EI01TSO03) Explorar diferentes font
(E102TS03) Utilizar diferentes font

es
es

sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e melodias.
sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, can¢gfes, musicas e melodias.

Linguagem musical, corporal e

*Responder virando em direcdo ao som quando ha mais de um estimulo sonoro presente.

dramatica.

*Apreciar producdes audiovisuais como: musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.

Imitar, reproduzir e produzir sonoplastias (conjunto de efeitos sonoros utilizados em uma

producao teatral,cinematografica, radiofénica ou televisiva).

Musicas e dancas.

*Perceber os sons e explorar diferentes instrumentos convencionais ou ndo, acompanhando

brincadeiras cantadas, cancfes, musicas e melodias.

*Ouvir, cantar, dangar musicas de diversas culturas.

*Participar de brincadeiras cantadas.

*Realizar movimentos corporais na mesma frequéncia dos ritmos musicais.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos

*Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.

gue produzem e reproduzem

*Quvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravagoes.

musicas.

Diversidade musical de varias

*Escutar musicas de diferentes estilos e em diferentes suportes.

culturas locais, regionais e globais.

*Escutar cantigas e musicas folcloricas da regido paranaense e outras regides.
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*Escutar e dangar musicas de diferentes culturas.

*Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

*Conhecer instrumentos ou manifestagdes culturais que séo tipicas de sua cultura, regido ou de

outras culturas.

*Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs,

radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Parametros do som: altura, *Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos,

intensidade, duracao e timbre. instrumentos musicais convencionais ou nao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

[l - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIOLEFO01) Reconhecer quando é chamado por seu nome e reconhecer os homes de pessoas com quem convive.
(EI02EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

A lingua falada e suas diversas *Expressar suas ideias, sentimentos e emocgdes por meio de diferentes linguagens, como a

funcdes e usos sociais. danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem escrita ou oral.

*Participar de brincadeiras que estimulem a relagao dialdgica entre o Educador/crianca e

crianca/crianca.

Linguagem oral. +Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.
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*Combinar palavras para se expressar.

*Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

*Responder a perguntas simples com linguagem né&o verbal.

*Usar palavras para designar objetos ou pessoas.

Palavras e expressdes da lingua.

*Cantar e participar articulando gestos e palavras.

*Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

*Responder sim ou ndo quando questionada.

Utilizar palavras e expressodes da lingua para se comunicar.

Identificacdo nominal.

*Reconhecer a si mesmo e aos colegas em fotos, no convivio e no contato direto.

*Participar de brincadeiras e cantigas tipicas envolvendo os nhomes das criangas da sua

convivéncia.

*Vivenciar experiéncia em que outras criancas ou Educador e funcionarios citam seu nome.

*Reconhecer seu nome quando chamado.

*Verbalizar, a seu modo, o préprio nome e de outras criangas.

*Reconhecer-se quando € chamado e dizer o proprio nome.

*Reconhecer na oralidade o préprio nome e o das pessoas com quem convive.

(EI0OLEFO02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentacdo de muasicas.
(EI0OLEFO03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas, observando ilustracdes e os movimentos de leitura do adulto-

leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragcdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Patrimonio cultural, literario e
musical.

*Conhecer poemas e musicas tipicas regionais.

*Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sdo tipicos da regido, comunidade ou cultura

local.

Escuta, observacéo e respeito a fala
do outro e textos literarios.

*Escutar o outro.

*Participar de situagdes de escuta de poemas e musicas.

*Quvir a historia e observar seus elementos.

25




*Ampliar a capacidade de sele¢do de sons e direcionamento da escuta.

*Perceber os diferentes sons.

*Participar de situagbes que envolvam a leitura de textos, onde utiliza-se diferentes suportes.

*Explorar as historias, observando o adulto-leitor nos momentos de segurar o portador e de virar

as paginas.

«Imitar comportamentos do Educador ou de seus colegas ao explorar livros.

*Escutar historias lidas, contadas com fantoches, representadas em encenacgoes, escutadas em

audios e outras situacoes.

*Escutar e atentar-se a leituras de historias, poemas e musicas.

*Participar de momentos de leituras de textos em que o Educador realiza a leitura apontada.

*Explorar diferentes géneros textuais, observando ilustragdes.

*Participar de momentos de contagdo: contos, poesias, fabulas e outros géneros literarios.

*Participar de variadas situacdes de comunicacao, escutando as narrativas de historias e

acontecimentos.

Linguagem, géneros e suportes
textuais.

*Manipular diferentes suportes textuais de musicas e poemas.

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

*Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem a sonoridade das palavras.

Sensibilidade estética (capacidade
de uma pessoa sentir estimulos
emocionais) em relacdo aos textos
literarios.

Interagir a estimulos do Educador, no decorrer das contacdes de historias.

*Responder a estimulos sonoros realizados durante a contagao de historia ou ao cantar musicas

desenvolvendo reacdes como assustar-se, entristecer-se, alegra-se, dentre outros.

*Perceber os sentimentos dos personagens: tristeza, alegria, medo, dentre outros.

Sonorizacéo, rimas e aliteracoes.

*Vivenciar brincadeiras com outras criangas e Educador acompanhando parlendas como “janela,

janelinha” “serra,serra, serrador” “bambalalao” e outros.

*Escutar/imitar parlendas e participar de brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes
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entonacoes e ritmos.

*Completar cantigas e musicas com sons e rimas.

*Participar de brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras percebendo

rimas e aliteragdes.

*Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reproduzindo rimas e aliteracdes.

*Participar de momentos de contagao de textos poéticos.

*Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros.

(EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustracdes de historias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor.
(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientacédo do adulto-leitor, a direcao da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

Personagens e cenarios.

*Observar e manusear livros com imagens, apontando fotos, figuras ou objetos conhecidos em

ilustracodes.

*Observar e identificar personagens, elementos e cenarios nas narrativas.

*Conhecer livros com imagens tipicas de seu territério que sdo adequados para a faixa etéaria.

Caracteristicas gréficas:
personagens e cenarios.

*Reconhecer personagens das histoérias, cenarios e identificar alguns acontecimentos.

*Responder perguntas referentes a histdria apontando para personagens e cenarios.

*Oralizar o nome de alguns personagens das historias contadas.

eldentificar a histéria pela capa do livro.

*Formular hipoteses e perguntas simples, a seu modo, sobre fatos, cenarios e personagens.

+ldentificar caracteristicas dos personagens das historias.

Elementos das historias.

*Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por algumas histérias ou poemas ao apontar

para solicitar a leitura.

*Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras, palavras e outros elementos

presentes nos textos.

Formacéao e ampliacéo de
vocabulario.

*Ampliar o conjunto de palavras conhecidas fazendo uso destas ao oralizar sobre as historias.

*Vocalizar em resposta aos estimulos das histérias e musicas.
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(EIOLEFO5) Imitar as variacdes de entonacdo e gestos realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar.
(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando cenérios, personagens e principais

acontecimentos.

Linguagem oral e gestual.

*Reproduzir sons e gestos realizados por outras criancas e Educador, durante leitura de histérias

Ou ao cantar musicas.

«Comunicar-se por meio da vocaliza¢do, gestos ou movimentos nas situagdes de leitura de

historias e ao cantar musicas.

*Observar e imitar entonagdes, gestos, movimentos ou expressdes ao participar de situagoes de

leitura de histéria, exploracdes de livros e ao cantar.

(EI0OLEFO06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao.
(EIO2EFO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

A comunicacdo e suas funcdes
sociais.

*Comunicar-se com professor (a) e colegas realizando diferentes formas expressao e buscando-

se entender.

*Responder a estimulos sorrindo ou parando de chorar.

Gestos e movimentos.

*Participar de experiéncias de interagdo que envolve jogos corporais como, por exemplo,

esconder partes do corpo e ter prazer ao encontra-las, situacdes de dar e receber brinquedos ou

outros objetos para que tenha a oportunidade de brincar, interagir e se comunicar.

*Responder com gestos e outros movimentos com a inten¢gdo de comunicar-se.

*Executar gestos simples quando solicitada.

*Imitar sons e gestos realizados por outras pessoas.

*Expressar-se com gestos comuns de sua cultura, como: " dar tchau”, brincar de barco emitindo o

movimento e som do impacto nas aguas, imitar o movimento e som do carro ao acelerar, dentre

outras possibilidades.

Expressividade pela linguagem oral
e gestual.

*Participar de variadas situagbes de comunicagao.

*Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases simples transmitindo suas necessidades,

desejos, sentimentos e percepcdo de mundo em relacdo aos textos e recursos audiovisuais

observados.
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*Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e audiovisuais.

A lingua portuguesa falada, em
suas diversas funcgdes e usos
sociais.

*Expressar-se em conversas, narracées e brincadeiras, ampliando seu vocabulério e fazendo uso

de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

(EI0OLEFOQO7) Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,

tablet etc.).

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Materiais graficos e tecnologias
audiovisuais.

*Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas e outros.

*Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando agdes e comportamentos tipicos de

um leitor, como virar a pagina, apontar as imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na

intencdo de ler em voz alta 0 que esta escrito.

*Manipular e explorar instrumentos tecnoldgicos como: microfone, telefone, dentre outros

percebendo suas funcoes.

«ldentificar o uso e a fungéo de alguns recursos tecnoldgicos e midiaticos, por exemplo,

dancando ou cantando quando vé um CD, encenando frente a uma filmadora ou fazendo pose

frente a uma maquina fotografica.

Criacéo e reconto de historias.

*Oralizar histérias contadas, a seu modo.

*Participar de situagbes em que € convidado a contar histérias com o apoio de imagens, fotos ou

temas disparadores.

Relacdo entre imagem e narrativa.

*Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.

Identificar histérias a partir de imagens.

(EIOLEFO08) Participar de situacdes

de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fabulas, contos, receitas, quadrinhos,

anuncios etc.).

Géneros textuais e sensibilidade
estética literaria.

*Participar de situacbes de escuta de diferentes géneros textuais como: poemas, fabulas, contos,

receitas e outros.
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Repertodrio de textos orais que
constituem o patrimonio cultural
literario.

*Escutar poemas, parlendas e cang¢gdes brincando com tecidos e outros materiais.

*Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros, ouvindo e

conhecendo sobre seus usos sociais.

(EIO1EF09) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e suportes de escrita.
(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.
(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais gréaficos.

Materiais e tecnologias para a
producéo da escrita.

*Explorar suportes textuais de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel, etc...

Registro escrita.
Usos e funcdes da escrita.

*Participar de situagbes significativas de leitura e escrita.

*Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes de escrita: tinta, giz de cera, carvéo, dentre

outros, conhecendo suas fungoes.

*Explorar diferentes instrumentos e suportes de escrita em situagdes de brincadeira ou pequenos

grupos.

*Produzir gradativamente garatujas desordenadas.

Aspectos graficos da escrita.

*Observar ilustragdes dos livros buscando identificar sua relacdo com o texto lido.

Marcas graficas.

*Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita: brochinha, giz de cera, lapis, pincel

e outros, conhecendo suas funcoes.

Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papeléo, plastico, dentre outros.

Sensibilizacédo para a escrita.
Sistema alfabético de
representacdo da  escrita e
mecanismos de escrita.

*Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita.

Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do nome.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagoégicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estdo previstas nos seguintes incisos:
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IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orientagdes espaco temporais; VIII -
incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o questionamento, a indagacéo e o conhecimento das criangcas em relacdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim
como o nao desperdicio dos recursos naturais;

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EIOLETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura).
Orgaos dos sentidos e sensacoes. *Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: odor, cor, sabor, temperatura,
tamanho.
Odores, sabores, texturas *Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber odores, cores, sabores,
temperaturas, cores etc. temperaturas e outras possibilidades presentes em seu ambiente.

*Sentir o odor de diferentes elementos.

*Observar as cores de elementos presentes em seu dia a dia.

*Experimentar diferentes sabores com o intuito de desenvolver o paladar.

*Experienciar com diferentes temperaturas: quente/frio.

*Conhecer os alimentos tipicos da regido ampliando o contato com os alimentos, por exemplo,

pela consisténcia: solidos, pastosos, liquidos ou pelos odores e sabores.

(EIOLETO2) Explorar relagcfes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc.) na interagcdo com o mundo fisico.

Relacgédo causa e efeito. *Brincar com diferentes materiais percebendo a atividade de mover e remover objetos como: tirar

e colocar em recipientes, colar e descolar objetos com velcro, dentre outras possibilidades.

Fendmenos Quimicos: producéo, *Participar de atividades que envolvam mistura de corantes ou tinta para que perceba a reagéo.

mistura e transformacao. *Realizar pintura com diferentes misturas: terra com agua, cola com corante, espuma com

corante, dentre outras possibilidades.

*Realizar agcbes como puxar ou arrastar brinquedos amarrados com barbantes.

(EI02ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Elementos naturais: agua, sol, ar e \ \ \ Interagir em diferentes espagos que permitem, por meio dos sentidos, a percep¢ao dos
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solo. elementos naturais: agua, sol, ar, solo.

Preservacao do meio ambiente. *Perceber os elementos da natureza explorando o0s espagos externos da instituicdo e
incentivando

a preservacao do meio ambiente

Fenbémenos naturais: luz solar, *Observar e descobrir diferentes elementos e fendbmenos da natureza, ex.: luz solar, chuva,

vento, chuva. Ventre outros.

*Participar de momentos no ambiente externo em que perceba o calor e a luz solar.

*Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca do vento.

*Observar a chuva, seu som e outras sensacdes caracteristicas (cheiro e vibragcbes), bem como

o fendbmeno trovao.

Elementos da natureza. *Perceber os elementos e fenbmenos da natureza, a partir acontecimentos cotidianos.

*Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica fenbmenos da natureza.

Tempo Atmosférico (E o estado *Perceber elementos do clima e temperatura.

momentaneo da atmosfera em um

determinado local. Para determina-

lo, faz-se a constatacdo dos

fendbmenos atmosféricos ou

elementos do clima: temperatura,

pressao, vento, umidade e

precipitacoes).

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora dela.

Seres vivos: pessoas, animais e *Perceber a existéncia de diferentes tipos de seres vivos observando animais e plantas.

plantas. *Explorar ambientes naturais para que perceba pequenos animais e insetos.

*Explorar ambientes naturais para que perceba diferentes vegetagoes.

*Descobrir, por meio de seus sentidos, os seres vivos proximos do seu entorno.
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*Conhecer as caracteristicas (tamanho, cheiro, som, cores, movimentos e etc.) dos seres vivos.

Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.

Plantas e animais e seu habitat *Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seres

Vivos.

*Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo Educador.

*Conhecer o modo de vida de insetos e animais presentes no dia a dia.

*Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e acompanhar seu crescimento.

*Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.

*Participar de situagdes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas e ndo maltratar

animais.
(EIO1ETO03) Explorar o ambiente pela agcéo e observagcdo, manipulando, experimentando e fazendo descobertas.
Transformacdo da natureza *Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Meios de transporte. *Observar imagens e nomear 0s meios de transportes que fazem parte do seu contexto.
(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

Percepc¢ao dos elementos no *Explorar espagos naturais e construidos percebendo-0s com o corpo.

espaco. *Observar semelhancgas e diferengas entre objetos.

Os objetos e suas caracteristicas, *Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas
propriedades e funcdes. fisicas e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, lancar, etc.

Manipulacéo, exploragéo e *Manusear e explorar objetos naturais e industrializados observando suas formas e

organizacéo de objetos. caracteristicas.

Caracteristicas fisicas, propriedades « Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
e utilidades dos objetos. possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar,

flutuar, soprar, montar, jogar,etc.

» Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

» Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e materiais realizando
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classificagcdes simples.

*Observar os atributos dos objetos por meio da exploragéo: grande/pequeno, aspero/liso/macio,

guente/frio pesado/leve dentre outras possibilidades.

Textura, massa e tamanho dos
objetos.

* Participar de situacdes misturando areia e 4gua, diversas cores de tinta e explorando elementos

da natureza como: terra, lama, plantas etc.

(EIO1ETO04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos.
EIO2ETO04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante

e depois).

Elementos do espaco.

*Explorar elementos presentes no espaco percebendo suas caracteristicas e possibilidades.

Deslocamento e forga.

*Brincar de deslocar elementos em um espa¢o como, puxar carrinhos amarrados com barbante,

empurrar carrinhos de boneca ou de supermercados, deslocar materiais de um lado para outro.

Nocdes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,

exterior e interior, lugar e distancia.

*Movimentar-se de forma a explorar 0s espacos da instituicdo de forma autbnoma e participativa.

*Deslocar-se de diferentes formas: engatinhando, andando, rolando, arrastando-se.

sLancar objetos.

*Acompanhar com os olhos os movimentos dos materiais e usar o corpo para explorar o espaco,

virando-se para diferentes lados ou rastejando-se.

*Conhecer os diferentes espagos da escola por meio de exploragbes que promovam a

identificacdo de relacdes espaciais.

*Participar de situagdes realizando comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, lado, frente, atras

e outros.

*Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagdes de brincadeiras ou a partir de

orientacdes do Educador sobre a sua localizacéo.

Comparacéo da posicao dos
elementos no espago

*Explorar o ambiente da escola considerando a localizag&o de si e de elementos no espago:

frente, atras, entre, em cima, embaixo, dentro, fora e outros.
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Posicao do corpo no espaco.

*Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamento de si e

dos objetos.

*Posicionar o corpo no espago considerando agdes como: subir, descer, abaixar e outros.

*Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber formas e limites

presentes em seu ambiente

*Participar de situacdes que envolvam circuitos onde possa subir, descer, ir para frente e para

trds e outros movimentos.

(EIOLETO5) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhancas entre eles.

EIO2ETO05) Classificar ob

jetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Propriedades dos objetos.

*Explorar as propriedades fisicas e funcdes dos objetos.

Classificacéo dos objetos de acordo

*Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamento de si e

com seus atributos

dos objetos

Tamanho, forma e posicao dos

*Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, massa, cor, forma,

objetos

dentre outras.

*Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso, forma, cor dentre outras possibilidades

Diferencas e semelhancas entre os

*Manipular objetos com formas, cores, texturas, tamanhos e espessuras diferentes.

objetos.

*Participar de situacbes em que o Educador nomeia os atributos dos objetos destacando

semelhancas e diferencas.

*Perceber objetos com caracteristicas variadas: leves, pesados, pequenos, grandes, finos,

grossos, rolicos, e suas possibilidades de manuseio.

*Explorar materiais com texturas variadas como: mole, macio, aspero, liso, duro, dentre outras.

*Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracdo do Educador: objetos

leves e pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de cores diferentes, dentre outros.

(EIOLETO6) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interacdes e brincadeiras (em dancas, balancos, escorregadores

etc.).

e Ritmos, velocidades e fluxos.

*Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando

diferentes niveis velocidade.
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*Realizar brincadeiras que envolvam fluxo e velocidade, como exemplo: serra, serra, serrador;

bambalaldo; dentre outras.

(EI02ET06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa, devagar).

*Nocéao e sequéncia Temporal. *Participar de situagbes em que o Educador relaciona no¢ées de tempo a seus ritmos bioldgicos,

para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diéria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar

banho.

*Participar de momentos de exploracao dos dias da semana com musicas.

*Perceber nogdes de tempo ao ouvir comandos como: agora, depois e durante e ao observar

situacdes da rotina.

*|dentificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando

expressdes temporais como antes, durante e depois.

*Compreender o0 agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo

construindo referéncias para apoiar sua percepg¢ao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro

entende-se que € 0 momento de escuta de historias.

Nocao de tempo *Participar de atividades de culinaria, producdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias

com argila e outras situacdes para que adquiram nocdes do tempo de preparo ou secagem para

estar pronto.

Transformacdes na natureza: dia e
noite *Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para que percebam a

passagem do tempo.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Contagem oral. *Participar de brincadeiras que envolvam a recitagao da sequéncia numérica por meio de

cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

*Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

Numeros e quantidades. *Ter contato com numeros e contagem em situagcdes contextualizadas e significativas,
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distribuicdo de materiais diversos, divisdo de objetos, coleta de objetos, dentre outras situagoes.

Identificagcéo e utilizagdo dos
numeros no contexto social.

*Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias realizadas oralmente pelo
Educador, para que o estabeleca no¢des de quantificacdo, progressivamente como: quadro de

faltas e presencas e em outros momentos.

Representacédo de quantidades.

*Participar de situagbes onde ha o registro escrito de musicas e outros textos observando a grafia

numeérica.

Organizacéo de dados.

*Participar de situacdes de agrupamento de elementos da mesma natureza em quantidades

Preestabelecidas.

Sequéncia numérica.

*Observar contagens e registros de quantidades realizados pelo Educador.
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FONT ; PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORA
ESTADO DO PARANA

_.Qfé,)— SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ORGANIZADOR CURRICULAR — BERCARIO II

~ ANUAL ,
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; |...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas, formas e orientacdes

espaco temporais; V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacées de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas acfes de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e tradicdes culturais brasileiras; XII -

possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotogréaficas, e outros recursos tecnoldgicos e

midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS | 1] 2] 3] OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criancas e adultos.
(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Valores para a vida em sociedade. | | | Interagir por meio de diferentes linguagens com Educadores e criancas, estabelecendo
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vinculos.

*Receber visitas e visitar criangas de outras turmas.

» Perceber as consequéncias de suas a¢cées com o outro em situacdes de amizade e conflito.

Cuidado com a organizacgao do
ambiente.

*Participar de tarefas de organizagdo do ambiente.

Utilizar e organizar diferentes espagos da institui¢ao.

Familia e escola.

*Reconhecer seus familiares.

» Conhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos da institui¢&o.

Praticas sociais relativas a higiene.

* Cuidar de sua apresentacao pessoal e de seus pertences.

Meu corpo e o do outro.

» Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo percebendo suas

possibilidades e limites.

* Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.

* Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

» Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.

Nome préprio e do outro.

* Conhecer sua identidade, seu nome, suas historias e suas caracteristicas.

*VVivenciar experiéncias que envolvam o0 nhome préprio das pessoas que fazem parte de seu

circulo social para ampliar o repertério social.

» Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em diferentes situacoes.

Préprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

» Perceber caracteristicas e possibilidades corporais.

Confianca e imagem positiva de si.

* Realizar atividades que exijam autonomia como trazer ou levar objetos dentro da sala quando

solicitada.
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* Participar de momentos de escolha manifestando interesse e curiosidades.

Comunicacéo.

* Participar de situacdes que envolvam relatos simples de acontecimentos sobre vivéncias

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e 0os espagos com crian¢cas da mesma faixa etéria e adultos.

(EI02EO04) Comunicar

-Sé com

0s colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender

Atributos fisicos e funcéo social dos
objetos. (compartilhar os
brinquedos)

*Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploracdes, investigacdes ou de faz de conta.

* Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhando objetos.

Convivio e interagdo social.
Afetividade nas convivéncias
sociais.

*Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

*Manter interagdes que gradativamente tenham uma maior duracao.

*Brincar de faz de conta junto com outras criangas.

*Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

*Brincar coletivamente em diversos espacos.

*Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar objetos e espacgos.

*Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios.

Interagir com pessoas de diferentes idades, em situacdes do dia a dia.

*Estabelecer relacées com os colegas através de diferentes brincadeiras.

*Cooperar com os colegas ou Educador quando solicitada.

*Relacionar-se com outras criancas respeitando suas formas diferentes de agir.

» Demonstrar afeto e respeito ao outro.

Sensacgoes, emocdes e percepgoes.
Linguagem oral e corporal.

*Usar expressoes faciais para apoiar seus relatos de situacdes vividas ou sua opiniao diante dos

guestionamentos sobre uma histéria escutada.

*Expressar sensacfes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no outro por meio

de diferentes linguagens.

*Expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢des por meio da danc¢a, da muisica ou da arte.

*Expressar suas emocoes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias

individuais sejam respeitados no grupo em que convive.
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(EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferengas.

Caracteristicas fisicas.

« Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferencas com as de
seus colegas.

Outras pessoas, tempos e culturas.

» Reconhecer a si mesma e ao outro como seres sociais com caracteristicas proprias que

convivem em grupos.

* Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acées e comportamentos de

seus colegas, expandindo suas formas de expressao e representacao.

Corpo humano.

*Reconhecer a representacao do proprio corpo e das demais criangas por meio de registros

graficos e fotos.

(EI0

2E

006) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e brincadeiras.

(EI02EOQ7) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientagdo de um adulto.

Respeito a individualidade e a
diversidade de todos.
Reconhecimento e respeito as
diferencas.

* Participar de atividades que envolvam cooperacao, respeito e solidariedade com o outro.

*Realizar a escuta do outro, respeitando suas escolhas e desejos.

Estratégias para resolver situacoes-
problema.

* Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

*Resolver os conflitos relacionais com ajuda do Educador em situagoes de brincadeira.

*Reconhecer o Educador como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e

interacbes com criancas.

*Expressar suas emogodes em situagdes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e

conseguir acalmar-se com o apoio do Educador ao vivenciar um conflito relacional.

* Perceber o dialogo como recurso para resolver conflitos.

» Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro, percebendo que suas atitudes

geram consequéncias positivas ou negativas.

Regras de jogos e brincadeiras.

* Participar de brincadeiras que estimulem a relacédo entre o Educador/crianca e crianga/crianca.
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*Comegcar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em momentos de

alimentacao, cuidado com a saude e brincadeiras.

*Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebracdes tipicas de diversas culturas.

Normas de convivéncia e convivio

*Participar da construcéo de regras e combinados de convivio social, de organizagao e de

social

instituicao.

*Respeitar as regras dos espagos: banheiro, refeitério, sala de aula, conhecendo a fungao de

utilizacdo dos espacos da cada um.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

- favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-

organizacao, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Coordenacdo motora ampla:

» Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas.

equilibrio destreza e postura

corporal.

ManifestacBes culturais

*Conhecer os objetos, materiais, expressodes culturais corporais, dangas, musicas e brincadeiras

gue sao tipicas de sua regido, de sua cultura.

Orientac&o espacial.

*Explorar o ambiente da sala de aula e outros espacos da unidade e lugares externos.
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* Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitem, empurrar,rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

Seu corpo, suas possibilidades *Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo

motoras, sensoriais e expressivas. seus barulhos conhecendo suas funcdes e formas de funcionamento.

*Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracao e a expressao corporal diante do

espelho utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas

especificas.

«Cantar can¢des imitando 0s gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentos

corporais.

*Criar movimentos e gestos a partir de apresentagdes artisticas.

* Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes que

envolvam movimentos corporais.

O corpo do outro. eldentificar partes do corpo.

» Expressar, por meio do corpo, de seus gestos e movimentos confortos e desconfortos.

» Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢cdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se
envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

O corpo e o espaco. *Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos no espacgo.

Localizar um brinquedo e busca-lo.

» Explorar espacgos maiores, com mais desafios, variando os movimentos e mostrando maior

dominio sobre eles.

» Descobrir diferentes possibilidades de exploragcdo de um mesmo espaco e compartilhar com os

*Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, se arrastar e outros.
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colegas.

O corpo e seus movimentos.

* Participar de situacbes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

» Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como: correr, langar, galopar, pendurar-se,

pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos

dados em brincadeiras e jogos.

* Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que permitam pular, engatinhar,

correr, levantar, subir, descer, dentre outras possibilidades.

* Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando,

saltando etc.

Esquema corporal. (Esquema
corporal € a consciéncia do corpo
como meio de comunicacao consigo
mesmo e com 0 meio).

*Descrever seus movimentos enquanto os realiza.

Motricidade. (motricidade ampla,
guando a crianca corre, pula ou se
equilibra, por exemplo;
a motricidade fina ao amarrar 0s
cadarcos ou segurar os talheres
para se alimentar sozinha).

* Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chéo,

feitos com corda.elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer,

passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

* Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

* Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.
Imitacdo como forma de expressao.

*Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploragado do espaco escolar e

extraescolar.

* Participar de jogos de imitagc&o, durante brincadeiras, contagao de historias e outras

possibilidades.

* Imitar movimentos fazendo relacfes entre a situacdo vivida e o enredo, cenarios e personagens

em situacao de faz de conta.

44




» Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidade

proxima.

NogOes espaciais: dentro, fora,

*Experimentar novas explorag¢des a partir de diferentes perspectivas, olhando pela janela, em

perto, longe, embaixo, em cima, de

cima da mesa ou do escorregador do parque etc.

um lado, do outro, esquerda, direita,

» Explorar o espago ambiente da escola considerando a localizagdo de seus elementos no

frente, atras etc.

espaco: frente, atrds, separado e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora e etc.

* Participar de situagbes em que o Educador demonstra a localizagdo de objetos: frente, atras, no

alto, embaixo,dentro, fora etc.

* Participar de situagbes que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima, no alto,

embaixo, ao lado, na frente, atras, como: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca

na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

* Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda realizando alguns comandos: puxar o brinquedo

para frente, para tras, de um lado para o outro etc.

Danca.

» Dancar, executando movimentos variados.

(EI02C

G04)

Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Préticas sociais relativas a higiene.

*Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se solicitando

ajuda.

* Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.

* |dentificar os cuidados basicos ouvindo as acdes a serem realizadas.

Materiais de uso pessoal.

» Conhecer o material de uso pessoal e utiliza-los nos momentos de alimentacdo e higienizacao.

*Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

Cuidados com a saude: habitos

*Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando agdes simples relacionadas a saude e

alimentares, de higiene e descanso.

higiene.

« Utilizar o assento sanitario.
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» Experimentar alimentos diversos.

*VVivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes,

saladas e outros.

Orgéos do sentido e sensacoes. *Explorar os sentidos: olfato, paladar, tato, audicdo e visao.
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.
Elementos do meio natural e » Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.
cultural.
Motricidade e habilidade manual. *Coordenar o0 movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suas

cera, giz pastel e marcas graficas.

*Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel de rolinho, giz de

outros para conseguir diferentes marcas graficas.

*Participar de situagbes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.

*Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou argila.

Materiais e tecnologias para *Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados.

producédo da escrita. *Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel.

Suportes materiais e instrumentos *Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos e suportes.
para desenhar, pintar, folhear. Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente habilidade.

Os objetos, suas caracteristicas, *Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou fungdes.

propriedades e funcdes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNElIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:
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- favorecam a imerséao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e gréficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS |

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musicas.
EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, can¢fes, musicas e melodias.

Percepcao e producéo sonora.

*Explorar possibilidades vocais e instrumentos para produzir sons agudos e graves, fortes e

fracos, longos e curtos.

*Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons, melodias e ritmos.

Audicdo e percepcdo de sons e
musicas.

» Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

» Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

» Apreciar producdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.

Execucdo musical (imitac&o).

» Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

» Ouvir cancoes de diferentes culturas buscando cantar e imitar gestos caracteristicos.

* Imitar e reproduzir sonoplastias.

Sons do corpo e objetos da
natureza.

*Perceber e identificar os sons da natureza e reproduzi-los.

*Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos

animais, dentre outros.

Parametros do som: altura,
intensidade, duracao e timbre.

*Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que 0s mesmos produzem sons,

sentindo a vibracdo de cada material.

*Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo,

objetos, instrumentos musicais convencionais ou nao.
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Melodia e ritmo.

*Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo da

musica.

*Quvir, imitar e produzir sons de alturas e duracdes variadas com o corpo, com instrumentos

convencionais ou ndo e materiais diversos para acompanhar diversos ritmos de musica.

Diferentes instrumentos musicais,
convencionais e nao convencionais.

*Conhecer e explorar materiais, objetos e instrumentos musicais.

*Participar da construcéo de instrumentos musicais, utilizando-os para execucdo musical.

*Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

*Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.

*Conhecer instrumentos musicais, objetos ou cangbes que séo tipicos da cultura local e regional.

*Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentos

musicais.

Canto.

» Reproduzir sons ou cancdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

* Reconhecer cantigas de roda e suas formas de brincar.

* Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

» Explorar possibilidades vocais ao cantar.

* Criar sons enquanto canta.

Linguagem corporal, musical e
dramatica.

*Participar de atividades e produgbes audiovisuais como: musica, Brincadeiras cantadas, teatros

de fantoches.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
gue produzem e reproduzem
musicas.

*Quvir a propria voz em gravagdes ou em musicas interpretadas pelo grupo e identificar-se.

*Quvir vozes gravadas de pessoas conhecidas cantando.

*Escutar e perceber muasicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢cdo de CDs, DVDs,

radio, MP3

computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Diversidade musical de varias

 Apreciar producdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.

48




culturas locais, regionais e globais.

Paisagem sonora: sons naturais,
humanos, industriais ou
tecnoldgicos.

» Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador,

toque do telefone, sino, apito dentre outros.

ManifestacOes culturais.

» Participar de cangdes e brincadeiras cantadas apresentadas pelo Educador ou seus colegas.

» Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestacdes culturais que sao tipicas de sua

cultura, regido ou de outras culturas.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus
usos.

» Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os cinco sentidos.

» Conhecer objetos e materiais que s&o tipicos da regido, comunidade ou cultura local.

Elementos da linguagem visual:
textura, cores, superficies, volumes
espacos e formas.

* Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

» Manipular jogos de encaixe e de constru¢ao, explorando cores, formas e texturas.

Propriedade dos objetos: formas e
tridimensionalidade.

» Explorar as formas dos objetos percebendo suas caracteristicas.

» Experimentar diversas possibilidades de representacdo visuais bidimensionais (um desenho

tracado em um plano em duas dimencdes) e tridimensionais (que tem trés

dimensdes(largura,comprimento e altura); relativo a trés dimensoées).

* Participar da criagao de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens,

tecidos, tintas tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

* Criar objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu proprio repertério,

explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

» Explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila

e outros.
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Obras de arte.

*Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos, revistas, fotos, producdes
coletivas e obras de

arte.

Estratégias de apreciacdo estética

*Cuidar e apreciar a sua propria produgao e a dos colegas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

[l - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EF01) Dialogar com crian

as e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

A lingua portuguesa falada, em

» Expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢des por meio de diferentes linguagens, como a

suas diversas funcbes e usos

danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem escrita ou oral.

sociais.

* Interagir com outras pessoas por meio de situacdes mediadas pelo Educador

* Participar de situacfes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas

experiéncias pessoais e escutando o relato dos colegas.

Palavras e expressfes da lingua e

* Participar de variadas situacdes de comunicacgao.

sua pronuncia.

» Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

Identificacdo nominal.

* Responder a pergunta “quem é vocé?” com o nome e também a outras perguntas

investigativas.
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Linguagem oral. * Oralizar sobre suas atividades na instituicdo ou vivéncias fora dela.

» Formular perguntas.

* Iniciar didlogos estruturados e ter atengdo ao escutar o outro.

* Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

* Levantar hipoteses sobre as situagbes de aprendizagem que vivencia oralizando suas ideias e

opinides.

Vocabulario. » Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, histérias, contos, parlendas,

rodas de conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacao.

» Expressar-se verbalmente em conversas, narracoes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario

e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

» Quvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar o

vocabulario.
(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragcdes em cantigas de roda e textos poéticos.
Sons e ritmos. * Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

» Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

« Utilizar materiais estruturados e nao estruturados para criar sons ritmicos ou nao.

Manifestacfes culturais. » Conhecer textos poéticos e cantigas de roda tipicos da sua cultura.

Patriménio cultural, literario e * Participar de situa¢fes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

musical.

Rimas e aliteracoes. » Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes entonacfes
e ritmos.

» Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo rimas e aliteragoes.

Sons da lingua e sonoridade das * Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a sonoridade das palavras.
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palavras.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e aten¢cdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracfes, e
acompanhando, com orientagcédo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
(EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos, etc.
EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Escrita e ilustracao.
Usos e funcdes da escrita.

» Participar de momentos de contacdo de histérias com base em imagens.

» Observar as ilustragdes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.

* Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustracdes.

Diregcdo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.
Aspectos graficos da escrita.

* Participar de momentos de leitura de textos em que o Educador realiza a leitura apontada

percebendo que palavras representam ideias.

Escuta, observacéao e respeito a fala
do outro e textos literarios.

 Quvir, visualizar e apreciar historias, bem como outros textos literarios: poemas, parlendas,

contos, literaturas lendas, fabulas, musicas etc.

Portadores textuais. (Um portador
de texto € um objeto que carrega
um registro escrito, como jornais,
revistas e gibis.)

» Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros ouvindo sobre seus

informacao: revistas,usos sociais.

* Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores textuais como fonte de

jornais, livros, dentre outros.

» Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso deles segundo seus usos sociais.

Vivéncias culturais: historias, filmes
ou pecas teatrais.

* Assistir filmes e pecgas teatrais.

* Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em historias, filmes ou pecas

teatrais.

(EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando cendarios personagens e principais

acontecimentos.

Criacdo e reconto de historias.

 Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.
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Relagéo entre imagem ou tema e * Recontar historias ao brincar de faz de conta.

narrativa. * Participar de situagbes em que € convidado a contar ou criar histérias com ou sem o apoio de

imagens, fotos ou temas disparadores.

» Relacionar diferentes histérias conhecidas.

» Contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos

* Folhear livros contando suas historias para seus colegas em situagdes de livre escolha.

Fatos da historia narrada. » Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

» Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da historia narrada, personagens e

cenarios.

» Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histéria apoiado por ilustracoes.

» Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

Caracteristicas gréficas: » Reconhecer cenarios de diferentes historias.

personagens e cenarios. * Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas caracteristicas.

* Identificar caracteristicas dos personagens das historias.

» Identificar os personagens principais das historias nomeando-0s.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas,
historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

Géneros textuais, seus autores, » Quvir historias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,

caracteristicas e suportes de textos. parlendas, etc.

» Conhecer o contelido e o propdsito de diferentes mensagens em diversos contextos.

* Apreciar e participar de momentos de contacao de historias realizados de diferentes maneiras.

* Brincar recitando parlendas.

» Participar de situagbes de exploracado de portadores de diferentes géneros textuais em

brincadeiras ou atividades de pequenos grupos.

» Participar de situagbes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais percebendo suas

funcdes.

* Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.
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| | | |-« Participar de atividades de culinaria fazendo uso de livros de receitas ilustradas etc.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Marcas e producdes graficas. * Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papeldo, plastico, dentre outros.

» Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita conhecendo suas fungoes.

Sensibilizacdo para a escrita. * Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita para compreender a sua fungéo social.

» Conceber seus desenhos como uma forma de comunicagéo.

Materiais e tecnologias variadas » Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para conhecer diferentes

para a producdo da escrita: lapis, suportes de leitura e escrita.

caneta, @iz, computador e seus
diferentes usos.

Apreciacao grafica * Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa etaria.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacées quantitativas, medidas, formas e orientacfes espaco temporais; [...]

VIII - incentivem a curiosidade, a explora¢cédo, o encantamento, o questionamento, a indagacao e o conhecimento das criancas em relagdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; |[...]

X - promovam a interacéo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como
0 ndo desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).
(EI02ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Manipulacéo, exploracao e » Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e

organizagao de objetos. possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, fazer afundar,
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flutuar, soprar, montar, construir,lancar, jogar etc.

» Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros materiais descrevendo

semelhancas e diferencas e fazendo classificacdes simples.

* Participar de situagbes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos

da natureza como: terra, lama, plantas etc.

Classificacao dos objetos.
Caracteristicas
propriedades, semelhancgas
diferencas e utilidades dos objetos.
Textura, massa e tamanho dos
objetos.

Tamanho, forma e posicao dos
objetos

fisicas,

e

* Identificar e manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

* Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

» Explorar e identificar semelhangas e diferengas entre objetos.

* Perceber e oralizar semelhancgas e diferengas entre objetos por meio da observacao e

manuseio:grande/pequeno,aspero/liso/macio,quente/frio,pesado/leve,dentreoutras possibilidades.

» Manipular objetos de diferentes formas, a fim de observar diferencas e semelhancgas entre eles

* Participar de situagbes em que o Educador nomeia os atributos dos objetos destacando

semelhancas e diferencas.

» Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, peso, forma, cor,etc.

» Observar e comparar com seus pares as diferencas entre tamanho, forma e massa.

» Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los segundo

suas intencoes.

* Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracdo do Educador: objetos

leves pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de diferentes cores dentre outros.

» Agrupar os objetos, seguindo critérios mediados pelo Educador: tamanho, cor, peso, forma,

dentre outras possibilidades.

* Participar dos momentos de organizagédo dos brinquedos da sala usando seus atributos para

agrupa-los.

Propriedades e funcbes dos
objetos.

» Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,

propriedades e funcdo social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com

suas necessidades.

* Relacionar e comparar objetos observando suas propriedades.
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Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento e
massa.

*Participar de situa¢cbes que envolvam os sistemas de medida de comprimento, massa e

capacidade.

(EIO2ETO02) Observar, relatar

e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Relacdo espaco-temporal. (E a
capacidade que o individuo tem de
situar-se e orientar-se em relacao
aos objetos, as pessoas e ao um
objeto em relacao a outro).

E saber localizar o que esta a direita
ou a esquerda; a frente ou atras;
acima ou abaixo de si, ou ainda,

seu préprio corpo  em um
determinado espago.

*Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente, para tras, dentre outros.

Preservacao do meio ambiente.

» Perceber os elementos da natureza explorando os espacos externos da instituicao incentivando

a preservacao do meio ambiente.

* Falar sobre o0 que esta vendo e o que esta acontecendo, descrevendo mudangas em objetos,

seres Vvivos e eventos naturais no ambiente.

Elementos da natureza.
Fendémenos naturais: luz solar,
vento, chuva.

* Participar de praticas coletivas nas quais possa ser estimulada a perceber os elementos e

fendbmenos da natureza,a partir das praticas coletivas.

» Observar fendbmenos da natureza como chuva, vento, luz solar e sombra.

* Participar de momentos no em que perceba o calor e a luz solar.

* Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a preseng¢a do vento.

» Observar a chuva, seu som e outras sensagdes caracteristicas (cheiro e vibragbes), bem como

do fendbmeno trovao e suas caracteristicas.

* Vivenciar e reconhecer os fendbmenos atmosféricos: chuva, sol, vento, nuvem, arco-iris,
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relampago, trovao etc.

» Fazer observacoes para descobrir diferentes elementos e fendbmenos da natureza, como: luz

solar, chuva, vento,dunas, lagoas, entre outros.

* Realizar investigagbes de como os fenbmenos naturais ocorre e quais suas consequéncias.

» Conhecer fenbmenos naturais tipicos de sua regido.

» Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica fenbmenos da natureza.

Tempo atmosférico. (E o estado
momentaneo da atmosfera em um
determinado local. (Para determina-
lo, faz-se a constatacdo dos
fenbmenos atmosféricos ou
elementos do clima: temperatura,
pressao, vento, umidade e
precipitacdes).

*Perceber elementos do clima e temperatura.

Agua.

*Reconhecer a importancia da agua para 0s seres vivos, bem como a necessidade de seu uso

racional.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outr

as

cr

iancas, situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicao e fora dela.

Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

» Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo Educador.

» Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

» Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.

Animais, suas caracteristicas e seus
modos de vida.

» Conhecer os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

* Explorar o modo de vida de insetos e animais presentes no dia a dia.

» Observar, imitar e nomear algumas particularidades dos animais.

Seres vivos.

» Identificar, pela exploragao e observacgao, caracteristicas que diferenciam os seres vivos de

outros elementos e materiais de seu meio.

» Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seres
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Vivos.

» Ouvir musicas e historias que envolvem as tematicas plantas, animais e meio ambiente.

Preservacao do meio ambiente

* Participar de situacbdes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas, ndo maltratar

animais.

Transformacdo da natureza

* Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

(EIO2ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante

e depois).

Percepc¢éao do entorno.
Comparacao dos elementos no
espaco.

» Explorar o espago por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber elementos presentes em

seu ambiente.

Espaco fisico e objetos.

» Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e

dos objetos.

Nocdes espaciais de orientacao
direcdo, proximidade, lateralidade,

exterior e interior, lugar e distancia.

* Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagdes de brincadeiras ou a partir de

orientacdes do Educador sobre a sua localizacéo.

Posicéo dos objetos.

» Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, frente, atras, etc.,

identificando essas posi¢cées no espaco.

Posicéo corporal.

* Posicionar o corpo no espacgo a partir de orientagoes: Vem até aqui. Vamos subir? Vocé quer

descer?

Nocao temporal.

* Participar de momentos de exploragdo dos dias da semana com musicas.

+ |dentificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando

expressoes temporais como antes, durante e depois.
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» Perceber nogdes de tempo ao compreender comandos como agora, depois e durante em comer

situacdes rotineiras: depois do lanche vamos escovar os dentes; durante a brincadeira vamos

uma fruta; antes de ir ao pargue precisamos arrumar a sala e outros.

Escola.

* Conhecer os diferentes ambientes da escola por meio de exploragbes que promovam a

identificacdo de relagbes espaciais.

» Explorar o ambiente da escola considerando a localizagcido de si e de elementos no espaco

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basic

de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rdpido, depressa, devagar).

NocOes de tempo.

* Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando

diferentes niveis de velocidade.

» Desenvolver nogdes de tempo: agora, depois, antes, amanha, ontem, hoje, depressa, devagar,

lento, rapido através de atividades que estimulem a percepcéo: andar em ritmos diferentes,

planejar o que fara amanha, relembrar atividades realizadas ontem etc.

* Participar de atividades de culinaria ou producdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias

com argila e outras situacdes para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou.

até secagem

Transformacdes na natureza: dia e
noite.

» Observar o0 céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem do

tempo.

Medidas e grandezas.

» Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam namero, grandezas e medidas de

tempo, em contextos significativos como: calendario, termdémetro, balanca, relégio, ampulheta,

abaco, calculadora etc.

Sequéncia temporal,

*Participar de situagbes em que o adulto relaciona no¢des de tempo a seus ritmos bioldgicos,

para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar

banho.

» Compreender 0 agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo

construindo referéncias para apoiar sua percepcao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro
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entende-se que é 0 momento de escuta de

histoérias.

Calendario

*Participar de rotina adquirindo no¢des de tempo: dias da semana, més e clima.

(EI02ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
(EIO2ETO08) Registrar com niumeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da

mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Contagem oral.

* Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pelo

Educador.

* Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Numeros e quantidades.

* Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, jogos cantados como parlendas e

outros.

Identificacéo e utilizacdo dos
ndmeros no contexto social.

» Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes praticas sociais em que se

encontram.

* Participar de situagbdes que envolvam o registro de quantidades de forma convencional e ndo

convencional em jogos, brincadeiras e situacfes do cotidiano.

» Perceber os numeros em diferentes objetos da nossa cultura que possibilitem usar e pensar

sobre 0 nimero em contextos significativos como: reldgio, telefone, calendario etc.

Sequéncia numeérica.

* Participar de brincadeiras que envolvam a recitagao da sequéncia numérica por meio de

cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

Representacéo de quantidade.

*Participar de situagbes onde ha a observagao do registro escrito de numeros para que se

observe a grafia.

Classificacao.
Relacdo objeto/ quantidade (ideia

* Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos de até 5

elementos e ir aumentando gradativamente
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de correspondéncia).

Manipulagéo, exploragéo e
organizacgao

dos objetos.

Agrupamento dos elementos.

« Participar de situagbes de agrupamento de elementos da mesma natureza em quantidades

preestabelecidas.

Formas Geomeétricas.

*Ter nogdes de formas geométricas: circulo, quadrado e triangulo.
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FONT ; PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORA
ESTADO DO PARANA

_.Qfé,)— SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ORGANIZADOR CURRICULAR — MATERNAL

~ ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacées quantitativas, medidas, formas e orientacbes

espaco temporais; V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacées de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas a¢des de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de
identidades no didlogo e reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacfes e tradicbes culturais brasileiras; XII -

possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnologicos e

midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS | 1] 2] 3] OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI0O2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criancas e adultos.
(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da mesma faixa etaria e adultos.

Respeito a individualidade e a e Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e criangas, estabelecendo
diversidade de todos vinculos afetivos.
Valores e habitos da vida em e \ivenciar experiéncias com outras turmas em espacgos internos e externos.
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sociedade

e Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.

e Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua convivéncia.

e Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e dos colegas.

e Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situagées de amizade e conflito.

e Perceber quando suas acdes podem gerar conflitos ou afinidades.

e Vivenciar dindmica de troca de afeto como, abracar e fazer carinho para criar vinculos afetivos.

e Comecar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua vez para brincar com

determinado objeto.

Convivio e interacdo social( brincar,

e Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploragdes, investigagcées ou de faz de conta.

compartilhar, participar, respeitar)

e Participar de situag¢des de interagdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

e Manter interagbes que gradativamente tenham uma maior duragdo, uma maior intencao de

continuidade e uma maior complexidade de relagdes nas suas brincadeiras e jogos de

exploracéo.

e Brincar coletivamente em diversos espacos.

e Compartilhar objetos e espag¢os com criangas e adultos manifestando curiosidade e autonomia.

e Compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura como: 6culos, chapéus, pentes, escovas,

telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radios, gravadores, maquinas de

calcular, vestimentas e outros para conhecimento de suas funcdes sociais.

e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo papéis e compartilhando

objetos.

(EI02EO02) Demonstrar imagem po

Sit

ivad

e si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Meu corpo e o do outro.
Préticas sociais relativas a higiene.

eExplorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo percebendo suas

possibilidades e limites.

eReconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.

eBrincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.

e Cuidar da imagem de si mesmo por meio da sua apresentagdo pessoal e zelo com 0s seus
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pertences.

e Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura,

peso e outros.

e Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferengas e

semelhancas entre pares.

e Cuidar de sua apresentacdo pessoal e de seus pertences.

Préprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de objetivos simples.

e Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias

individuais sejam respeitadas no grupo em que convive

e Solicitar ajuda quando estd em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

e Reconhecer e representar o préprio corpo e dos demais por meio de registros graficos e da

nomeacao das partes.

e Realizar atividades que exijam autonomia como entregar objetos ou materiais aos colegas

guando solicitada.

Autonomia

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si préprio.

e Reconhecer sua identidade, seu nome, suas histérias e caracteristicas.

e Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.

Familia e escola.
Profissdes na escola.

eReconhecer seus familiares.

eConhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos da instituicao.

e Participar de tarefas de organizacao do ambiente.

eUtilizar e organizar diferentes espacos da instituicdo.

e Respeitar as regras dos diferentes espagos da escola.

Nome préprio e do outro.

eConhecer sua identidade, seu nome, suas histoérias e suas caracteristicas.

eVivenciar experiéncias que envolvam o nome proprio das pessoas que fazem parte de seu

circulo social para ampliar o repertério social.
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| | | | e Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em diferentes situacdes.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender

Comunicagéo verbal e expressao
de sentimentos

e Usar expressdes faciais para apoiar seus relatos de situag¢des vividas ou sua opinido diante

dos questionamentos sobre uma histéria.

e Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vvé.

e Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicdo para desenvolver a oralidade e a

organizacao de ideias.

e Descrever situagdes ou fatos vividos utilizando palavras novas e frases cada vez mais

complexas.

Sensac0Oes, emocodes e percepcoes

e Expressar e nomear sensagoes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no outro

por meio de diferentes linguagens.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio da danca, da musica ou da arte.

Linguagem oral e corporal

| | [ | e Participar de situagbes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenérios.

Imitac&o como forma de expressdo | | | | e Estabelecer relagdes com os colegas através da brincadeira, imitag&o e outras situagées.

Seu nome e do outro

| | | | e Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em diferentes situagdes.

(EI0O2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

Préprio corpo e do outro
Caracteristicas fisicas:semelhancas
e diferencas

e |dentificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferencas com as de

seus colegas.

e Perceber o proprio corpo e o do outro.

e Perceber suas caracteristicas fisicas observando-se no espelho.

e Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

e Relacionar-se com outras crianc¢as respeitando suas formas diferentes de agir.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando agdes e comportamentos de
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seus colegas,

expandindo suas formas de expressao e representacao.

eReconhecer a representacdo do préprio corpo e das demais criancas por meio de registros

gréficos e fotos.

Outras pessoas, tempos e culturas.

eReconhecer a si mesma e ao outro como seres sociais com caracteristicas proprias que

convivem em grupos.

eBrincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acdes e comportamentos de

seus colegas, expandindo suas formas de expressao e representacao.

e Participar de diferentes manifesta¢des culturais de seu grupo, como festas de aniversarios,

ritos ou outras festas tradicionais, respeitando e valorizando a¢des e comportamentos tipicos.

eParticipar de eventos tradicionais de seu territorio.

eConhecer e participar dos ritos, festas ou celebracdes tipicas de diversas culturas.

(EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e brincadeiras.

(EI02EOO07) Resolver conflitos nas interacfes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Normas de convivio social

e Desenvolver a capacidade de conviver em grupo.

e Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio social em brincadeiras e

jogos e na organizacao e utilizacdo de espacos da instituicao.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relagado entre o adulto/crianga e crianga/crianca.

e Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitorio, sala de aula, conhecendo a funcéo de

cada um.

e Cooperar com os colegas e adultos.

Reconhecimento e respeito as
diferencas

Procedimentos dialégicos para
resolucdo de conflitos/estratégias
para resolver problemas

e Usar o dialogo para resolver conflitos reconhecendo as diferentes opinides e aprendendo a

respeita-las.

e Resolver os conflitos relacionais com o Educador em situacfes de brincadeiras.

e Reconhecer o Educador como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e

interacbes com outras criancas.
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e Controlar suas emogdes em situagdes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e

conseguir acalmar-se com o apoio do(a) professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

e Realizar a escuta do outro.

e Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar 0 outro.

e Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio quando necessario.

Regras de jogos e brincadeiras

e Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em momentos de

alimentacao, cuidado com a saude e brincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as intera¢des e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

- favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracéo da autonomia das criancas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-

organizacao, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacéo das criancas com diversificadas manifestacées de muasica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

O corpo

eExplorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo.

Esquema corporal

e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao utilizando as diferentes linguagens.

e |dentificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

e Reconhecer as partes do corpo nomeando-as e realizar registros graficos do préprio corpo e

dos demais.

Cuidados consigo mesmo

e Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se, lavar as maos, usar talheres e
outros utensilios
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percebendo suas fung¢des sociais.

Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas
Coordenagéo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura
corporal

e Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

e Criar novos movimentos e gestos a partir de apresentagdes artisticas.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes que

envolvam movimentos corporais.

e Cantar cangdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentos

corporais

e Imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidade préxima.

Manifestacdes culturais

e Conhecer os objetos, materiais, expressdes culturais corporais, dangas, musicas e brincadeiras

gue sao tipicas de. sua regido, de sua cultura.

e Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de musica, danca e outras

expressodes da cultura corporal.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢gdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se

envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

O corpo e o espaco.

el ocalizar um brinquedo e busca-lo.

eExplorar espacos maiores, com mais desafios, variando os movimentos e mostrando maior

dominio sobre eles.

eDescobrir diferentes possibilidades de exploracdo de um mesmo espaco e compartilhar com os

colegas.

eExplorar o0 espaco ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, se arrastar e outros.

e Participar de situacfes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.
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O corpo e seus movimentos.

e Explorar o espac¢o ao seu redor fazendo movimentos como: correr, lancar, galopar, pendurar-

se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos

dados em brincadeiras e jogos.

eDeslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que permitam pular, engatinhar,

correr, levantar, subir, descer, dentre outras possibilidades.

eDeslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando,

saltando etc.

eDeslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Esquema corporal. (Esquema
corporal € a consciéncia do corpo
como meio de comunicac¢do consigo
mesmo e com 0 Meio).

eDescrever seus movimentos enquanto os realiza.

Motricidade. (motricidade ampla,
guando a crianca corre, pula ou se
equilibra, por exemplo;
a motricidade fina ao amarrar 0s
cadarcos ou segurar os talheres
para se alimentar sozinha).

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao,

feitos com corda.elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer,

passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

e Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

e Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando construcées cada vez mais

complexas e orientando-se por no¢des espaciais.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.
Imitacdo como forma de expressao.

eObservar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploracdo do espaco escolar e

extraescolar.

e Participar de jogos de imitacdo, durante brincadeiras, contacdo de historias e outras

possibilidades.

e Imitar movimentos fazendo relacfes entre a situacdo vivida e o enredo, cenarios e

personagens em situacao de faz de conta.

e Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua
comunidade préxima.
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e\/ivenciar jogos de imitacdo e mimica.

eVivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e outros.

NogOes espaciais: dentro, fora,

eExperimentar novas exploracoes a partir de diferentes perspectivas, olhando pela janela, em

perto, longe, embaixo, em cima, de

cima da mesa ou do escorregador do parque etc.

um lado, do outro, esquerda, direita,

e Explorar o espa¢co ambiente da escola considerando a localizacdo de seus elementos no

frente, atras etc.

espaco: frente, atrds, separado e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora e etc.

e Participar de situacdes em que o Educador demonstra a localizacdo de objetos: frente, atras,

no alto, embaixo,dentro, fora etc.

e Participar de situa¢cbes que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima, no alto,

embaixo, ao lado, na frente, atras, como: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca

na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

eChutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por no¢cdes espaciais.

Danca.

Dancar, executando movimentos variados.

(EI02C

G04)

Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Praticas sociais relativas a higiene.

e Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se solicitando

ajuda.

e Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.

e Identificar os cuidados basicos ouvindo as acfes a serem realizadas.

Materiais de uso pessoal.

e Conhecer o material de uso pessoal e utiliza-los nos momentos de alimentacéo e higienizagao.

e Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

Cuidados com a saude: habitos

e Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando acdes simples relacionadas a saude e

alimentares, de higiene e descanso.

higiene.

Alimentacéo saudavel

e Participar de cuidados basicos ouvindo acdes realizadas.

e Experimentar alimentos diversos.
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e Alimentar-se com crescente autonomia, manuseando alimentos.

e Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes,

saladas e outros.

Orgéos do sentido e sensagoes.

e Explorar os sentidos: olfato, paladar, tato, audi¢céo e visao.

e Perceber e oralizar as necessidades do proprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede e outras

necessidades Fisiolégicas.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre

outros.

Elementos do meio natural e
cultural.

e Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.

Motricidade e habilidade manual.

e Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suas

marcas graficas.

e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel de rolinho, giz de

cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes marcas graficas.

e Participar de situacbes que envolvam o rasgar, o enrolar e o0 amassar.

e Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes formas: massinha, argila, papel

aluminio e outros.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 1&, canudinho, argolas e

outros.

e Mudar a pagina do livro ou explorar materiais de construcao e brinquedos de encaixe de

diferentes tamanhos e formatos.

Materiais e tecnologias para
producédo da escrita.

e Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em suportes e planos variados para

perceber suas diferencas.

e Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel.

Suportes materiais e instrumentos

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos e suportes.
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para desenhar, pintar, folhear.

e Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente habilidade.

Os objetos, suas caracteristicas,

e Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou fungoes.

propriedades e fungdes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interagédo das criancas com diversificadas manifestacées de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos de musicas.
EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, can¢gfes, musicas e melodias.

Percepcdo, apreciacdo e producéo

e Conhecer instrumentos musicais, objetos ou can¢des que sao tipicos da cultura local e

sonora.

regional.

Melodias diversas

e Ouvir e conhecer produgdes artisticas de diferentes culturas.

Apreciacao

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que os mesmos produzem

sons, sentindo a vibracdo de cada material.

Estilos musicais diversos

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicao de CDs, DVDs,

radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade

e Perceber diferentes estilos musicais.

Musicas, dancas, cantigas

e Escutar cangdes e participar de brincadeiras cantadas apresentadas pelos professores(as) ou
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seus colegas.

e Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.

e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

Audicdo e percepgcao de sons e
musicas.
Melodia e ritmo.

e Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

e Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.

e Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Execucdo musical (imitacao).

e Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes sons.

e Imitar, inventar e reproduzir criagbes musicais.

Paisagem sonora: sons naturais,
humanos, industriais e tecnologicos
Sons do corpo e objetos da
natureza.

e Perceber e criar sons com o proprio corpo € na manipulagado de objetos.

e Perceber e reconhecer os sons da natureza e elementos naturais que podem produzir sons.

e Explorar e reconhecer sons familiares.

e Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentos

musicais.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos identificando-os pela escuta.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzina, despertador,

toque do telefone, sino, apito dentre outros.

Linguagem musical corporal e
dramatica

Manifestacdes folcléricas
Diversidade musical de varias
culturas locais, regionais e globais

e Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestagdes culturais que sao tipicas de sua

cultura, regido ou de outras culturas.

e Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

e Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de diferentes culturas.

e Participar e apreciar apresentagdes musicais de outras criangas /ou de grupos musicais como

orquestras, corais, bandas etc.

e Reproduzir sons ou cangdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

Parametros do som: altura,

e Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e
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intensidade, duracéo e timbre.

instrumentos, percebendo os.

pardmetros do som: altura, intensidade, duracao e timbre

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos

musicais.

Diferentes instrumentos musicais,
convencionais e nao convencionais.

e Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.

e Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros.

e Explorar novos materiais buscando diferentes sons para acompanhar can¢des que Ihes séo

familiares.

e Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais e nao convencionais buscando

acompanhar ritmos variados.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
gque produzem e reproduzem
musicas

e Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e outros

Canto e Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes sons.
e Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecida em gravagoes.
e Explorar as possibilidades vocais ao cantar.
e Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.
Rimas e Participar de situagdes que desenvolvam a percepg¢ao das rimas durante a escuta de musicas.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus
usos.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os cinco sentidos.

e Conhecer objetos e materiais que séo tipicos da regido, comunidade ou cultura local.
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Elementos da linguagem visual:
textura, cores, superficies, volumes
espacos e formas.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, 4speras, macias e outras.

* Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores, formas e texturas.

Propriedade dos objetos: formas e
tridimensionalidade.
Producéo de objetos tridimensionais

e Explorar as formas variadas dos objetos para perceber suas caracteristicas.

e Experimentar diversas possibilidades de representacéo visuais bidimensionais (um desenho

tracado em um plano em duas dimensdes) e tridimensionais (que tem trés dimensdes

(largura,comprimento e altura); relativo a trés dimensdes).

e Participar da criacao de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens,

tecidos, tintas tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

e Criar objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu proprio repertorio,

explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

e Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas,
sementes,

algodao, argila e outros.

e Explorar e aprofundar suas descobertas em relacdo a procedimentos necessarios para modelar

e suas diferentes possibilidades de manuseio a partir de sua intencionalidade

Obras de arte.

e Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos, revistas, fotos, producdes

coletivas e obras de arte.

Estratégias de apreciacao estética

e Cuidar e apreciar a sua propria producao e a dos colegas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imerséao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expresséo:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
lIl - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; |[...]

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

A lingua portuguesa falada, em

eExpressar ideias e sentimentos respondendo e formulando perguntas, comunicando suas

suas diversas funcbes e usos

experiéncias, descrevendo lugares, pessoas e objetos com mediacdo para a organizacao do

sociais.

pensamento.

eInteragir com outras pessoas por meio de situacdes mediadas pelo Educador

eParticipar de situacdes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas

experiéncias

pessoais e escutando o relato dos colegas.

e Compreender o uso social da linguagem oral e escrita como meio de comunicagao e dialogo.

e Produzir cartas aos seus colegas e familiares a sua maneira.

Palavras e expressfes da lingua e

eParticipar de variadas situacdes de comunicacao utilizando diversas linguagens.

sua pronuncia.

e Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio de diferentes linguagens como: a

danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem oral e a escrita.

Identificacdo nominal.

e Responder a pergunta “quem é vocé?” com o nome e também a outras perguntas

investigativas.
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Linguagem oral.

eQOralizar sobre suas atividades na instituicdo ou vivéncias fora dela.

eFormular perguntas.

elniciar dialogos estruturados e ter aten¢do ao escutar o outro.

e Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

e | evantar hipoteses sobre as situagbes de aprendizagem que vivencia oralizando suas ideias e

opinides.

Vocabulario.

eAmpliar seu vocabuldrio por meio de masicas, narrativas, poemas, histérias, contos, parlendas,

rodas de conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacao.

eExpressar-se verbalmente em conversas, narragdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario

e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

eQuvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar o

vocabulario.

Organizacao da narrativa

e Falar e escutar atentamente em situagdes do dia a dia para interagir socialmente.

considerando tempo e espaco

Expressdes de cortesia

e Utilizar expressdes de cortesia: cumprimentar, agradecer, despedir-se e outros.

(EIO2EF02) Identificar e criar di

ferentes sons e reconhecer rimas e aliterag6es em cantigas de roda e textos poéticos.

Sons e ritmos.

e Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

e Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

e Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons ritmicos ou nao.

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros compreendendo que 0sS mesmos produzem sons,

sentindo a vibracdo de cada material.

Géneros textuais

e Participar da criacdo de musicas e poemas.
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ManifestagOes culturais.

e Conhecer textos poéticos e cantigas de roda tipicos da sua cultura.

Patriménio cultural, literario e
musical.

e Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Rimas e aliteracoes.

eDeclamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes entonacgdes

entonacdes e ritmos.

e Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo rimas e aliteragoes.

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.
Consciéncia fonologica

e Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras(sons,

rimas, silabas, aliteracdes)

e Participar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia fonolégica.

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histdérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
EI0O2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Escrita e ilustracéo.
Usos e funcdes da escrita.

e Participar de momentos de contacdo de histérias com base em imagens.

e Identificar historias pela capa do livro.

e Observar as ilustracdes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.

e Reconhecer as ilustragdes/figuras de um livro.

eParticipar de jogos que relacionem imagens e palavras.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustracoes.

eEscrever cartas aos seus colegas ou familiares fazendo uso da escrita espontanea

Linguagem escrita
Sistema alfabético de
representacao da escrita

eDiferenciar desenho de letra escrita.

eldentificar progressivamente a escrita de seu home.

eConhecer as letras que formam seu nome

eVivenciar situacdes de leitura e escrita tendo o professor como escriba de listas, bilhetes,
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recados, convites, cantigas, receitas e historias para compreender a funcdo social da mesma.

Diregdo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.
Aspectos graficos da escrita.

eParticipar de momentos de leitura de textos em que o Educador realiza a leitura apontada

percebendo que palavras representam ideias.

ePerceber caracteristicas da lingua escrita: orientacdo e dire¢do da escrita.

Escuta, observacgéo e respeito a fala
do outro e textos literarios.
Interpretacdo e compreensédo de
texto

eOQuvir, visualizar e apreciar historias, bem como outros textos literarios: poemas, parlendas,

contos, literaturas lendas, fabulas, musicas etc.

eQuvir e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

eParticipar de momentos em que o professor realiza a leitura apontada.

Portadores textuais. (Um portador
de texto € um objeto que carrega
um registro escrito, como jornais,
revistas e gibis.)

eManusear e explorar diferentes portadores textuais como: jornais, revistas, livros, cartazes,

cadernos de receitas, listas telefébnicas, bulas e outros ouvindo sobre seus usos sociais.

eConversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

e Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso deles segundo seus usos sociais.

(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando cenarios personagens e principais

acontecimentos.

(EIO2EFO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histdrias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos, etc.
(EI02EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Vivéncias culturais: historias, filmes
ou pecas teatrais.

e Assistir flmes e pecas teatrais.

e Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em historias, filmes ou pecas

teatrais.

eRecontar historias ouvidas, filmes, pecas teatrais identificando personagens e elementos.

Linguagem oral

Criacdo e reconto de historias.
Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.

e Oralizar sobre fatos e acontecimentos da historia ouvida.

eRecontar histérias ao brincar de faz de conta.

eBrincar de imitar personagens das historias ouvidas

e Participar de situa¢gdes em que é convidado a contar ou criar histérias com ou sem o apoio de
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Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios

imagens, fotos ou temas disparadores.

e Contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos

e Folhear livros contando suas histérias para seus colegas em situacoes de livre escolha.

Fatos da historia narrada.

Relagdo entre imagem e narrativa
Interpretacdo e compreensédo de
textos.

e Responder a questionamentos sobre as historias narradas.

eQuvir e participar de narrativas compreendendo o significado de novas palavras e ampliando o

vocabulario.

eFormular hipéteses e perguntas sobre fatos da histéria narrada, personagens e cenarios.

e Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da historia apoiado por ilustracdes.

e Narrar situacdes do dia a dia no sentido de manifestar experiéncias vividas e ouvidas

Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.

e Reconhecer cenarios de diferentes historias.

e Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas caracteristicas.

e Identificar caracteristicas dos personagens das histérias para incrementar cenarios e aderecos

em suas brincadeiras de faz de conta.

eldentificar os personagens principais das historias nomeando-0s.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas,
historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

Géneros textuais, seus autores,
caracteristicas e suportes de textos.
Sensibilidade estética em relacao
aos textos.

eQuvir e apreciar histérias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura popular, lendas,

fabulas, parlendas, etc.

e Conhecer o contetido e o propaosito de diferentes mensagens em diversos contextos.

e Apreciar e participar de momentos de contacdo de historias realizados de diferentes maneiras.

e Brincar recitando parlendas.

e Participar de situacdes de exploracdo de portadores de diferentes géneros textuais em

brincadeiras ou atividades de pequenos grupos.

eldentificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua cultura.

eManusear suportes textuais percebendo as diferencas entre eles.

eExplorar o jornal como fonte de informacao.
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eParticipar de atividades culinarias fazendo uso de caderno/livro de receitas.

eEscolher livros de literatura e 1é-los a sua maneira.

(EIO2EF09) Manusear diferentes i

ns

trumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Marcas e producbes gréficas:
desenhos, letras e nimeros.

e Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papeldo, plastico, dentre outros.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita conhecendo suas funcoes.

eRabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando significado as suas ideias, aos

pensamentos e sensacoes.

Sensibilizacdo para a escrita.

e Presenciar situacdes significativas de leitura e escrita para compreender a sua funcéo social.

e Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacéo.

eFazer uso de garatujas com intencdo de uma comunicacao escrita.

eFazer uso das letras, ainda que de forma ndo convencional, em seus registros de comunicagéo.

Materiais e tecnologias variadas
para a producdo da escrita: lapis,
caneta, @iz, computador e seus
diferentes usos.

e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para conhecer diferentes

suportes de leitura e escrita.

eExpressar-se utilizando diversos suportes, materiais, instrumentos e técnicas.

eProduzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita(lapis,pincel,giz) e elementos da

natureza(graveto, carvao, pedra etc.)

eUltilizar diversos suportes de escrita para desenhar e escrever espontaneamente: cartolina,

sulfite, craft, livros, revistas, outros.

Apreciacao gréfica.

e Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa etaria.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Artigo 9° DCNElIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que

estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacfes quantitativas, medidas, formas e orientacées espaco temporais; [...]
VIII - incentivem a curiosidade, a exploracédo, o encantamento, o questionamento, a indagacao e o conhecimento das criangas em relacdo ao
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mundo fisico e social, ao tempo e a natureza,; [...]
X - promovam a interagdo, o cuidado, a preservagao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como

0 nao desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,

tamanho).

(EI02ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Organizacao, comparacao,

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

classificacao, sequenciacéo e

e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidades

ordenacao de diferentes objetos.

associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar).

Manipulagéo, exploracao e

e Explorar e fazer comparagdes entre diferentes materiais fazendo referéncia ao tamanho, peso,

organizagao de objetos.

cor, forma etc.

e Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns critérios estabelecidos, como cor,

forma, peso, tamanho, material, uso etc.

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e

possibilidades:morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar,

flutuar, soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

Caracteristicas fisicas, utilidades,

e Descrever objetos em situacdes de exploragdo ou em atividades de trios ou pequenos grupos,

propriedades, semelhancas e

apontando suas caracteristicas, semelhancas e diferencas.

diferencas entre objetos.

e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

e Nomear os atributos dos objetos destacando semelhangas e diferengas.

Patrimdnio material e imaterial

e Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais a fim de

Diferentes pessoas, espacos,

perceber caracteristicas dos mesmos.

tempos e cultura.

Funcao dos objetos

e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo suas caracteristicas,

propriedades e funcdo social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com
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suas necessidades.

e Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

Classificagéo.
Tamanho, forma e posicao dos
objetos

e Realizar classificagao em diferentes situacdes de acordo com critérios: tamanho, forma, cor,

peso e comprimento percebendo semelhancas e diferencas nos objetos.

e |dentificar objetos no espacgo, fazendo relagbes e comparagdes entre eles ao observar suas

propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras

caracteristicas (cor, forma, textura).

e Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los segundo

suas intencoes.

e Participar de situacdes que envolvam os sistemas de medida de comprimento, de massa e de

capacidade.

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante

e depois).

Espaco Escolar
Percepcédo do entorno

eConhecer os diferentes espacos da escola por meio de exploragdes que promovam a

identificacdo de relacdes espaciais.

eExplorar o espacgo escolar e do entorno,identificando a localizacdo de seus elementos.

Nocao espacial:

Dentro e fora, em cima e embaixo,
ao lado a frente, atras, perto e
longe.

Nocdes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.
Posicéo corporal e dos objetos

eParticipar de situagdes diversas dentro e fora da sala de aula que envolvam as nocdes

topologicas.

eCompreender e realizar comandos: dentro/fora, em cima/embaixo, ao lado/a frente/atras,

identificando essas posi¢cdes no espaco.

eRealizar circuitos subindo, descendo, andando pra frente e para tras, dentre outros.

eEncontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagdes de brincadeiras ou a partir de

orientacdes do professor sobre a sua localizagao.
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Nogédo temporal: antes, durante,

e Perceber situacdes de relagado temporal: antes, durante e depois em situagdes rotineiras:

depois

depois do lanche vamos escovar os dentes... durante a brincadeira vamos comer uma fruta...

antes de ir ao pargque precisamos arrumar a sala.

e Identificar os momentos da rotina e conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando

expressdes temporais como antes, durante e depois.

e Conversar sobre os acontecimentos do dia fazendo uso de expressdes temporais como antes,

durante e depois.

Dias da semana

e Participar de momentos de exploragao dos dias da semana com musicas.

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos

de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa, devagar).

Rotina diaria

e Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.

e Reconhecer a rotina da sala de aula compreendendo a sequéncia dos fatos de modo a adquirir

maior independéncia, autonomia e atuar de forma a prever as proximas acoes.

e Participar da elaboracao de cartazes com a rotina diaria da turma.

e Relacionar nog¢des de tempo a seus ritmos bioldgicos para perceber a sequéncia temporal em

sua rotina diaria:alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho

Medidas de tempo:

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo.

Agora e depois

e Compreender 0 agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo

Hoje, ontem, amanha

construindo referéncias para.

Réapido,depressa, devagar

apoiar sua percepcao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que € o momento de

escuta de historias

e Utilizar conceitos basicos de tempo em situagdes do dia a dia: amanha vamos visitar uma outra

turma da escola;

vamos andar bem devagar até o patio; qual histéria ouvimos ontem? e outras possibilidades que

envolvam nocdes de tempo.

e Brincar no espacgo externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando

diferentes niveis de velocidades.

84




e Participar de atividades de culinaria ou produgdes artisticas que envolvam: pintura,

experiéncias com argila e outras situagbes para perceber a importancia do tempo para esperar
de preparo ou até secagem.

Dia e noite

e Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem

do tempo.

Recursos culturais e tecnolégicos
de medida de tempo

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam numeros, grandezas e medidas de

tempo em contextos significativos que permitam pensar e experienciar medidas de tempo como:

calendario, reldgio, ampulheta e etc.

(EI02ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Elementos e Fenbmenos da
natureza

Fenbmenos Naturais: luz solar,
vento e chuva

Fenémenos Fisicos: movimento,
inércia, flutuacéo, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

e Fazer observagdes e descobrir diferentes elementos e fendmenos da natureza, como: luz solar,

chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

e Conhecer fenbmenos naturais tipicos de sua regido e de todo planeta.

e Conhecer fenbmenos da natureza.

e Observar experimentos e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

e Pesquisar sobre diversos fenbmenos naturais e fisicos.

e Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e agua, de varias formas.

e Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presencga do vento.

Instrumentos para observacao,
experimentacao, registro.

e Experimentar sensacoes fisicas tateis sobre os fenbmenos da natureza.

e Ter contato com fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

e Realizar investigagbes de como os fendbmenos naturais ocorrem e quais suas consequéncias.

e Expressar suas observagdes pela oralidade e outros registros.

e Fazer registros por meio de desenhos, fotos e relatos.

e Participar de situagdes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando

elementos da natureza como: terra, lama, plantas etc
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Dia e noite
Sol, Lua, Estrelas

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

e Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

e Experienciar simulagdes do dia e da noite com presencga e auséncia de luz e sol/lua

e Participar da constru¢cdo de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos

Luz e sombra

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenga ou auséncia (luz e sombra).

Preservacao do meio Ambiente

e Falar sobre o0 que esta vendo e o que esta acontecendo, descrevendo mudangas em objetos,

seres Vvivos e eventos naturais no ambiente.

(EIO2ET03) Compartilhar, com outr

as

cr

ianc¢as, situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacgos da instituicao e fora dela.

Animais no ecossistema: cadeia
alimentar

Animais, suas caracteristicas e seu
modo de vida

Doencas transmitidas por animais e
formas de prevencéao

e Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade sobre 0os animais sejam instigadas.

e | evantar hipoteses e pesquisar sobre o desenvolvimento, caracteristicas e habitat dos animais.

e Observar, imitar e nomear particularidades dos animais.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, caracteristicas fisicas e

outras peculiaridades.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que ndo oferecem riscos.

e Participar da construgao de aquarios, terrario, minhocario e outros espagos para observacao,

experimentacdo e cuidados com 0s animais.

e Conhecer doengas transmitidas por animais, insetos e formas de prevencgao.

Plantas, suas caracteristicas e
habitat

e Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade sobre as plantas sejam instigadas.

e | evantar hipdteses e pesquisar sobre o desenvolvimento, caracteristicas e habitat das plantas.

e Ter contato com plantas percebendo suas partes e fungdes.

e Participar da construgao de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espagos para

observacao, experimentacdo e cuidado com as plantas.

e Responsabilizar-se pelo cultivo de plantas e por seu cuidado.

Seres vivos

e Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.
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Elementos da natureza
Preservacao do meio ambiente
Coleta seletiva de lixo

e Ouvir musicas e histérias que envolvem as tematicas: plantas, animais e meio ambiente.

e Participar de situagdes que envolvam compostagem.

e Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turma no ambiente para preservar a flora e a vida

animal.

e Participar de situagdes de cuidado com o meio ambiente, preservacao de plantas, cuidado com

animais, separacado de lixo, economia de agua e outros.

e Participar de visitas a areas de preservagao ambiental.

- O Municipio de Ibipora
- Nome da Cidade
- O Hino de Ibipora

eConhecer o nome do Municipio

eConhecer o Hino de Ibipora

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da

mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Linguagem matematica
Sistema de numeracao decimal
Sequencia numérica

Numeros e quantidades

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da sequéncia numérica por meio de

cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

e Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrar nimeros.

e Participar de jogos que envolvam numeros como: boliche, amarelinha e/ou jogos cantados

como parlendas e outros.

Contagem oral

e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pela

professora, estabelecendo no¢des de quantificacao

e Realizar contagem oral em brincadeiras e situa¢des cotidianas como: quantidade de meninos e

meninas da turma, quantidade de brinquedos, mochilas, bonecas e outras

e Realizar contagem oral durante brincadeiras.

e Ler numeros escritos ou escritos em palavras.

Relag¢do numero quantidade

e Jogar jogos de percurso simples movendo sua peg¢a conforme a quantidade tirada no dado.

e Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades ludicas relacionando as
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guantidades.

Identificagcéo e utilizagdo dos
ndmeros no contexto social

e |dentificar os numeros e seus usos sociais em situacdes do dia a dia: a propria idade e as dos

colegas, os algarismos presentes nas roupas, calgados, telefones, elevadores, jogos, celulares,

livros, revistas e jornais,residéncias, dentre outras possibilidades e no discurso oral quando este.

se referir a quantidades.

e Perceber os numeros no contexto social escolar.

e Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar sobre 0 numero como:

calendario, termémetro, relogio, celular.

Manipulagéo, exploracao e
agrupamento de objetos.
Agrupamento de quantidades

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos

e Agrupar elementos da mesma natureza em quantidades pré-estabelecidas.

Representacéo de quantidades de
forma convencional e néo
convencional

Representacéo grafica numeérica

e Representar, com a mediagao do(a) professor(a), quantidades que surgem nas interagdes e

brincadeiras como: nimero de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros; por meio

de desenhos e registros graficos (riscos,bolinhas, numerais e outros).

Comparacao entre quantidades:
menos, mais, igual

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade ¢é igual.

Registros gréaficos

e Registrar numeros e quantidades por meio de desenhos e outros simbolos.

Formas Geométricas.

eTer nocdes de formas geométricas: circulo, quadrado e triangulo.

e Observar no meio natural e social as formas geométricas, percebendo diferengas e

semelhancas entre os objetos no espaco, em situacdes diversas.
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F 0N 7 PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORA
ESTADO DO PARANA

‘\ .:’)— SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

GRADE CURRICULAR - PRE |

~ ANUAL ,
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9.° DCNEIs — As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as intera¢des e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; |...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacées quantitativas, medidas, formas e orientacbes

espaco temporais; V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacées de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas a¢des de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacfes e tradicbes culturais brasileiras; XII -

possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnologicos e
midiaticos.

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de
pensar e agir.
(EIOSEOO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacoes.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.
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-Interagdes com o outro
-Respeito a individualidade e a
diversidade

e Interagir por meio de diferentes linguagens com Educadores e criangas, estabelecendo

vinculos afetivos.

e Perceber as consequéncias de suas agbes com o outro em situagoées de amizade e conflito.

e Ouvir, compreender e relatar os sentimentos e necessidades de outras criangas.

e Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a escolha da maioria.

*Participar de momentos de conversa sabendo ouvir e esperar a sua vez de falar.

e Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias

individuais sejam respeitadas no grupo em que convive.

e Receber visitas e visitar outras turmas reconhecendo os outros grupos da instituicdo escola.

e Interagir por meio de diferentes linguagens com Educador e criangas, estabelecendo vinculos

afetivos.

e Participar de situagdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

e Relacionar-se com criangas da mesma idade e com outras, colaborando em situagoes

diversas.

e | evar em consideragio o ponto de vista de seus colegas.

e Interagir com outras criangas estabelecendo relagbes de troca enquanto trabalha na propria

tarefa.

eParticipar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando propdsitos comuns, representando

diferentes papéis e convidando outros colegas a participarem.

~

Respeito a individualidade e a
diversidade.

e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.

e Brincar e interagir com outras criangas que possuem diferentes habilidades e caracteristicas.

e Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situagdes de amizade e conflito.

eManifestar-se frente a situacdes que avalia como injustas.

e Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferengas.

e Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos respeitando as ideias

e sentimentos alheios.

Confianca e imagem positiva de si.

e Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.
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e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianca em si préprio.

e Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orientagdes dos Educadores.

Autonomia. e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.
Estratégias para resolver e Realizar agdes de higiene como ir ao banheiro, lavar as maos, alimentar-se, escovar os dentes,
dificuldades. tomar agua e frequentar espacos da instituicdo com crescente autonomia.

e Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selecdo de materiais € na

busca de parcerias, considerando seu interesse.

e Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fora da sala.

e Agir progressivamente de forma independente alimentando-se, calcando-se, vestindo-se e

realizando atividades de higiene corporal.

e Compartilhar, objetos e espagos com criancas e Educador manifestando curiosidade e

posicdo e 0 autonomia.

eUtilizar estratégias para resolver seus conflitos com outras criangas, buscando compreender a

sentimento do outro.

eSaber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

eUtilizar estratégias para resolver seus conflitos relacionais considerando solugbes que

satisfagcam as ambas as partes.

eUsar do dialogo e estratégias simples para resolver conflitos, reconhecendo as diferentes

opinides e aprendendo a respeita-las.

(EIOSEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Sensacoes, emocdes e percepcdes eExpressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmo e nos outros.
préprias e do outro. eRelatar e expressar sensagoes, sentimentos, desejos e idéias.

Representacao gréafica como eDemonstrar compreensao dos seus sentimentos e nomea-los.

expressao de sentimentos eExpressar e representar com desenho seu sentimentos

eRelatar acontecimentos que vivencia.

(EIOSEOO03) Ampliar as relac@es interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacao.
(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.
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Normas de convivéncia: regras e
combinados

Regras e organizagcdo do espaco
escolar.

Rotina

Direitos e deveres.

Criticidade e cidadania.

Normas e regras de convivio social.
Regras de jogos e brincadeiras.

eParticipar da construgéo de regras e combinados de convivio social, de organizagao e de

utilizacdo de espacos da instituicao

eRespeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitorio, sala de aula, conhecendo a funcéo de

cada um.

e Participar da criagdo de jogos conduzidos pelas criangas ou pelo Educador, seguindo as

regras.

e Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

e Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

e Reconhecer e organizar o material de uso pessoal e do outro.

e Participar da construgao e desenvolvimento das rotinas, do planejamento e da avaliagao.

(Fazer momentos de reflexdo e avaliagdo sobre as normas e regras planejadas com o grupo).

e Participar de situagdes em que € instruida a levar objetos ou transmitir recados em outros

locais da instituicao.

e Participar de assembleias, roda de conversas, eleicbes e outros processos de escolha para

vivenciar 0 exercicio da cidadania e de praticas democraticas.

e Oralizar e argumentar sobre reivindicagdes e desejos do grupo.

e Construir e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizacao e de utilizacdo

de espacos da instituicdo e de outros ambientes.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relagédo entre o Educador/crianga e crianga/crianga.

eCooperar, compartilhar objetos e receber auxilio quando necessario.

ePerceber expressao de sentimentos e emogdes de seus companheiros

(EIOBEOOQ7)Usar estratégias

pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interacdes com criancas e adultos.

Reconhecimento e respeito as
diferencas

Procedimentos  dialégicos para
comunicacdo e resolucdo de
conflitos

eUtilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com outras criangas, buscando

compreender a posi¢cao e sentimento do outro.

eUtilizar estratégias para resolver seus conflitos relacionais considerando solugbes que

satisfacam a ambas as partes.

eRealizar a escuta do outro.
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PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS ’

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Autoconhecimento

Identidade

Préprio corpo e do outro.

Respeito a individualidade e
diversidade.
Procedimentos
comunicacdo e
conflitos.

dialégicos  para
resolucdo de

e Perceber seu corpo, expressando-se de diferentes formas e contribuindo para a construcao de sua

imagem corporal.

e |dentificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e masculinas.

e Perceber o proprio corpo e o do outro, com atitudes de respeito.

eConhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais € expressivas.

e Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, massa e

outros.

eDesenvolver nogao de identidade e convivéncia em um espaco compartilhado com outras pessoas.

Relatos como forma de expressao.

e Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

eAceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-se de diferentes formas e construindo

uma imagem positiva de si.

Etapas do desenvolvimento humano
e transformacdes corporais.

e Compreender as mudancas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo as

transformacdes e respeitando as diversas etapas do desenvolvimento.

e Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas brincadeiras e

nas atividades individuais, em pequenos ou grandes grupos. (coisas que fazia com ajuda e que agora

faco sozinho).
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ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:
| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

- favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]
VI - possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas acfes de cuidado pessoal, auto-
organizagao, saude e bem-estar; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacbes de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expresséo de sentimentos, sensacdes e emocoes, tanto nas situacdes do
cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.
(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacéo, conforto e aparéncia.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Seu corpo, consciéncia e imagem e Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

corporal. e Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas
Suas possibilidades motoras, corporais, seus interesses, sentimentos, sensacoes ou emocoes.

sensoriais e expressivas. eVivenciar e promover jogos de imitacdo e de express&o de sentimentos.

Esquema corporal e Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas,musicas, rimas, lendas, parlendas ou

outras situacdes com movimentos corporais, gestos, expressodes faciais, mimicas.

e Vivenciar brincadeiras de esquema e expressao corporal diante do espelho, utilizando

diferentes formas de linguagens.

e Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,
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balancar, escorregar,equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro,

por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e

possibilidades corporais.

eExpressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes maneiras.

Orgaos dos sentidos e sensagdes.

eDiscriminar e nomear as percepg¢oes ao experimentar diferentes sensagdes proporcionadas

pelos 6rgédos dos sentidos.

e Utilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si percebendo sensacbes

Corporais.

e Experimentar sensacoes fisicas, tateis em diversas situagdes da rotina.

e Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do proprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

eUtilizar percepcdes gustativas e experiéncias com temperatura para realizar comparagdes e

estabelecer relagcdes compreendendo os fendbmenos: quente, frio e gelado.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

e Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

Cuidados com a saude: habitos de
higiene

Cuidados com o corpo.

Autocuidado e autonomia.

Préticas sociais relativas a higiene.
Materiais de uso pessoal.

Cuidados com a saude.

Habitos de descanso.

Préticas Sociais relativas a Higiene.

e Realizar agdes de higiene como ir ao banheiro, lavar as maos, alimentar-se, escovar os dentes,

tomar agua e frequentar espac¢os da instituicdo com crescente autonomia.

e Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de autocuidado relacionados a higiene,

conforto e aparéncia;

e Agir de forma independente alimentando-se, calcando-se, vestindo-se e realizando atividades

de higiene corporal.

e Conhecer, cuidar e utilizar seu material de uso pessoal.

e Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o banheiro e o refeitorio.

e Realizar, de forma independente, a¢des de cuidado com o proprio corpo, como, por

exemplo:buscar agua quando sente sede.

e |dentificar e fazer uso de nogdes basicas de cuidado consigo mesmo.

Cuidados com a saude: habitos

eReconhecer a importancia de desenvolver habitos de autocuidado relacionados a alimentagao
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alimentares.
Praticas Sociais relativas a
Alimentacdo Saudavel.

saudavel;

e Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes,

saladas e outros.

e Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas maneiras ao alimentar-se.

e Servir-se e alimentar-se com independéncia

e |dentificar e valorizar os alimentos saudaveis

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do

cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

(EI03CGO02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias,

atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e muasica.

Imaginacao

Movimento: gestos, expressoes
faciais e mimicas.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.

Imitacdo como forma de expressao:
expressao facial e mimica.
Linguagem musical, gestual,
corporal e dramatica

Brincadeiras cantadas e cantigas de
roda

e Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos de histérias.

e Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando movimentos e gestos ao brincar.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes

com movimentos corporais.

e Participar e promover brincadeiras de expressao corporal cantadas: “escravos de jo”,

” ” o«

brincadeiras de roda, “feijao queimado”, “a linda rosa juvenil”, “seu lobo esta?”, entre outras.

eRepresentar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes situagbes:encenagoes,

imitacOes e dramatizacoes.

eRealizar movimentos com gestos, expressdes faciais € mimicas em brincadeiras, jogos e

atividades artisticas.

e Expressar suas hipoteses por meio da representagao de seus sentimentos, fantasias ou

emocoes.

e Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

e Movimentar-se seguindo orientacfes do Educador, de outras criancas ou criando suas proprias

orientacoes.

e Valorizar o esforgo em adequar seus movimentos corporais aos de seus colegas em situacdes

de brincadeiras ou atividades coletivas.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica
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ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos

grupos.

e Cantar, gesticular e expressar emog¢des acompanhando musicas e cantigas.

e Explorar movimentos corporais ao dangar e brincar.

e Combinar seus movimentos com os de outras criangas e explorar novos movimentos usando

gestos, seu corpo e sua voz.

(EI03CGO02) Demonstrar controle e adequacédo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias,

atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.

Coordenagéo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura
corporal.

Motricidade: controle e equilibrio do

corpo
Habilidades  motoras: encaixar,
desencaixar, pegar, apertar,

amassar, rasgar, arremessar,
quicar, chutar.

e Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos.

e Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

e Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar e

gesticular

e Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio

eParticipar de jogos e imitagdo, encenagao e dramatizagao.

O corpo e o0 espaco/Orientacao

espacial.
Nocoes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e

interioridade.

Nocdes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, esquerda, direita,
a frente, atras etc.

e Participar de situagdes livres ou orientadas que envolvam comandos (dentro, fora, perto,

longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco).

eMovimentar-se seguindo orientacdo do professor, cde outras criancas ou criando suas proprias

orientacoes.

e Participar de atividades que desenvolvam nog¢des de proximidade, interioridade, lateralidade e

direcionalidade.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos com obstaculos para subir,

descer, passar por

baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas, correndo, agachando,
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rolando, saltando etc.

Estratégias e procedimentos para
jogar e brincar.

Jogo de papéis e dominio da
conduta (capacidade de tomada de
decisoes)

e Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, Maria viola, corre

lenco, bola ao cesto e outras conhecendo suas regras.

O corpo e seus movimentos
Linguagem musical, dramatica e
corporal.

Ritmos, rapido e lento.

Danca.

Motricidade : equilibrio, destreza e
controle do corpo.

e Adequar seus movimentos em situagdes de brincadeiras com o ritmo da musica ou da danca.

eExplorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros espacos da unidade e lugares

externos com o intuito de expressar-se.

e Produzir sons com diferentes materiais durante brincadeiras, encenacdes, comemoracoes etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

e Explorar movimentos corporais ao dancgar e brincar.

e Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

e Dancar ao ritmo de musicas.

(EI0O3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacfes diversas.

Imaginacéao (habilidades manuais)
Motricidade e habilidade manual.
Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e funcdes: suportes
materiais e instrumentos para
desenhar, pintar e folhear.-
Representacao grafica e plastica;
desenho, pintura, colagem,
dobradura, escultura, etc.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com variadas intengbes

de criacao.

e Usar a tesoura sem ponta para recortar de forma gradativa.

eRealizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.

e Executar atividades manuais utilizando recursos variados: linha, 1a, canudinho, argola e outros.

e Participar de jogos e brincadeiras de construgao, utilizando elementos estruturados ou ndo com

0 intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

e Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.

e Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como

palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producdes, com cada vez mais destreza.
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Materiais e tecnologias para a
producéo da escrita.

Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.
Representacdes graficas e
plasticas: desenho, pintura,
colagem, dobradura, escultura, etc.

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas diferencas

e registrar.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua

maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

e Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura,etc.

PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Partes do corpo
Consciéncia e imagem corporal

e |dentificar, nomear e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens adquirindo

consciéncia do proprio corpo.

e Vivenciar situagdes em que é feito o contorno do préprio corpo, nomeando suas partes e

vestimentas.

SEGUNDO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Cuidados com a saude.

e Entrevistar, com auxilio do Educador, profissionais da area da saude.

ManifestacOes culturais.

e Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.
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TERCEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praticas Sociais relativas a e Entrevistar, com auxilio do Educador, profissionais da area da nutrigéo.

Alimentacdo Saudavel.

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNElIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura [...];

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes,
criacbes musicais, festas.
(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracao, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras e ao
ouvir musicas e sons.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias. eApreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas,
Diversidade musical da producdo musical brasileira e de outros povos e paises.

Estilos musicais diversos. eEscutar sons do entorno e estar atento ao silencio.

Parametros do som: altura, e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

intensidade, duracao e timbre. e Participar e apreciar apresentagdes musicais de outras criancas.

100




Audicao e percepcao musical

e Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros e outros, a fim

de reconhecer as qualidades sonoras.

eExplorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e ritmos, e instrumentos

sonoros diversos

e Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

e Explorar, em situagdes de brincadeiras com musica, variagdes de velocidade e intensidade na

producédo de sons.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo e outros

materiais.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos

musicais.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
gque produzem e reproduzem
musicas.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs,

radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Sons do corpo, dos objetos e da
natureza

e Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho de ventania, som

da chuva, animais e outros, em brincadeiras, encenacfes e apresentacoes.

Expressdo musical, dramatica e
corporal.

Execucdo musical (imitacdo)

Canto.

Cantigas populares.

e Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu

grupo.

e Dramatizar narrativas musicais diversas.

e Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Interpretacdo e compreensdo de
cancoes.

e Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule a concentragao

e a atencao.

e Dar sequencia a musica quando a mesma for interrompida.
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Musica e danca.

e Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

e Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais, acompanhando seus

ritmos.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producgdes bidimensionais

e tridimensionais.

Representacéo visual.
Expressao cultural.

e Utilizar a investigagao que realiza sobre 0 espacgo, as imagens, as coisas ao seu redor para

significar e incrementar sua producao artistica.

eExplorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das mesmas e utiliza-las

em suas composicoes.

e Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proéprio repertorio e da

utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco etc.

eExpressar-se por meio de desenho livre.

eProduzir desenhos orientados pelo professor

e Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, épocas, estilos

e culturas.

e Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.

Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
Propriedades e classificacdo dos
objetos por: cor, tamanho, forma
etc.

e Criar com jogos de encaixe e de construgao, explorando cores, formas e texturas

e Expressar suas ideias, sentimentos e experiéncia com criatividade a partir de diversos

materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc.

Obras de arte, autores e contextos.
Obras de arte: releitura

e Conhecer e apreciar producdes de diversos artistas.

eProduzir releitura de Obras de arte.

eConhecer e apreciar produgdes artisticas de sua cultura e de outras.
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eConhecer e apreciar artesanato e obras de Artes visuais de diferentes técnicas, movimentos,

épocas, estilos e culturas.

Cores primarias e secundarias. e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc.

e Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia nomeando-as, com 0 objetivo de

fazer a correspondéncia entre cores e elementos

PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcdo, apreciacdo e producéo e Perceber e identificar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

sonora.

Audicao e percepcao musical

Percepcado e memoria auditiva.

Diferentes instrumentos musicais e Criar sons a partir de histérias utilizando o corpo e materiais diversos.

convencionais e ndo convencionais. eExplorar sons produzidos pelo corpo, por objetos, elementos da natureza e instrumentos musicais,

percebendo os parametros de som. (altura, intensidade, duracao e timbre)

Elementos da linguagem visual: e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

texturas, cores, superficies,

volumes, espacos, formas, etc.

SEGUNDO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Ritmos e melodias. e Ouvir e cantar cangdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos
Diversidade musical. musicais.
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diversos.
altura,

Estilos musicais
Parametros do som:
intensidade, duracéo e timbre.

e Reconhecer alguns elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem etc.

e Perceber e conhecer alguns estilos musicais.

e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos
musicais.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

eConhecer instrumentos musicais convencionais.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

Recursos tecnologicos e midiaticos
gue produzem e reproduzem
musicas

e Conhecer fontes sonoras: radio, CD, etc.

Manifestacdes folcloéricas.

e Conhecer cangoes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sao tipicos de sua cultura ou de

outras.

eConhecer manifestagdes artisticas, cangdes ou instrumentos da sua regido, comunidade, cultura

local, nacional ou internacional.

Elementos bidimensionais.

e Desenhar, construir e identificar produgdes bidimensionais. (quadrados, tridngulos, retangulos,

circulos séo formas bidimensionais.).

e Experimentar diversas possibilidades de representagao visual bidimensional.

Cores primarias e secundarias.

e Experimentar as diversas possibilidades do processo de produgéo das cores secundarias e

reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em obras de arte.
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TERCEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS ’

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias.

e Criar ritmos e melodias simples

e Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

eParticipar de criagdes e improvisacbes musicais.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros.

e Utilizar instrumentos musicais produzidos pela turma para criagao, interpretacdo e produ¢cao musical.

eEscutar e produzir sons com instrumentos musicais.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que
produzem e reproduzem musicas

e Ouvir a propria voz e de outras criangas em gravagoes.

Execucéo musical (imitacao,
improvisacao, composicao e
interpretacao).

Canto.

e Imitar, inventar e reproduzir criagdées musicais.

Elementos tridimensionais.

e Desenhar, construir e tentar identificar producdes tridimensionais. (As formas tridimensionais sdo

aguelas que tém trés dimensdes, comprimento, largura e altura).

(Cubos, piramides, paralelepipedos, cones, cilindros, esferas sao formas tridimensionais).

e Experimentar diversas possibilidades de representagio visual tridimensional, utilizando materiais

diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor,giz de cera, papeis, etc.
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ANUAL

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:
Il - favorecam a imersao das crianc¢as nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical,
lll - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; |[.

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea),

de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

SABERES E CONHECIMENTOS

1

2

3

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Géneros textuais. (parlendas, conto,
fabula, receita, bula, carta, bilhete,
regra de jogo, cardapio, trava-
lingua, etc.)

e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas,

conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacgao.

A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcbes e usos sociais.
Linguagem oral.

Vocabulario.

Palavras e expressofes da lingua.

e Comunicar-se com diferentes inten¢cdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores

respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atencao.

e Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias,

hipéteses, duvidas, curiosidades, opinides e compreensdes de mundo.

e Participar de variadas situagdes de comunicagao onde seja estimulada a explicar e argumentar

suas ideias com clareza, progressivamente.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,poemas, historias, contos, parlendas,

conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacgao.

e Oralizar sobre suas atividades na instituicao.

eQralizar contextos e historias contadas, a seu modo.

eExpressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

e Elaborar perguntas para explicitar suas duvidas e curiosidades diante das diferentes
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| T | [situacdes do dia a dia.

Consciéncia fonoldgica
(Consciéncia fonoldgica é a
habilidade que temos em manipular
os sons de nossa lingua. E a
capacidade de percebermos que
uma palavra pode comecar ou
terminar com 0 mesmo som.).

e Participar de jogos e brincadeiras de linguagem gue exploram a sonoridade das palavras (sons,

rimas,silabas, aliteracdes)

e Reconhecer e identificar as letras do alfabeto fazendo relacdo ao valor sonoro.(letra inicial,

final, comparativo ao som de outras palavras.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e canc¢des, criando rimas, aliteracdes e ritmos.

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

Rimas e aliteracOes (A aliteracao é
uma figura de linguagem de som
gue é definida como a repeticao de
sons consonantais em uma frase,
texto ou enunciado, ex: O rato roeu
a roupa do rei de Roma.).

Cantigas de roda

Textos poéticos

e Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonacao.

e Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.

e Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

e Reconhecer rimas.

e Participar de musicas, jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das

palavras (sons, rimas, silabas, aliteracéo).

e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

Pseudoleitura (a  pseudoleitura
acontece quando a crianca
reconhece palavras e simbolos da
sociedade (Exemplo: ela |é coca-

e Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

e Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo como outras pessoas fazem.

e Escolher e contar histérias, a sua maneira.

eRealizar pseudoleitura.
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cola no formato da marca), sem
ainda ter compreendido como se
comportam as letras na formagé&o
das palavras.

Escrita e ilustracao

Aspectos graficos da escrita

e Reconhecer as ilustragdes/ figura de um livro.

e Perceber que imagens e palavras representam idéias.

e Ordenar ilustragdo e corresponder com o texto(ordem de acontecimentos)

e Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientagdo e dire¢ao da escrita.

e Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cartazes,

noticias, relatos,cantigas, textos, receitas e outros, tendo o Educador como leitor e escriba.

(EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, 0s

personagens, a estrutura da historia.

(EIO3EF05) Recontar histdérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o Educador como escriba.

Interpretacdo e compreensao
textual.

Fatos da historia narrada.
Organizacao da narrativa
considerando tempo, espaco, trama
e personagens.

Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.

Roteiro: personagens, trama,
cenarios.

Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.
Dramatizacao

eParticipacao da elaboracao, criagdo e reconto de historias e textos tendo o educadorr como

escriba.

eRecontar histérias, identificando seus personagens e elementos

eQOralizar sobre fatos, acontecimentos da historia ouvida.

eRelatar situacdes diversas para outras criancas e familiares, ampliando sua capacidade de

oralidade.

e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

e Relatar fatos e historias com comeco, meio e fim.

e |dentificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronolégica, agao e intencao dos

personagens.

e Criar historias orais e escritas (desenhos), em situa¢gées com fungao social significativa.

e Relacionar imagens de personagens e cenarios as historias a que pertencem.

e Representar os personagens de historias infantis conhecidas.

e Dramatizar historias, criando personagens, cenarios e contextos.

e Dramatizar situagdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, cantigas,

guadrinhas, noticias.

eEscutar relatos de outras criangas.
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(EIO3EF09) Levantar hipGteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita

espontanea

(EIO3EFO06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situacdes com funcao social significativa.

Simbolos

Alfabeto.

Valor sonoro de letras e silabas
Oralizacao da escrita.

Apreciacgéo grafica.

Suportes de escrita.

Marcas graficas: desenhos, letras,
nameros.

Diferenciagcdo  entre  desenhos,
letras e niumeros.

e Verbalizar suas hipéteses sobre a escrita.

eVivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da escrita em diferentes

ambientes.

e Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e

da participacdo em diversas situacdes nas quais seus usos se fazem necessarios.

eCompreender a funcio social da escrita.

e |dentificar as letras do alfabeto em diversas situacdes da rotina escolar.

eRegistrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras, escritas a sua maneira.

eUtilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever espontaneamente(cartolina,

sulfite, craft, livros, revistinhas e outros.)

e Diferenciar desenho, letra e nimero em suas producdes espontaneas.

e Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representagdes graficas.

e Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e

convencional da lingua.

e Ter contato com o alfabeto em diferentes situagdes: brincadeiras, jogos e outros.

e |dentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e momentos da rotina: a marca do

biscoito preferido,placa do banheiro, cartaz de rotina do dia etc.

eParticipar de situagdes de escrita, com mediacdo do professor de lista de palavras,

personagens, etc.

e Realizar tentativas de tragado das letras.

Sistema alfabético de
representacdo da  escrita e
mecanismos de escrita.

Linguagem escrita, suas funcdes e
usos sociais.

eProduzir escrita espontanea, utilizando letras como marcas graficas.

eExpressar hipoteses a respeito da escrita das letras e numeros , registrando simbolos para

representar ideias.

e Reconhecer e identificar as letras do alfabeto fazendo relagdo ao valor sonoro.(letra inicial,

final, comparativo ao som de outras palavras.
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Registro e aspectos graficos como
expressdo de conhecimentos, ideias
e sentimentos.

e Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e

Educador.

e Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para

compreender que aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

Portadores textuais, seus usos e
funcoes.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros , revistas, jornais, cartazes,

listas telefbnicas,cadernos de receitas, bulas e outros e ouvir sobre seus usos sociais.

eManusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus usos sociais.

Leitura.
Diregcdo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.

el er, a seu modo, textos literarios e seus proprios registros graficos para outras criancgas.

eAcompanhar a leitura do texto, realizada pelo Educador.

e Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragdes e imagens para imaginar

historias.

eTer nocdo de como se organiza a escrita e leitura em nossa cultura: de cima para baixo, da

esquerda para direita.

Identificacdo do proprio nome e
escrita.
Reconhecimento dos nomes dos
colegas

e Registrar o nome realizando tentativas de escrita.

e Participar de situagdes que envolvam a escrita do proprio nome e de outras palavras,

levantando hipoéteses.

e Realizar tentativas de escrita do proprio nome e de palavras com recursos variados e em

diferentes suportes.

eldentificar o nome de alguns colegas

PRIMEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Identificacdo do proprio nome e
escrita.

e |dentificar o proprio nome.

110




Identificagdo das letras do alfabeto: e |dentificar as letras do alfabeto e fazer tentativa de escrita das mesmas

A,B,C,D,E,F,G,H,l

R SEGUNDO TRIMESTRE _
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS ] OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Identificacdo do proprio nome e e Escrever o proprio nome, com auxilio.
escrita.
Identificacdo das letras do alfabeto: e |dentificar as letras do alfabeto e fazer tentativa de escrita das mesmas

J,K,L,M,N,O,P,Q,R

Géneros textuais. eConhecer diferentes géneros textuais.

Compreensdo e interpretacdo de e Relacionar fatos da historia contada ou lida, com situa¢ées do dia a dia.

textos. e Relacionar os personagens da histéria ouvida ou conhecida tendo o Educador como escriba.

Criacéo de histérias. e Participar de situagdes coletivas de criagao ou reconto de histérias.

EIO3EFQ07) Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo
grafica e/ou de leitura.
(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu
repertdrio sobre esses textos, como a recuperacao pela memaoria, pela leitura das ilustracdes etc.).

Tipos, géneros e suportes de textos e Fazer uso de cadernos/livros de receitas em situacdes de brincadeiras de culinaria

gue circulam em nossa sociedade e Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como: receitas,

com suas diferentes estruturas classificados, poesias,bilhetes, convites, bulas e outros.

textuais, e Conhecer e compreender, progressivamente, a funcéo de diferentes suportes textuais: livros,
Sensibilidade estética em relacéo revistas, jornais, cartazes,listas telefénicas, cadernos/livros de receitas e outros.
aos textos literarios. e Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

e Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.
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e Comparar diversos géneros textuais.

e Ouvir histérias contadas por pessoas convidadas a visitar a instituicdo: avos, irmaos, pais e outros.

e Ouvir histérias em outros espacos proximos a instituicao: pracas, bibliotecas, escolas e outros.

TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS ] OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Linguagem oral.

Relato: descricdo do espaco,
personagens e objetos.
Organizacao da narrativa
considerando tempo, espaco, trama
e personagens.

e Relatar e estabelecer sequéncia logica para produzir texto escrito, tendo o Educador como escriba.

e Produzir narrativas orais e escritas (desenhos), em situagbées que apresentem fungao social

significativa e organizacdo da sequéncia temporal dos fatos.

eVivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingo, cruzadinhas, etc.) e utilizar

materiais escritos em brincadeiras de faz de conta.

Identificacdo do proprio nome e
escrita.

el_er e escrever o proprio nome, sem auxilio.

Identificacdo das letras do alfabeto:
S, T,U,V,X,ZW,Y

e |dentificar as letras do alfabeto e fazer tentativa de escrita das mesmas

Literatura infantil: trama, cenarios e
personagens.

Sensibilidade estética em relacéo
aos textos literarios

Patriménio cultural e literario.

e Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.

e Escolher e contar historias, a sua maneira, para outras criangas.

e Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragdes e imagens para imaginar as historias.

e Recontar e dramatizar, a seu modo, histérias contadas.

Narrativa: organizacéao e
sequenciacéao de ideias.

e Ditar partes da histéria ao participar da construgao de roteiros de videos ou encenagoes.

e Envolver-se em situacfes de pequenos grupos, contribuindo para a construcao de roteiros de videos
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Organizacéo da narrativa ou diversas fung¢des e usos sociais.encenagdes coletivas
considerando tempo e espaco. e Criar e contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
Roteiro: personagens, trama e
cenarios.
ANUAL

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relagcdes quantitativas, medidas, formas e orientacdes espaco temporais; VIII -
incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o questionamento, a indagacédo e o conhecimento das criancas em relacdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim
como o nao desperdicio dos recursos naturais;

(EIO3ETO01) Estabelecer relagcbes de comparacéo entre objetos, observando suas propriedades.
(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Classificacdo e seriacéo e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.
Manipulacéo, exploracao e e Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas
organizacéo de objetos. caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher,
Caracteristicas fisicas, propriedades esvaziar, empilhar, colocar dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar.
e utilidades dos objetos. e Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar (seriacéo) objetos e brinquedos
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Textura, massa e tamanho dos
objetos.

Colecdes: agrupamento de objetos
por semelhanca.

Organizacao, comparacao,
classificacao, sequenciacdo e
ordenacao de diferentes objetos.
Propriedades associativas

seguindo critérios estabelecidos, como: cor, forma, tamanho, funcdo e outros atributos.

e Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas reconhecendo formas de organiza-los.

eOrganizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

eAgrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e suas possibilidades

associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar e outros).

e Explorar semelhancas e diferengas, comparar, classificar e ordenar (seriagdo) os objetos

seguindo alguns critérios,como cor, forma, textura, tamanho, funcéo etc.

eComparar tamanhos, pesos, capacidades e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes

eldentificar e verbalizar as semelhancas e diferengas em objetos e figuras.

Percepc¢ao dos elementos no
espaco.

Nocao espacial.
Nocoes de
lateralidade,
interioridade.

direcionalidade,
proximidade e

e |dentificar posicdes observando elementos no espago: em cima, embaixo, dentro, fora, perto,

longe, a frente, atras, ao lado de, primeiro, ultimo, de frente, de costas, no meio, entre, a

esquerda, a direita

Correspondéncia termo a termo.
Contagem
Relacéo entre numero e quantidade

e Estabelecer a relacédo de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de

dois conjuntos.

e Participar de situagdes que envolvam a contagem de objetos, medigdo de massa, volume e

tempo.

Formas geométricas.

Figuras geométricas. D A

Solidos geométricos. @ Ej

e Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo, circulo, quadrado, retangulo.

e Estabelecer relagdes entre os solidos geométricos e os objetos presentes no seu ambiente.

e |dentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e

tridimensionalidade em situacdes de brincadeira, exploracdo e observacdo de imagens e

ambientes e em suas producdes artisticas.

eObservar e identificar no meio natural e social as formas geométricas, percebendo diferencas e
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Propriedades associativas.

semelhancas entre objetos no espaco em situacdes diversas.

(EIO3ETO04) Registrar observagdes, manipula¢gdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nUmeros ou escrita

espontanea), em diferentes suportes.

Linguagem matematica.
Representacédo de quantidades.

e Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das pessoas.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observagdes realizadas em momentos

de manipulacao de objetos, alimentos e materiais para identificar quantidades e transformacdes.

Nocdes espaciais de orientagéo,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.
Organizacao de dados e
informacgdes em suas
representacdes visuais.

Percepcéo do entorno.

Espaco fisico e objetos.

Posicdo dos objetos e posicéao
corporal.

Comparacdo dos elementos no
espaco.

e Explorar o espacgo escolar e do entorno, fazendo registros de suas observacoes.

e Explorar o espaco por meio da percepcao ampliacdo da coordenacdo de movimentos
desenvolvendo nogbes de

profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.

Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento.
Medidas de comprimento.
Comprimento: curto e comprido
Tamanho: pequeno, médio e grande
e maior e menor.

Distancia: perto e longe

Altura: alto e baixo

e Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constata¢des e/ou da turma.

e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.

e |dentificar objetos no espaco, fazendo relagbes e comparagdes entre eles ao observar suas

propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor)

e Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno, comprido/curto etc.)

ao falar sobre eles.

e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.

e Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

115




Espessura: fino e grosso
Largura: largo e estreito
Metro.

Propriedades e funcdes dos
objetos.

Classificacdo e agrupamento dos
objetos de acordo com atributos.
Tamanho, forma, massa, textura e
posicéo dos objetos.

Classificagcdo: tamanho, massa, cor,
forma.

Semelhancas e diferencas.
Semelhancas e diferencas entre
elementos.

e Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criancas facam a classificacao de

objetos.

e Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagdes, manuseios e comparagdes sobre suas

propriedades.

eldentificar objetos no espaco, fazendo relagbes e comparagdes entre eles ao observar suas

propriedades.

e Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou outros atributos.

e Classificar objetos de acordo com semelhancas e diferengas.

e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

e |dentificar e verbalizar as semelhancgas e diferencas em objetos e figuras.

e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,

propriedades e funcdo social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com

suas necessidades.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros as
(EIO3ETO08)

Su

as respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.
Expressar medidas (massa, altura etc.), construindo graficos basicos.

Contagem oral.

Sistema de numeracao decimal.
Lugar e regularidade do numero
natural na sequéncia numeérica.
Identificacéo e utilizacdo dos
nameros no contexto social.
Relacdo numero/quantidade
Representacdo de quantidades.
Comparacao de quantidades

e Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

e Perceber e realizar contagem em situacdes do dia a dia.

e L er e nomear alguns numeros, usando a linguagem matematica para construir relagdes,

realizar descobertas e enriquecer a comunicacdo em momentos de brincadeiras, em atividades

individuais e em grupos.

e Realizar contagem em situacgdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de

objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras.

e |dentificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.

e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criancas.

116




utilizando contagem, notacéo
numérica em registros
convencionais e ndo convencionais.

e Utilizar a contagem oral nas diferentes situagdes do cotidiano por meio de manipulagéo de

objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas e adivinhas, desenvolvendo o

reconhecimento de quantidades.

e Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras,

jogos e outros) de forma convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamente a

capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

e |dentificar a funcéo social do numero em diferentes contextos (como quadro de aniversarios,

calendario, painel de massas e medidas, nUmero de roupa) reconhecendo a sua utilidade no

cotidiano.

e Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situacdes

estabelecendo a relacdo entre nimero e quantidade.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e

outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

e Contar até 10, estabelecendo relagdo numero e quantidade e ampliando essa possibilidade.

e Realizar contagem oral por meio de diversas situa¢des do dia a dia, brincadeiras e musicas

gue as envolvam.

e Utilizar a justaposicao de objetos, fazendo comparagdes para realizar medicoes.

Manipulacéo, exploracéao,
comparacao e agrupamento de
objetos.

Sequenciacao de objetos e fatos de
acordo com critérios.

e Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quantidade possibilitando diferentes

possibilidades de contagem.

e |dentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina

diaria e outras situacdes significativas.

Nocdes de posicao:
direita/esquerda, frente/atras.

e Reconhecer posi¢cdes de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

Nocdes de calculo mental e
contagem como recurso para

e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoéteses e estratégias utilizadas em contextos de

resolucéo de problemas matematicos.
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resolver problemas.

e Participar de situagdes em que seja estimulada a realizar o calculo mental através de situagdes

simples de soma e subtragéo.

e Participar de situagdes de resolug¢ao de problemas envolvendo medidas.

Nocdo de numeros ordinais.
(Os numerais ordinais indicam um
nimero de ordem ou posicao numa
série: primeiro, segundo, terceiro,
guarto).

e Ter contato com 0s numeros ordinais por meio de brincadeiras, jogos e situagdes do dia a dia.

Identificacéo e utilizag&do dos
gréaficos no contexto social.
Registros graficos.

Leitura e construcéo de gréficos.
Representacao grafica numeérica.

e Construir graficos coletivamente para comparar de quantidades.

e Ler graficos coletivamente.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informagdes apresentadas em graficos.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e

outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Diferentes fontes de pesquisa.

eReunir informacodes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como

funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por

meio da escrita, da representacdo grafica, de encenacoes etc.).

PRIMEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Nocdes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nogdes de proximidade, interioridade,

lateralidade e posicdo direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou

outras composicles, a sua posicdo, a de pessoas e objetos no espaco.
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Medidas padronizadas e néo

Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos e

padronizadas de massa

outros) para comparar elementos e estabelecer relacdes entre leve e pesado.

Medidas de massa:

e Observar e comparar com seus pares as diferengas entre altura e peso.

Leve e pesado.
Quilograma.

Nogbes basicas de quantidade:

e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: muito/pouco

muito, pouco.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informagdes apresentadas em graficos.

e Utilizar a justaposicéo de objetos, fazendo comparagdes para realizar medicoes.

Nogbes de calculo mental e

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de adigdo com base em materiais

contagem CcCOmo recurso para

manipulaveis,

resolver problemas.

registros espontaneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento dessas situagoes

em seu dia a dia.

Numerais 0,1,2

eldentificar a sequencia numérica 0,1,2

el er e nomear 0s numerais.

eEstabelecer relagdo entre numero e quantidades.

eFazer tentativas de registro dos numerais.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes

sobre seu nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua comunidade.

Familia

e Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos culturais da familia.

Patrimbnio material e imaterial.

e Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares, assim como conhecer as relagdes de

(patriménio material e imaterial

parentesco e

sao tipos de culturas que

reconhecer a posi¢cao gque ocupa em seu contexto familiar.

expressam as caracteristicas de

e Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos, identificando costumes, tradicées e

determinado grupo ou regido.

acontecimentos significativos do passado e do presente.

O material é composto por
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elementos concretos, como
construcdes e objetos artisticos. Ja
o imaterial é relacionado a
elementos abstratos, como habitos
e rituais.).

Nocdoes de Tempo.
presente e futuro)
Fases do desenvolvimento humano.
(feto, bebé, crianca, adolescente,
adulto e velhice).

Historia e significado do nome
proprio e dos colegas.

(passado

eConversar sobre passado (como era) presente (como €é) futuro (como sera).

e Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.

e Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio de fotos ou outros recursos.

e Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do Educador, utilizando fotos.

e Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua vida: Onde nasceu? Em que
hospital? Como foi?

Quanto pesava? Quanto media? Foi amamentado? Dentre outras informacoes.

e |dentificar mudancgas ocorridas com o passar do tempo, como, por exemplo, na familia e na

comunidade, usando palavras ou frases que remetem a mudancgas, como “quando eu era bebé”,

diferenciando eventos do passado e do presente.

e |dentificar quem escolheu o seu nome e de outras criangas.

e Compreender o significado de seu nome e relatar para outras criangas.

Profissoes

e Conhecer e identificar profissbes de pessoas que fazem parte de sua comunidade, como o padeiro,

o fazendeiro, o pescador e outras, assim como suas caracteristicas e funcao social.

e |dentificar as fungdes desempenhadas por diferentes profissionais.

e |dentificar as fungdes desempenhadas por diferentes profissionais da Escola.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo

fendbmenos naturais e artificiais.

O dia e a noite.

Sol (nascente e poente), Lua e
estrelas

Luz e sombra.

e Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

e Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

e Participar da constru¢gdo de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.
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O céu.
Sistema Solar.
Planeta Terra

e Experienciar simula¢cdes do dia e da noite com presenca e auséncia de luz e sol/lua.

eReconhecer o sol como fonte primaria de energia.

eObservar que o sol esta em diferentes posi¢cées no céu ao longo do dia (nascente e poente)

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenga ou auséncia (luz e sombra).

e Fazer registros de suas observacdes por meio de desenhos, fotos, relatos, escrita espontanea e

convencional.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

Partes da planta (raiz, caule, flor,
fruto e semente).

A importancia das plantas (vegetais)
para a saude.

Frutas, verduras, legumes, cereais,
raizes.

e Auxiliar na construcéo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacos para observagao,

experimentacao e cuidado com as plantas.

e Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado com as plantas.

e Conhecer as partes da planta.

e Perceber a importancia dos vegetais e frutos para a saude do homem.

e Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentagdo saudavel.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacoes feitas.

SEGUNDO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Nocdes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Utilizar mapas simples para localizar objetos, espacos e outros.

Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento.

e Participar de situagdes que envolvam a medigao da altura de si e de outras criangas, por meio de

fitas métricas e outros recursos.

e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagdes nas quais necessitem comparar
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distancias ou tamanhos.

e Medir comprimentos utilizando instrumentos convencionais como: fita métrica, régua, trena entre

outros, em diferentes situacdes (jogos e brincadeiras).

Medidas padronizadas e néo

padronizadas de capacidade

Medidas de capacidade: Cheio e

vazio.
Litro.

e Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras, copos, colheres. Litros e outros) para

comparar elementos estabelecendo relagbes entre cheio e vazio.

Nocao temporal.

Medidas de tempo: calendario
Dia e noite.

Manha, tarde e noite.
Semana, més e ano.

Ontem, hoje, amanha.

Antes, agora e depois.

J&, mais tarde, daqui a pouco.
Velho, novo.

Recursos culturais e tecnoldgicos
de medida de tempo.

Reldgio, ampulheta.

e Reconhecer em atividades de sua rotina os conceitos agora e depois, rapido e devagar, percebendo
gue a atividade

desenvolvida por si e por seus colegas acontecem com um determinado tempo de duracao.

e Observar em atividades da sua rotina a constru¢ao da sequéncia temporal: manha/tarde, dia/noite,

para que possa reconhecer a passagem de tempo.

e Ajudar na elaboragao do calendario de rotinas.

e Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e

favorecendo a construcao de no¢des temporais.

e Observar nogdes de tempo: antes/depois, agora, ja, mais tarde, daqui a pouco, hoje/ontem,

velho/novo, dia da semana.

Nocdes basicas de quantidade:
mais € menos.

e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: mais e menos

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informagdes apresentadas em graficos.

e Utilizar a justaposicdo de objetos, fazendo comparacdes para realizar medicoes.

Numerais 3,4,5

eldentificar a sequencia numérica 0,1,2,34,5
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eler e nomear os numerais.

eEstabelecer relagdo entre numero e quantidades.

eFazer tentativas de registro dos numerais.

Nocdes de calculo mental e
contagem como recurso para
resolver problemas.

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de subtragdo com base em materiais

manipuldveis,registros espontaneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento

dessas situacfes em seu dia a dia

Vida urbana e rural.
Casa, moradia
Tipos de moradia

e Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

e Descrever aspectos da sua vida, familia, casa, moradia.

e Conhecer os diferentes tipos de moradias (urbana e rural) identificando suas caracteristicas e suas

formas.

e Conhecer modos de vida urbana e rural.

Meios de transporte/ Transito/

Representacéo Espacial.

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte, suas caracteristicas e importancia para

circulacdo de pessoas e mercadorias.

e Discutir sobre as regras de transito.

e Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo transito (poluicdo sonora e do ar).

e Construir representagdes de meios de transporte e os trajetos com materiais diversos: caixas, rolos,

pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.

Fenbmenos da natureza e suas
relacbes com a vida humana.
Estacdes do ano

Fenbémenos naturais: luz solar,
vento, chuva.

Mudancas fisicas e quimicas.

e Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos fenbmenos da natureza,

estabelecendo algumas relacdes de causa e efeito, levantando hipéteses, utilizando diferentes

técnicas e instrumentos para reconhecer algumas caracteristicas e consequéncias para a vida das

pessoas,

eConhecer as estagdes do ano.

e Observar fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

e Investigar e registrar as observacdes a seu modo, sobre os fendmenos e mistérios da natureza.
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e Identificar os fendbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

Elementos da natureza: terra, fogo,
ar e agua.

Utilidade, importancia e
preservacao da agua.

Estados fisicos da agua: sélido,
liquido e gasoso.

e Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (terra, fogo, ar e agua).

e Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua) enquanto produtores de fenbmenos da natureza e

reconhecer suas acdes na vida humana (chuva, seca, frio e calor).

e Utilizar a 4gua para satisfazer suas necessidades (hidratagéo, higiene pessoal, alimentagao, limpeza

do espaco, etc.).

e Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformag¢des em diferentes contextos.

Fendmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuacéo, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

e Observar fenbmenos fisicos por meio de diferentes recursos e experiéncias.

Fendmenos quimicos: producéo,
mistura, transformacao.
Mudancas nos estados fisicos da
matéria. (receitas)

e Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na realizacao de atividades de culinaria,

pinturas e experiéncias com agua, terra, argila e outros.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus fenémenos, sua

conservacao.

Elementos da natureza.

Transformacéo da natureza:
ambiente natural e ambiente
modificado.

Elementos da paisagem: naturais e
construidos pela humanidade.
Preservacao do meio ambiente

e Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinagao correta do

lixo, conservacao do patriménio natural e construido a fim de contribuir com a preservacao do meio

ambiente.

e Participar de situagdes de cuidado com o meio ambiente, preservacao de plantas, cuidado com

animais, separacao de lixo, economia e uso consciente da agua, reciclagem e outros.

e Identificar, com o auxilio do professor, problemas ambientais em lugares conhecidos.

e Conhecer as relagdes entre os seres humanos e a natureza adquirindo conhecimentos sobre as

formas de transformacéo e utilizacdo dos recursos naturais.

e Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde vivem,

destacando aqueles que séo tipicos de sua regiao.
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Coleta seletiva do lixo.

e Conhecer através de diferentes fontes de pesquisa, as praticas de compostagem.

e Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido no seu ambiente, compreendendo a importancia

de preservar a flora e a vida animal.

e Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos construidos sobre o tema.

TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUAMTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Medida de valor: sistema monetario
brasileiro.

e Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro), reconhecendo o uso desses conceitos nas

relacdes sociais.

e Vivenciar situagcdes que envolvam nogbes monetarias (compra e venda).

Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento:

e Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como 0s pés, as maos e pequenos objetos de

uso cotidiano em suas brincadeiras, constru¢des ou criacoes.

e Medir comprimentos utilizando instrumentos ndo convencionais como: passos, pés, palmos em

diferentes situacdes (jogos e brincadeiras).

Nocdes basicas de quantidade:
bastante/ nenhum e inteiro/metade.

e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: bastante e nenhum e inteiro/metade.

Numerais 6,7,8,9

eldentificar a sequencia numérica 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

el er e nomear 0s numerais.

eEstabelecer relagdo entre numero e quantidades.

eFazer tentativas de registro dos numerais.

Nocoes basicas de divisao.

e Compreender situagdes que envolvam as ideias de divisdo (ideia de repartir) com base em materiais
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concretos, ilustragdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento dessas a¢des em seu cotidiano.

Bairro

Escola, contexto social a qual esta
inserida.

Trajeto escola-casa

Arredores da escola-vizinhanca

e Descrever aspectos da sua escola, bairro.

e Conhecer celebracgdes e festas tradicionais da sua comunidade.

e Reconhecer as caracteristicas do meio social no qual se insere, reconhecendo os papéis

desempenhados pela familia e escola.

eldentificar pontos de referencia e pessoas vizinhas da escola.

e Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

eReconhecer pontos de referencia no trajeto casa-escola

Diferentes pessoas, espacos,
tempos e culturas.

Os objetos, suas caracteristicas,
funcdes e transformacdes.

Funcao Social de objetos antigos e
atuais.

e Conhecer celebracgdes e festas tradicionais da sua comunidade.

e Participar de rodas de conversa falando de suas rotinas.

e Conhecer, explorar e identificar objetos antigos e atuais como: ferro de passar roupa, escovao, fogao

a lenha, lamparina,

oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radio,

gravadores, maquinas de calcular, computadores, vestimentas, etc.

O espaco social como ambiente de

convivio e interacdo social e
manifestacdes culturais
Diferentes pessoas, espacos,

tempos e culturas e Transformacdes
gue ocorrem no mundo social.
Manifestacbes culturais de sua
cidade e outros locais.

e Compartilhar, objetos e espagos com criangas e Educador manifestando curiosidade e autonomia.

e Explorar os espacgos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

e Reconhecer as pessoas que fazem parte de sua comunidade e conversar com elas sobre o que

fazem.

e Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas de outros grupos sociais, seja por meio de

situacdes presenciais, seja por outros meios de comunicacao.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danga, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

e Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos

e outros.

126




e Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas historicas.

e Conhecer, explorar e executar jogos, brincadeiras e cantigas da cultura popular.

O Municipio de Ibipora

Nome e Histéria da Cidade

O Hino de Ibipora

Pontos turisticos

A Cultura de Ibipora

Formas de organizagdo da cidade:
ruas, becos, avenidas.

eConhecer o nome e a Historia do Municipio

eConhecer o Hino de Ibipora

eConhecer através de imagens ou visitas, 0s pontos turisticos e a cultura do Municipio.

eTer nocdo que a cidade é organizada em ruas.

eConhecer o Nome da rua de sua casa e da escola.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Animais, suas caracteristicas, seus
modos de vida e habitat.

Animais domesticos e selvagens
Animais vertebrados e
invertebrados

Animais no ecossistema: cadeia
alimentar.

Animais no ecossistema: cadeia
alimentar.

Relacéo animal/homem:
alimentacao, vestimentas e
trabalho.

Diferentes fontes de pesquisa.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que ndo oferecem riscos.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, habitat e outras caracteristicas

fisicas.

e |dentificar caracteristica de animais vertebrados e invertebrados

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observagoes feitas.

e Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

e Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida reconhecendo as diferentes fases da vida.

e Reconhecer as utilidades dos animais para o homem.

eCooperar na construgao de aquarios, terrarios, minhocarios e outros espagos para observagao,

experimentacdo e cuidados com animais.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE IBIPORA
ESTADO DO PARANA

‘& .:’)— SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

ORGANIZADOR CURRICULAR - PRE I

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9.° DCNEIs — As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; |...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas, formas e orientacdes

espaco temporais; V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacées de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas acfes de cuidado pessoal, auto-
organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de
identidades no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e tradicdes culturais brasileiras; XII -

possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e
midiaticos.

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de
pensar e agir.
(EIO3EOO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.
(EIO3EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interacdes com criancas e adultos.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Escuta e compreensao do outro. e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.
Interacdes com o outro. e Interagir por meio de diferentes linguagens com Educadores e criancas, estabelecendo
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vinculos afetivos.

e Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situagées de amizade e conflito.

e Ouvir, compreender e relatar os sentimentos e necessidades de outras criangas.

e Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a escolha da maioria.

eParticipar de momentos de conversa sabendo ouvir e esperar a sua vez de falar.

e Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias

individuais sejam respeitadas no grupo em gue convive.

e Receber visitas e visitar outras turmas reconhecendo 0s outros grupos da instituicao escola.

e Interagir por meio de diferentes linguagens com Educador e criangas, estabelecendo vinculos

afetivos.

e Participar de situag¢des de interagdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

e Relacionar-se com criancas da mesma idade e com outras, colaborando em situacdes

diversas.

e | evar em consideragio o ponto de vista de seus colegas.

e Interagir com outras criangas estabelecendo relagbes de troca enquanto trabalha na propria

tarefa.

e Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmos e nos outros.

e Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicdo, desenvolvendo a oralidade e a

organizacao de ideias.

e Participar de situagdes em que é instruida a levar objetos ou transmitir recados em outros

locais da instituicao.

Respeito a individualidade e a
diversidade.

e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.

e Brincar e interagir com outras criangas que possuem diferentes habilidades e caracteristicas.

e Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situagdes de amizade e conflito.

e Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferengas.

Confianca e imagem positiva de si.

e Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.

e Perseverar frente a desafios ou a novas atividades.
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e Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre seus interesses e curiosidades.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si préprio.

e Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orientagdes dos Educadores.

Autonomia.
Estratégias para resolver
dificuldades.

e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

e Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre seus interesses e curiosidades.

e Realizar agbes de higiene como ir ao banheiro, lavar as maos, alimentar-se, escovar os dentes,

tomar agua e frequentar espacos da instituicdo com crescente autonomia.

e Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selecdo de materiais e na

busca de parcerias, considerando seu interesse.

e Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre seus interesses e curiosidades.

e Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fora da sala.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

e Agir de forma independente alimentando-se, calcando-se, vestindo-se e realizando atividades

de higiene corporal.

e Perseverar frente a desafios ou a novas atividades.

e Compartilhar, objetos e espacos com criancas e Educador manifestando curiosidade e

autonomia.

(EIOSEOO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacao.
(EIOSEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
(EIO3EOO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Normas de convivéncia: regras e
combinados

Regras e organizacdo do espaco
escolar.

Rotina, Planejamento e avaliacao.
Direitos e deveres.

Criticidade e cidadania.

eParticipar da construgao de regras e combinados de convivio social, de organizagao e de

utilizacdo de espacos da Instituicao.

eRespeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitério, sala de aula, conhecendo a funcédo de
cada um.

e Participar da criagéo de jogos conduzidos pelas criangas ou pelo Educador, seguindo as

regras.

e Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.
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Normas e regras de convivio social. e Esperar a vez quando esté realizando atividades em grupo.

Regras de jogos e brincadeiras. e Reconhecer e organizar o material de uso pessoal e do outro.

e Participar da construgéo e desenvolvimento das rotinas, do planejamento e da avaliagio.

(Fazer momentos de reflexao e avaliagdo sobre as normas e regras planejadas com o grupo).

e Participar de situagdes em que € instruida a levar objetos ou transmitir recados em outros

locais da instituicao.

e Participar de assembleias, roda de conversas, eleicdes e outros processos de escolha para

vivenciar o exercicio da cidadania e de praticas democraticas.

e Oralizar e argumentar sobre reivindicagdes e desejos do grupo.

e Construir e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizac¢ao e de utilizacdo

de espacos da instituicdo e de outros ambientes.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relagédo entre o Educador/crianga e crianga/criancga.

PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIOBEOO05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos)
com 0s quais convive

Préprio corpo e do outro. e Perceber seu corpo, expressando-se de diferentes formas e contribuindo para a construcao de sua
Respeito a individualidade e imagem corporal.
diversidade. e |dentificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e masculinas.

e Perceber o proprio corpo e o do outro, com atitudes de respeito.

e Reconhecer diferengas e semelhangas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, massa e

outros.
Relatos como forma de expressao. e Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.
Etapas do desenvolvimento humano e Reconhecer as mudangas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo as
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e transformagdes corporais.

transformacoes e respeitando as diversas etapas do desenvolvimento.

e Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas brincadeiras e

nas atividades individuais, em pequenos ou grandes grupos. (coisas que fazia com ajuda e que agora

faco sozinho).

ANUAL

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:
| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

- favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situacées de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas acfes de cuidado pessoal, auto-

organizacao, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacédo das criancas com diversificadas manifestacées de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacéo, conforto e aparéncia.

SABERES E CONHECIMENTOS

1

2

3

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Seu corpo, consciéncia e imagem
corporal.

Suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

Esquema corporal

e Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

e Utilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si percebendo sensagbes

corporais.

e Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas

corporais, seus interesses, sentimentos, sensacdes ou emocdes.

e Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras

situacbes com movimentos corporais.

e Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema corporal, de exploragao e a expressao corporal

diante do espelho,utilizando diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas
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especificas.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar,equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro,

por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e

possibilidades corporais.

Orgaos dos sentidos e sensacdes.

e Utilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si percebendo sensacbes

corporais.

e Experimentar sensacoes fisicas, tateis em diversas situa¢des da rotina.

e Diferenciar as sensagoes através dos 6rgaos dos sentidos.

e Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do proprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

eUtilizar percepgdes gustativas e experiéncias com temperatura para realizar comparagoes e

estabelecer relagdes compreendendo os fendbmenos: quente, frio e gelado.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

e Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

Cuidados com a saude: habitos de
higiene

Cuidados com o corpo.

Autocuidado e autonomia.

Préticas sociais relativas a higiene.
Materiais de uso pessoal.

Cuidados com a saude.

Habitos de descanso.

Préticas Sociais relativas a Higiene.

e Realizar agdes de higiene como ir ao banheiro, lavar as maos, alimentar-se, escovar os dentes,

tomar agua e frequentar espacos da instituicdo com crescente autonomia.

e Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao saudavel, conforto e

aparéncia;

e Agir de forma independente alimentando-se, calcando-se, vestindo-se e realizando atividades

de higiene corporal.

e Conhecer, cuidar e utilizar de forma autbnoma seu material de uso pessoal.

e Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o banheiro e o refeitério.

e Realizar, de forma independente, agdes de cuidado com o proprio corpo.

e |dentificar e fazer uso de nocdes basicas de cuidado consigo mesmo.

Cuidados com a saude: habitos
alimentares.

e Adotar habitos de autocuidado relacionados a alimentagao saudavel;

e Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes,
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Praticas Sociais relativas a
Alimentacdo Saudavel.

saladas e outros.

e Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas maneiras ao alimentar-se.

e Servir-se e alimentar-se com independéncia

e Identificar e valorizar os alimentos saudaveis

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacdes e emocdes, tanto nas situacdes do

cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

(EI03CGO02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias,

atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

Imaginacao

Movimento: gestos, expressoes
faciais e mimicas.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.

Imitacdo como forma de expressao.
Linguagem musical, gestual,
corporal e dramatica.

Papéis Sociais;

e Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos de historias.

e Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando movimentos e gestos ao brincar.

e Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras

situacbes com movimentos corporais.

e Participar e promover brincadeiras de expressao corporal cantadas: “escravos de j0”,

” ” o«

brincadeiras de roda, “feijado queimado”, “a linda rosa juvenil”, “seu lobo esta?”, entre outras.

e Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas

corporais, seus interesses, sentimentos, sensacdes ou emocdes.

e Expressar suas hipoteses por meio da representagao de seus sentimentos, fantasias ou

emocoes.

e Vivenciar situagdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

e Movimentar-se seguindo orientac6es do Educador, de outras criancas ou criando suas proprias

orientacoes.

e Valorizar o esforgo em adequar seus movimentos corporais aos de seus colegas em situacdes

de brincadeiras ou atividades coletivas.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica

ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em grupos.

e Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar e

gesticular.
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e Explorar movimentos corporais ao dangar e brincar.

e Criar movimentos dangcando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

e Combinar seus movimentos com os de outras criangas e explorar novos movimentos usando

gestos, seu corpo e sua voz.

e Criar e imitar movimentos com gestos, expressodes faciais e mimicas em brincadeiras, jogos

outra e atividades artisticas.

e Brincar assumindo diferentes papéis, criando situagdes imaginativas de jogos de papéis,

diversas, utilizando fantasias, acessorios e objetos que permitem significar e ressignificar o

mundo social.

Coordenagéo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura
corporal.

Motricidade: controle e equilibrio do

corpo
Habilidades motoras: encaixar,
desencaixar, pegar, apertar,

amassar, rasgar, arremessar,
quicar, chutar.

e Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas,

identificando suas propriedades e funcéo social.

e Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

e Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar, atc.

e Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao,

feitos com corda,elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos.

e Brincar nos espacgos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

O corpo e o0 espaco/Orientacao

espacial.
Nocoes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e

interioridade.
Nocdes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de

e Participar e promover situagdes que envolvam comandos (dentro, fora, perto, longe, em cima,

embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco).

e Participar de atividades que desenvolvam nogdes de proximidade, interioridade, lateralidade e

direcionalidade.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos com obstaculos para subir,

descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas, correndo, agachando,
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um lado, do outro, esquerda, direita,
a frente, atras etc.

rolando, saltando etc.

Estratégias e procedimentos para
jogar e brincar.

Jogo de papéis e dominio da
conduta (capacidade de tomada de
decisoes)

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,

balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por

dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, Maria viola, corre

lengo, bola ao cesto e outras conhecendo suas regras.

Producéo de sons.
Ritmos: rapido e lento.
Danca

e Cantar, gesticular e expressar emog¢des acompanhando musicas e cantigas.

e Adequar seus movimentos aos de seus colegas em situagdes de brincadeiras com o ritmo da

musica ou da danca.

e Produzir sons com diferentes materiais durante brincadeiras, encenacbes, comemoracoes efc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento movimentando-se de forma

condizente.

e Explorar movimentos corporais ao dancgar e brincar.

e Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

e Dancar ao ritmo de musicas.

(EI0O3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Imaginacao (habilidades manuais)
Motricidade e habilidade manual.
Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e funcdes.

e Explorar e modelar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com variadas

intencdes de criagcdo com diferentes tamanhos e formas.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folnear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua

maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

e Usar a tesoura para recortar com agilidade e destreza de forma gradativa.

e Executar atividades manuais utilizando recursos variados: linha, 1a, canudinho, argola e outros.

e Participar de jogos e brincadeiras de construgao, utilizando elementos estruturados ou nao com

0 intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.
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e Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.

e Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como

palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producdes, com cada vez mais destreza.

Materiais e tecnologias para a
producéo da escrita.

Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.
Representacfes graficas e plasticas
como recurso de expressao de
conhecimentos, ideias e
sentimentos.

Representacgdes bidimensionais e
tridimensionais.

e registrar.

maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

bidimensionais e tridimensionais.

bidimensionais e tridimensionais.

PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS |

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Partes do corpo

e |dentificar, nomear e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens adquirindo

consciéncia do proprio corpo.

e Vivenciar situagdes em que é feito o contorno do préprio corpo, nomeando suas partes e

vestimentas.

SEGUNDO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS |

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas diferencas
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua
e Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura, criando produgdes

e Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura, criando producdes




Cuidados com a saude. e Entrevistar, com auxilio do Educador, profissionais da area da saude.

Manifestacdes culturais. e Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.

TERCEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praticas Sociais relativas a e Entrevistar, com auxilio do Educador, profissionais da area da nutrigéo.

Alimentacdo Saudavel.

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNElIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

- favorecam a imersdo das criangcas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interagédo das criancas com diversificadas manifestacées de musica, artes plasticas e

graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura [...];

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacoes,
criacbes musicais, festas.
(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracao, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras e ao
ouvir musicas e sons.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias. e Valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas, da
Diversidade musical. producé@o musical brasileira e de outros povos e paises.

Estilos musicais diversos. e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

Parametros do som:  altura, e Participar e apreciar apresentagdes musicais de outras criangas.
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intensidade, duracao e timbre.

e Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros e outros, a fim

de reconhecer as qualidades sonoras.

e Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

e Explorar, em situagdes de brincadeiras com musica, variagdes de velocidade e intensidade na

producédo de sons.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo e outros

materiais.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
gque produzem e reproduzem
musicas.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs,

radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho do vento, som da

chuva, animais etc.

Linguagem musical, corporal e
dramatica.

Execucéo musical (imitacao,
improvisacao, composicao e
interpretacao).

Canto.

e Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu

grupo.

e Dramatizar narrativas musicais diversas.

e Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Interpretacdo e compreensdo de
cancoes.

e Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule a concentragao

e a atencao.

Musica e danca.

e Dancar ao som de diversos ritmos.

e Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais, acompanhando seus

ritmos.
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(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produg¢des bidimensionais

e tridimensionais.

Representacéo visual.
Expressao cultural.

e Utilizar a investigacdo que realiza sobre 0 espacgo, as imagens, as coisas ao seu redor para

significar e incrementar sua producao artistica.

e Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertorio e da

utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco,atc.

*Expressar-se por meio de desenho livre.

*Produzir desenhos orientados pelo professor

e Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, épocas, estilos

e culturas.

Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.

Propriedades e classificacdo dos
objetos por: cor, tamanho, forma etc

e Criar com jogos de encaixe e de construgao, explorando cores, formas e texturas

e Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc

Obras de arte, autores e contextos.
Obras de arte: releitura

e Conhecer e apreciar produgdes de diversos artistas.

eProduzir releitura de Obras de arte.

Cores primarias e secundarias.

e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc

e Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia nomeando-as, com 0 objetivo de

fazer a correspondéncia entre cores e elementos
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PRIMEIRO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS ’ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcao, apreciacdo e producgéo
sonora.

Audicao e percepcao musical
Percepcao e memoria auditiva.

e Perceber e identificar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Criar sons a partir de histérias utilizando o corpo e materiais diversos.

Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

SEGUNDO TRIMESTRE
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias.

Diversidade musical

Estilos musicais diversos.
Parametros do  som: altura,
intensidade, duracao e timbre.

e Ouvir e cantar cangdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos

musicais.

e Reconhecer alguns elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem etc.

e Perceber e reconhecer alguns estilos musicais.

e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos

musicais.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e ndo convencionais.

eConhecer instrumentos musicais convencionais.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.
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Recursos tecnolégicos e midiaticos
gue produzem e reproduzem
musicas

e Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e outras

Manifestagdes folcloricas.

e Conhecer cangoes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sédo tipicos de sua cultura ou outras.

Elementos bidimensionais.

e Desenhar, construir e identificar produgdes bidimensionais. (quadrados, tridngulos, retadngulos e

circulos sédo formas bidimensionais.).

e Experimentar diversas possibilidades de representagéo visual bidimensional.

- Cores primarias e secundarias.

e Experimentar as diversas possibilidades do processo de producdo das cores secundarias e

reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em obras de arte.

TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Ritmos e melodias.

e Criar ritmos e melodias simples

e Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

e Reconhecer e fazer marcacao de ritmos diversos.

Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.

e Participar de execugao musical utilizando e reconhecendo alguns instrumentos musicais de uma

banda.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros.

e Utilizar instrumentos musicais produzidos pela turma para criagao, interpretacao e produgao musical.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos
gue produzem e reproduzem

e Gravar e ouvir a propria voz e de outras criangas.
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musicas

Execucéo musical (imitacao, e Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

improvisagéo, composicao e

interpretacéo).

Canto.

Elementos tridimensionais. e Desenhar, construir e identificar produgdes tridimensionais. (formas tridimensionais sdo aquelas

gue tém trés dimensdes: comprimento, largura e altura.

(Cubos, piramides, paralelepipedos, cones, cilindros, esferas sdo formas tridimensionais).

e Experimentar diversas possibilidades de representagao visual tridimensional, utilizando materiais

diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas.

ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical,

Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; |[.

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea),
de fotos, desenhos e outras formas de expresséo.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Géneros textuais parlendas, conto, e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.
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fabula, receita, bula, carta, bilhete,
regra de jogo, cardapio, trava-
lingua, etc.

A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungdes e usos sociais.
Linguagem oral.

Vocabulario.

Palavras e expressdes da lingua.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas,

conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

e Comunicar-se com diferentes intencdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,

respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atencéo.

e Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias,

hip6teses, duvidas, curiosidades, opinides e compreensdes de mundo.

e Participar de variadas situagées de comunicagao onde seja estimulada a explicar e argumentar

suas ideias.

e Oralizar a sequéncia légica sobre suas atividades na instituigéo.

e Elaborar perguntas e respostas para explicitar suas duvidas, compreensdes e curiosidades

diante das diferentes situac¢des do dia a dia.

Consciéncia fonologica
(Consciéncia fonoldgica é a
habilidade que no6s temos em
manipular os sons de nossa lingua.
E a capacidade de percebermos
gue uma palavra pode comecar ou
terminar com 0 mesmo som).

e Realizar gradativamente a relagao letra/som (grafema/fonema) por meio de experiéncias que

promovam a consciéncia fonologica.

(Grafema é letra, simbolo grafico utilizado para constituir palavras. Fonema € a unidade sonora

utilizada para formar e distinguir palavras. O grafema € a representacao grafica do fonema. Na

palavra “casa’, temos 4 letras e 4 fonemas, mas em “guerra” temos 6 letras e 4 fonemas)

Linguagem escrita, suas funcdes e
usos sociais.

Registros graficos: desenhos, letras
e numeros

Identificacdo do proprio nome e
escrita.

Sistema alfabético de
representacdo da  escrita e
mecanismos de escrita.

e Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e

Educador.

e Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para

compreender que aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

e Reconhecer e utilizar letras, niumeros e desenhos em suas representagdes graficas.

e Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em contexto ao valor sonoro convencional para

relacionar grafema/fonema. (Grafema € letra, simbolo gréfico utilizado para constituir

palavras. Fonema € a unidade sonora utilizada para formar e distinguir palavras. O grafema é a

representacdo grafica do fonema. Na palavra “casa”, temos 4 letras e 4 fonemas, mas em
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Registro grafico como expressao de
conhecimentos, ideias e
sentimentos.

Reconhecimento dos nomes dos
colegas

Producéo grafica.

“‘guerra” temos 6 letras e 4 fonemas).

e Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e

convencional da lingua.

e Registrar as ideias e sentimentos por meio de diversas atividades: desenhos, colagens

dobraduras e outros

e |dentificar o proprio nome e dos colegas para realizar a leitura dos mesmos em situagdes da

rotina escolar.

(EIO3EFO02) Inventar

brincadeiras cantadas, poemas e cang¢odes, criando rimas, alitera¢gdes e ritmos.

Géneros textuais.

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

Rimas e aliteracdes (A aliteracao é
uma figura de linguagem de som
gue é definida como a repeticdo de
sons consonantais em uma frase,
texto ou enunciado, ex: O rato roeu
a roupa do rei de Roma.).

e Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonagao.

e Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criancas.

e Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

e Reconhecer e criar rimas.

e Participar de musicas, jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das

palavras (sons, rimas, silabas,

e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.
(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, 0s

personagens, a estrutura da historia.

(EIO3EF05) Recontar histdrias ouvidas para producdo de reconto escrito, tendo o Educador como escriba.
(EIO3EF06) Produzir suas préprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagcdes com funcéo social significativa.

Escrita e ilustracao

Aspectos graficos da escrita.
Diferentes usos e funcdes da
escrita.

e Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientagao e diregao da escrita.

Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esquerda

para direita.

eAcompanhar a leitura acompanhada do texto, realizada pelo Educador.
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Sistema alfabético de
representacdo da  escrita e
mecanismos de escrita.

Diregdo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.
Diferenciagcdo  entre  desenhos,
letras e nUmeros.

Pseudoleitura.

Compreensédo e interpretacdo de
textos.

Portadores textuais, seus usos e
funcdes. (Portador textual € o que
porta, carrega ou contém um ou
mais textos. ex: jornais, revistas,
gibis, livros, etc.).

e Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

e Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo como outras pessoas fazem.

e Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.

e Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cartazes,

noticias, relatos,cantigas, textos, receitas e outros, tendo o Educador como leitor e escriba.

e Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.

e Proporcionar momentos de pseudoleitura tendo como parametro o comportamento leitor do

Educador. (A pseudoleitura acontece quando a crianca reconhece palavras e simbolos da

sociedade (por exemplo, ela Ié Coca- Cola no formato da marca), sem ainda ter compreendido

como se comportam as letras na formacéo da palavra.).

e Reconhecer as ilustracdes/ figura de um livro.

e Perceber a diferenca entre dizer (falar) e ditar (falar para o outro registrar).

e Diferenciar desenho, letra e numero em suas producdes espontaneas.

Interpretacao e compreenséo
textual.

Fatos da historia narrada.
Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.

Criacéo e reconto de historias.
Roteiro: personagens, trama e
cenarios.

Caracteristicas graficas:
personagens e Cenarios.
Dramatizacao

e |dentificar os personagens das histérias, nomeando-os.

e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

e |dentificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronolégica, agao e intencao dos

personagens.

e Criar historias orais e escritas (desenhos), em situa¢gées com fungao social significativa.

e Reconhecer cenarios de diferentes historias e estabelecer relagao entre os mesmos.

e |dentificar os personagens das histérias, nomeando-os.

e Representar os personagens de historias infantis conhecidas.

e Dramatizar historias, criando personagens, cenarios e contextos

e Dramatizar situagdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, cantigas,

guadrinhas, noticias.

(EIO3EF09) Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
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espontanea

Alfabeto.

Simbolos

Valor sonoro de letras e silabas
Valor sonoro da silaba.

Oralizacao da escrita.

Sonoridade das palavras.
Apreciacéo gréfica.

Suportes de escrita.

Marcas graficas: desenhos, letras,
nameros.

e Verbalizar suas hipéteses sobre a escrita.

e Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e

da participacdo em diversas situacfes nas quais seus usos se fazem necessarios.

e |dentificar as letras do alfabeto em diversas situacbes da rotina escolar.

e Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.

e Ter contato com o alfabeto em diferentes situac¢des: brincadeiras, jogos e outros.

e |dentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e momentos da rotina: a marca do

biscoito preferido,placa do banheiro, cartaz de rotina do dia etc.

e Realizar o tracado das letras.

e Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

e Realizar tentativas de escrita do préprio nome e de palavras com recursos variados e em

diferentes suportes.

PRIMEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Identificacdo do proprio nome e
escrita.

e Escrever o proprio nome, recorrendo ou ndo a um referencial.

SEGUNDO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Identificacdo do proprio nome e
escrita.

e Escrever o proprio nome, sem auxilio.
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Géneros textuais. e Perceber que os textos se dividem em partes e o verso corresponde a uma delas.

Compreensdo e interpretacdo de e Relacionar fatos da histéria contada ou lida, com situacdes do dia a dia.

textos. e Relacionar os personagens da historia ouvida ou conhecida tendo o Educador como escriba.

Criacao de historias. e Participar de situag¢des coletivas de criagdo ou reconto de historias.

EIO3EF07) Levantar hip6teses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacgao
gréfica e/ou de leitura.
(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu
repertdrio sobre esses textos, como a recuperacao pela memoaria, pela leitura das ilustragcdes etc.).

Tipos, géneros e suportes de textos e Fazer uso de cadernos/livros de receitas em situacdes de brincadeiras de culinaria

gue circulam em nossa sociedade e Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como: receitas,

com suas diferentes estruturas classificados, poesias,bilhetes, convites, bulas e outros.

textuais, e Conhecer e compreender, progressivamente, a funcéo de diferentes suportes textuais: livros,
Sensibilidade estética em relagdo revistas, jornais, cartazes,listas telefénicas, cadernos/livros de receitas e outros.
aos textos literarios. e Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

e Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

e Comparar diversos géneros textuais.

e Ouvir historias contadas por pessoas convidadas a visitar a instituicdo: avés, irmaos, pais e outros.

e Ouvir histérias em outros espacos proximos a instituicao: pracas, bibliotecas, escolas e outros.

TERCEIRO TRIMESTRE 5
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Linguagem oral. e Relatar e estabelecer sequéncia logica para produzir texto escrito, tendo o Educador como escriba.
Relato: descricdo do espaco, e Produzir narrativas orais e escritas (desenhos), em situagoées que apresentem fungao social
personagens e objetos. significativa e organizacdo da sequéncia temporal dos fatos.
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Organizacao da narrativa
considerando tempo, espaco, trama
e personagens.

Identificacdo do proprio nome e
escrita.

eler e escrever o proprio nome, sem auxilio.

Géneros textuais.

e |evantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a

estratégia de observacao gréafica. (E reconhecer dentro de textos e imagens qual a informacao

pretendida. Ex: ver um cartaz sobre a prevencdo da dengue e reconhecer; ver uma receita escrita em

um livro e reconhecer, etc.)

Literatura infantil: trama, cenarios e
personagens

Sensibilidade estética em relacéo
aos textos literarios

Patriménio cultural e literario.

e Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.

e Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras criangas.

e Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustra¢cdes e imagens para imaginar as historias.

e Recontar e dramatizar, a seu modo, histérias contadas.

Narrativa: organizacéao e
sequenciacéao de ideias.
Organizacao da narrativa
considerando tempo e espaco.
Roteiro: personagens, trama e
cenarios.

e Encontrar dialogos memorizados no texto escrito.

e Narrar partes da histéria ao participar da construgio de roteiros de videos ou encenagoes.

e Envolver-se em situactes de pequenos grupos, contribuindo para a construcao de roteiros de videos

ou diversas funcdes e usos sociais.encenacoes coletivas

e Criar e contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
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ANUAL
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS,QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagfes e a brincadeira, garantindo experiéncias que
estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orientagdes espaco temporais; VIII -
incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o questionamento, a indagacéo e o conhecimento das criangcas em relacdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interagdo, o cuidado, a preservagao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim
como o nao desperdicio dos recursos naturais;

(EIO3ETO01) Estabelecer relagcbes de comparacéo entre objetos, observando suas propriedades.
(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

SABERES E CONHECIMENTOS 1| 2| 3| OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Manipulacgéo, exploracao e e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.
organizacao de objetos. e Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas
Caracteristicas fisicas, propriedades caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher,

e utilidades dos objetos. esvaziar, empilhar, colocar dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, etc.

Textura, massa e tamanho dos e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

objetos. e Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar objetos e brinquedos seguindo critérios

Colecdes: agrupamento de objetos estabelecidos,como: cor, forma, tamanho e outros atributos.

por semelhanca. e Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas reconhecendo formas de organiza-los.

Organizagdo, comparagao, e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e suas possibilidades

classificacdo, sequenciagao e associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar e outros).

ordenacéo de diferentes objetos.

N e Explorar semelhancas e diferengas, comparar, classificar e ordenar (seriagao) os objetos
Correspondéncia termo a termo.

seguindo alguns critérios,como cor, forma, textura, tamanho, funcéo etc.

e Estabelecer a relacdo de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de

dois conjuntos.

Percepc¢éo dos elementos no e |dentificar posi¢cdes observando elementos no espago: em cima, embaixo, dentro, fora, perto,

espaco. longe, a frente, atras, ao lado de, primeiro, ultimo, de frente, de costas, no meio, entre, a
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Nocao espacial.

NocoOes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e
interioridade.

esquerda, a direita

Contagem
Relacéo entre numero e quantidade

e Participar de situagdes que envolvam a contagem de objetos, medigdo de massa, volume e

tempo.

Formas geométricas.
Figuras geométricas. A D

Sélidos geométricos. Ej @

Propriedades associativas.

e Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo, circulo, quadrado, retangulo.

e Estabelecer relacbes entre os s6lidos geométricos e os objetos presentes no seu ambiente.

e |dentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e

tridimensionalidade em situacdes de brincadeira, exploracdo e observacéo de imagens e

ambientes e em suas producdes artisticas.

e Explorar o espaco por meio da percepc¢ao ampliacdo da coordenagcao de movimentos

desenvolvendo nocdes de profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita

espontanea), em diferentes suportes.

Linguagem matematica.
Representacéo de quantidades.

e Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das pessoas.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observagdes realizadas em momentos

de manipulacao de objetos, alimentos e materiais para identificar quantidades e transformacdes.

Nocdes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.
Organizacao de dados e
informacdes em suas
representacdes visuais.

Percepcéo do entorno.

e Explorar o espaco escolar e do entorno, fazendo registros de suas observacoes.

e Explorar o espacgo por meio da percep¢ao ampliagdo da coordenagao de movimentos

desenvolvendo noc¢des de profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.
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Espaco fisico e objetos.

Posicdo dos objetos e posigao

corporal.

Comparagdo dos elementos no

espaco.

Medidas padronizadas e néo

padronizadas de comprimento. e Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatag¢des e/ou da turma.

Medidas de comprimento. e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.

Comprimento: curto e comprido. e |dentificar objetos no espacgo, fazendo relagbes e comparagdes entre eles ao observar suas
Tamanho: pequeno, médio e propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor)

grande, maior e menor. e Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno e comprido/curto etc.)
Distancia: perto e longe. ao falar sobre eles.

Altura: alto e baixo. e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagées.
Espessura: fino e grosso. e Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

Largura: largo e estreito.

Metro.

Propriedades e funcdes dos e Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criancas facam a classificacdo de
objetos. objetos.

Classificacdo e agrupamento dos e Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagdes, manuseios e comparacdes sobre suas
objetos de acordo com atributos. propriedades.

Tamanho, forma, massa, textura e eldentificar objetos no espaco, fazendo relagées e comparacdes entre eles ao observar suas
posicao dos objetos. propriedades de tamanho.

Classificagéo: tamanho, massa, cor, e Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou outros atributos.

forma. _ e Classificar objetos de acordo com semelhancgas e diferengas.

Semelhancas e d|ferlenc;as. e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.
Semelhancas e diferencas entre e Identificar e verbalizar as semelhangas e diferencas em objetos e figuras.
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elementos.

e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,

propriedades e funcdo social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com

suas necessidades.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.
(EIO3ETO08) Expressar medidas (massa, altura etc.), construindo graficos béasicos.

Contagem oral.

Sistema de numeracao decimal.
Lugar e regularidade do nimero
natural na sequéncia numerica.
Identificacéo e utilizag&do dos
nameros no contexto social.
Relagdo numero/quantidade
Representacédo de quantidades.
Comparacao de quantidades
utilizando contagem, notacéo
numeérica em registros

convencionais e nao convencionais.

e Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

e Perceber e realizar contagem em situagdes do dia a dia.

e Ler e nomear alguns numeros, usando a linguagem matematica para construir relagdes,

realizar descobertas e enriquecer a comunicacdo em momentos de brincadeiras, em atividades

individuais e em grupos.

e Realizar contagem em situacdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de

objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras.

e |dentificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.

e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.

e Utilizar a contagem oral nas diferentes situagdes do cotidiano por meio de manipulagao de

objetos e atividades ludicas como parlendas, muasicas e adivinhas, desenvolvendo o

reconhecimento de quantidades.

e Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras,

jogos e outros) de forma convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamente a

capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

e |dentificar a funcdo social do numero em diferentes contextos (como quadro de aniversarios,

calendario, painel de massas e medidas, nUmero de roupa) reconhecendo a sua utilidade no

cotidiano.

e Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situagcbes

estabelecendo a relacdo entre nimero e quantidade.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e

outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

e Contar até 10, estabelecendo relagdo nimero e quantidade e ampliando essa possibilidade.
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e Realizar contagem oral por meio de diversas situag¢des do dia a dia, brincadeiras e musicas

gue as envolvam.

e Utilizar a justaposicéo de objetos, fazendo comparacdes para realizar medicoes.

Manipulagéo, exploragéao,
comparacgao e agrupamento de
objetos.

Sequenciacao de objetos e fatos de
acordo com critérios.

e Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quantidade possibilitando diferentes

diaria e outras possibilidades de contagem.

e |dentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina

situacdes significativas.

Nocdes de posicéo:
direita/esquerda, frente/atras.

e Reconhecer posi¢gdes de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

Nocdes de calculo mental e
contagem como recurso para
resolver problemas.

e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipéteses e estratégias utilizadas em contextos de

resolucao de problemas matematicos.

e Participar de situagdes em que seja estimulada a realizar o calculo mental através de situagdes

simples de soma e subtracao.

e Participar de situacdes de resolugcédo de problemas envolvendo medidas.

Nocdo de numeros ordinais.
(Os numerais ordinais indicam um
numero de ordem ou posi¢cado numa
série: primeiro, segundo, terceiro,
guarto,...).

e Ter contato com os numeros ordinais por meio de brincadeiras, jogos e situagdes do dia a dia.

Identificacéo e utilizacdo dos
graficos no contexto social.
Registros gréficos.

Leitura e construcéo de gréficos.

e Construir graficos coletivamente para comparar de quantidades.

e Ler graficos coletivamente.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informacdes apresentadas em graficos.
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Representacédo grafica numérica. e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e

outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Diferentes fontes de pesquisa. Reunir informacdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como

funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por

meio da escrita, da representacao grafica, de encenacoes etc.).

) PRIMEIRO TRIMESTRE - ]
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS \ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Nocdes espaciais de orientacao, e Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as no¢des de proximidade, interioridade,
direcdo, proximidade, lateralidade, lateralidade e posicao direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou
exterior e interior, lugar e distancia. outras composic¢des, a sua posicdo, a de pessoas e objetos no espaco.

Medidas padronizadas e néo Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos e

padronizadas de massa outros) para comparar elementos e estabelecer relacdes entre leve e pesado.
Medidas de massa: e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.
Leve e pesado.

Quilograma.

Nocdes basicas de quantidade: e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: muito/pouco

muito, pouco. e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informagdes apresentadas em graficos.

e Utilizar a justaposi¢cao de objetos, fazendo comparagdes para realizar medicoes.

Nocdes de calculo mental e e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de adigdo com base em materiais

contagem como recurso para manipulaveis,registros espontadneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento

resolver problemas. dessas situacdes em seu dia a dia.
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(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua comunidade.

Familia

Patriménio material e imaterial.
(patriménio material e imaterial
sao tipos de culturas que
expressam as caracteristicas de

determinado grupo ou regiao.
O material é composto por
elementos concretos, como
construcdes e objetos artisticos. Ja
o imaterial é relacionado a

elementos abstratos, como habitos
e rituais.).

e Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos culturais da familia.

e Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares, assim como conhecer as relagdes de

parentesco e reconhecer a posicao que ocupa em seu contexto familiar.

e Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos, identificando costumes, tradicbes e

acontecimentos significativos do passado e do presente.

Profissoes.

e Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem parte de sua comunidade, como o padeiro,

o fazendeiro, o0 vendedor e outras, assim como suas caracteristicas e funcéo social.

e |dentificar as funcdes desempenhadas por diferentes profissionais.

e |dentificar as fungdes desempenhadas por diferentes profissionais da Escola.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo

fendmenos naturais e artificiais.

O dia e a noite.

Sol: nascente e poente, Lua e
estrelas.

Luz e sombra.

O céu.

Sistema Solar.

Planeta Terra .

e Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

e Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

e Participar da constru¢gdo de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.

e Experienciar simulacdes do dia e da noite com presenca e auséncia de luz e sol/lua.

eReconhecer o sol como fonte primaria de energia.

eObservar que o sol esta em diferentes posigées no céu ao longo do dia (nascente e poente)

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz e sombra).
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e Fazer registros de suas observagdes por meio de desenhos, fotos, relatos, escrita espontanea e

convencional.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

Partes da planta (raiz, caule, flor,
fruto e semente).

A importancia das plantas (vegetais)
para a saude.

Frutas, verduras, legumes, cereais,
raizes.

e Auxiliar na construgéo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacgos para observacao,

experimentacédo e cuidado com as plantas.

e Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado com as plantas.

e Conhecer as partes da planta.

e Perceber a importancia dos vegetais e frutos para a saude do homem.

e Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentacdo saudavel.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacoes feitas.

SEGUNDO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS |

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Nocdes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Utilizar mapas simples para localizar objetos, espagos e outros.

Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento.

e Participar de situagdes que envolvam a medigao da altura de si e de outras criangas, por meio de

fitas métricas e outros recursos.

e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagdes nas quais necessitem comparar

distancias ou tamanhos.

e Medir comprimentos utilizando instrumentos convencionais como: fita métrica, régua, trena entre

outros, em diferentes situacdes (jogos e brincadeiras).
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Medidas padronizadas e néo

padronizadas de capacidade

Medidas de capacidade: Cheio e

vazio.
Litro.

e Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras, copos, colheres. Litros e outros) para

comparar elementos estabelecendo relagbes entre cheio e vazio.

Nogéao temporal.

Medidas de tempo: calendario
Dia e noite.

Manha4, tarde e noite.
Semana, més e ano.

Ontem, hoje, amanha.

Antes, agora e depois.

J&, mais tarde, daqui a pouco.
Velho, novo.

Recursos culturais e tecnoldgicos
de medida de tempo.

Reldgio, ampulheta.

e Reconhecer em atividades de sua rotina os conceitos agora e depois, rapido e devagar, percebendo

gue a atividade desenvolvida por si e por seus colegas acontecem com um determinado tempo de

duracéo.

e Observar em atividades da sua rotina a constru¢ao da sequéncia temporal: manha/tarde, dia/noite,

para que possa reconhecer a passagem de tempo.

e Ajudar na elaboracao do calendario de rotinas.

e Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e

favorecendo a construcao de noc¢des temporais.

e Observar nogdes de tempo: antes/depois, agora, ja, mais tarde, daqui a pouco, hoje/ontem,

velho/novo, dia da semana.

Nocdes basicas de quantidade:
mais e menos.

e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: mais e menos

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Comparar informagdes apresentadas em graficos.

e Utilizar a justaposi¢cao de objetos, fazendo comparagdes para realizar medicoes.

Nocdes de calculo mental e
contagem como recurso para
resolver problemas.

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de subtragdo com base em materiais

manipulaveis, registros espontaneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento
dessas situacfes em seu dia a dia

Vida urbana e rural.

e Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.
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Casa, moradia
Tipos de moradia

e Descrever aspectos da sua vida, familia, casa, moradia.

e Conhecer os diferentes tipos de moradias (urbana e rural) identificando suas caracteristicas e suas

formas.

e Conhecer modos de vida urbana e rural.

Meios de transporte/ Transito/
Representacéo Espacial.

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte, suas caracteristicas e importancia para

circulacdo de pessoas e mercadorias.

e Discutir sobre as regras de transito.

e Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo transito (polui¢gdo sonora e do ar).

e Construir representacdes de meios de transporte e os trajetos com materiais diversos: caixas, rolos,

pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.

Fendmenos da natureza e suas
relacbes com a vida humana.
Estacdes do ano

Fendmenos naturais: luz solar,
vento, chuva.

Mudancas fisicas e quimicas.

e Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos fenbmenos da natureza,

estabelecendo algumas relacdes de causa e efeito, levantando hipéteses, utilizando diferentes

técnicas e instrumentos para reconhecer algumas caracteristicas e consequéncias para a vida das

pessoas,

eConhecer as estacdes do ano.

e Observar fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

e Investigar e registrar as observagdes a seu modo, sobre os fendmenos e mistérios da natureza.

e |dentificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

Elementos da natureza: terra, fogo,
ar e agua.

Utilidade, importancia e
preservacao da agua.

Estados fisicos da agua: solido,
liquido e gasoso.

e Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (terra, fogo, ar e agua).

e Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua) enquanto produtores de fendbmenos da natureza e

reconhecer suas ac¢des na vida humana (chuva, seca, frio e calor).

e Utilizar a agua para satisfazer suas necessidades (hidratagao, higiene pessoal, alimentacéo, limpeza

e Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformag¢des em diferentes contextos.

do espaco, etc.).

Fenbmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuacéo, equilibrio, forca,

e Observar fendbmenos fisicos por meio de diferentes recursos e experiéncias.
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magnetismo, atrito.

Fenbmenos quimicos: producéao,
mistura, transformacao.

Mudancas nos estados fisicos da
matéria. (receitas)

e Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na realizacao de atividades de culinaria,

pinturas e experiéncias com agua, terra, argila e outros.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus fendbmenos, sua

conservacao.

Elementos da natureza.

Transformagéo da natureza:
ambiente natural e ambiente
modificado.

Elementos da paisagem: naturais e
construidos pela humanidade.
Preservacao do meio ambiente

e Desenvolver agbes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinagao correta do
lixo, conservacao do

patrimoénio natural e construido a fim de contribuir com a preservacédo do meio ambiente.

e Participar de situacdes de cuidado com o meio ambiente, preservacao de plantas, cuidado com

animais, separacao de lixo, economia e uso consciente da agua, reciclagem e outros.

e |dentificar, com o auxilio do professor, problemas ambientais em lugares conhecidos.

e Conhecer as relacdes entre os seres humanos e a natureza adquirindo conhecimentos sobre as

formas de transformacéo e utilizacdo dos recursos naturais.

e Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde vivem,

destacando aqueles que séo tipicos de sua regiao.

Coleta seletiva do lixo.

e Conhecer através de diferentes fontes de pesquisa, as praticas de compostagem.

e Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido no seu ambiente, compreendendo a importancia

de preservar a flora e a vida animal.

e Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos construidos sobre o tema.

TERCEIRO TRIMESTRE

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUAMTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

160




SABERES E CONHECIMENTOS ‘

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Medida de valor: sistema

monetério brasileiro.

e Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro), reconhecendo o uso desses conceitos nas

relacdes sociais.

e Vivenciar situagdes que envolvam nogbes monetarias (compra e venda).

Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento:

e Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como 0s pés, as maos e pequenos objetos de

uso cotidiano em suas brincadeiras, construcdes ou criacdes.

e Medir comprimentos utilizando instrumentos ndo convencionais como: passos, pés, palmos em

diferentes situagdes (jogos e brincadeiras).

Nocdes basicas de quantidade:
bastante/ nenhum e inteiro e
metade.

e Ter contato e utilizar de noc¢des basicas de quantidade: bastante e nenhum e inteiro/metade.

Nocdes basicas de divisao.

e Compreender situagcdes que envolvam as ideias de divisdo (ideia de repartir) com base em materiais

concretos, ilustragdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento dessas a¢des em seu cotidiano.

e Compreender situagcdes que envolvam as ideias de divisdo (ideia de repartir) com base em materiais

concretos, ilustragdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento dessas a¢des em seu cotidiano.

e Compreender situagdes que envolvam as ideias de divisdo (ideia de repartir) com base em materiais

Concretos.

Bairro

Escola, contexto social a qual esta
inserida.

Trajeto escola-casa

Arredores da escola-vizinhanca

e Descrever aspectos da sua escola, bairro.

e Conhecer celebragdes e festas tradicionais da sua comunidade.

e Reconhecer as caracteristicas do meio social no qual se insere, reconhecendo os papeéis

desempenhados pela familia e escola.

eldentificar pontos de referencia e pessoas vizinhas da escola.

e Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

eReconhecer pontos de referencia no trajeto casa-escola
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Diferentes pessoas, espacos,
tempos e culturas.

Os objetos, suas caracteristicas,
fungdes e transformacdes

Funcao Social de objetos antigos e
atuais.

e Conhecer celebracgdes e festas tradicionais da sua comunidade.

e Participar de rodas de conversa falando de suas rotinas.

e Conhecer, explorar e identificar objetos antigos e atuais como: ferro de passar roupa, escovéao, fogao

a lenha, lamparina, 6culos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos

musicais, livros, radio, gravadores, maquinas de calcular, computadores, vestimentas, etc.

O espaco social como ambiente de

convivio e interacdo social e
manifestacdes culturais
Diferentes pessoas, espacos,

tempos e culturas e Transformagdes
gue ocorrem no mundo social.

e Compartilhar, objetos e espagos com criangas e Educador manifestando curiosidade e autonomia.

e Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

e Reconhecer as pessoas que fazem parte de sua comunidade e conversar com elas sobre o que

fazem.

e Conhecer e se relacionar com criancas e pessoas de outros grupos sociais sejam por meio de

situacdes presenciais, seja por outros meios de comunicacao.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danca, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

e Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos

€ outros.

e Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas histéricas.

Manifestacbes culturais de sua
cidade e outros locais.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danga, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

e Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos

e outros.

e Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas histéricas.

e Conhecer, explorar e executar jogos, brincadeiras e cantigas da cultura popular.

Nocoes de Tempo. (passado

*Conversar sobre passado(como era) presente (como é) futuro (como sera).
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presente e futuro)

Fases do desenvolvimento humano.
(feto, bebé, crianca, adolescente,
adulto e velhice)

Historia e significado do nome
proprio e dos colegas.

e Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.

e Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio de fotos ou outros recursos.

e Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do Educador, utilizando fotos.

e Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua vida: Onde nasceu? Em que

hospital? Como foi?Quanto pesava? Quanto media? Foi amamentado? Dentre outras informacdes.

e Identificar mudangas ocorridas com o passar do tempo, como, por exemplo, na familia e na

comunidade, usando palavras ou frases que remetem a mudangas, como “quando eu era bebé”,

diferenciando eventos do passado e do presente.

e |dentificar quem escolheu 0 seu nome e de outras criangas.

e Compreender o significado de seu nome e relatar para outras criancas.

O Municipio de Ibipora

Nome e Historia da Cidade

O Hino de Ibipora

Pontos turisticos

A Cultura de Ibipora

Formas de organizacdo da cidade:
ruas, becos, avenidas.

eConhecer o nome e a Histéria do Municipio

eConhecer o Hino de Ibipora

eConhecer através de imagens ou visitas, os pontos turisticos e a cultura do Municipio.

eTer nocao que a cidade é organizada em ruas.

eConhecer o Nome da rua de sua casa e da escola.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Animais, suas caracteristicas, seus
modos de vida e habitat.

Animais domésticos e selvagens
Animais vertebrados e
invertebrados

Animais no ecossistema: cadeia
alimentar.
Relacao
alimentacao,

animal/homem:
vestimentas e

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, habitat e outras caracteristicas

fisicas.

eldentificar caracteristica de animais vertebrados e invertebrados

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacoes feitas.

e |dentificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

e Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida reconhecendo as diferentes fases da vida.

eReconhecer as utilidades dos animais para 0 homem.

163




trabalho.
Diferentes fontes de pesquisa.

164




